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N a v i g a t e T o  方 法
在一个  A c t i v e 文档容器中漫游到指定位置

语 法

O b j e c t.N a v i g a t e T o (c T a r g e t [ ,  c L o c a t i o n  [ ,  c F r a m e ] ] )
参 数 描 述

c T a r g e t
指 定 要 定 位 的  U R L c T a r g e t 可 以 是 一 个  U R L 或  A c t i v e 文 档 容 器 例 如
M i c r o s o f t  I n t e r n e t  E x p l o r e r 支 持 的 文 档 如 果  A c t i v e 文 档 容 器 不 支 持
c T a r g e t 则 不 执 行  N a v i g a t e T o  方 法

c L o c a t i o n
指 定 在  U R L  中 或  c T a r g e t 指 定 的 文 档 中 要 定 位 的 位 置

c F r a m e
指 定 在  U R L  中 或  c T a r g e t 指 定 的 文 档 中 要 定 位 的 页 框
说 明

如果  N a v i g a t e T o  方法在一个包含在容器中的  V i s u a l  F o x P r o  A c t i v e  D o c u m e n t 中执行

则  A c t i v e  D o c u m e n t  宿主程序定位到指定位置

如果  N a v i g a t e T o  方法在一个包含在容器中的  V i s u a l  F o x P r o  A c t i v e  D o c u m e n t 之外执

行 则启动注册为支持  A c t i v e  D o c u m e n t s  的应用程序 例如  M ic roso f t  In t e rne t

E x p l o r e r 例如 如果 您从命令窗口中或  V i s u a l  F o x P r o  程序  ( . p r g ) 中执行  N a v i g a t e T o



方法 则会启动注册的  A c t i v e  D o c u m e n t  容器 并 且 定 位 到 指 定 位 置

附注每当  N a v i g a t e T o  方法在 一 个 包 含 在 容 器 中 的  V i s u a l  F o x P r o  A c t i v e  D o c u m e n t 之外

执行时 都 会 启 动 注 册 的  A c t i v e  D o c u m e n t  容器的一个实例 为 了 在 一 个  V i s u a l

F o x P r o  应用程序 中定位到一个  U R L 而不启动注册的  A c t i v e  D o c u m e n t  容器的一个实

例 可以使用  H y p e r l i n k  B u t t o n  基类

应 用 于

超链接对象

请 参 阅

G o B a c k  方 法 ,  G o F o w a r d  方 法

N D X ()  函 数

返 回 为 当 前 表 或 指 定 表 打 开 的 某 一 索 引  ( . I D X )  文件的名称

语 法

N D X (n I n d e x N u m b e r  [ ,  n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )



返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

n I n d e x N u m b e r
指 定 返 回 哪 一 个  . I D X  文 件 名 U S E  和  S E T  I N D E X  命 令 都 支 持 指 定 索 引 文 件
列 表 从 而 为 一 个 表 打 开 多 个  . I D X  文 件 索 引 文 件 列 表 中 文 件 名 的 次 序 决
定 了  N D X (  )  函 数 返 回 哪 一 个  . I D X  文 件 例 如 若  n I n d e x N u m b e r  为  1 则
N D X (  )  返 回 索 引 文 件 列 表 中 的 第 一 个  . I D X  文 件 若  n I n d e x N u m b e r  为  2 则
N D X (  )  返 回 第 二 个  . ID X  文 件 依 此 类 推 N D X ( )  忽 略 索 引 文 件 列 表 中 的 复
合 索 引 文 件  ( . C D X )
如果  n I n d e x N u m b e r  的 值 大 于 索 引 文 件 列 表 中 的 文 件 数 目 N D X (  )  将返回一个空字符

串

n W o r k A r e a
指 定 的 工 作 区 号 返 回 此 工 作 区 的  . I D X  文 件 如 果 指 定 工 作 区 中 没 有 打 开
的 表  N D X (  )  将 返 回 空 字 符 串 如 果 省 略  n W o r k A r e a  参 数  N D X (  )  将 返 回
与 当 前 工 作 区 中 的 表 一 起 打 开 的  . I D X  文 件 名

c T a b l e A l i a s
指 定 的 表 别 名 返 回 此 别 名 的  . I D X  文 件 如 果 没 有 此 表 别 名 V i s u a l  F o x P r o
将 产 生 错 误 信 息 如 果 忽 略  c T a b l e A l i a s  N D X (  )  将 返 回 与 当 前 工 作 区 中 的
表 一 起 打 开 的  . I D X  文 件 名



说 明

C D X (  )  和  M D X (  )  函 数 可 以 返 回 已 打 开 的 复 合 索 引 ( . C D X )文件名

在  V i s u a l  F o x P r o  中 如果  S E T  F U L L P A T H  为  O N  N D X (  )  将返回  . I D X  文件名以及

I D X  文件的路径 若  S E T  F U L L P A T H  为  O F F  N D X (  )  将返回  . I D X  文件名以及  . I D X

文件所在的驱动器

请 参 阅

C D X ( ), INDEX, MDX( ), SET FULLPATH, SET INDEX, SYS(14), TAG( ) ,
U S E

N e w I n d e x  属 性

为 最 新 添 加 在 组 合 框 或 列 表 框 控 件 中 的 项 指 定 索 引 设 计 时 不 可 用 运行时只读

语 法

C o n t r o l.N e w I n d e x
说 明

把 项 添 加 到 一 个 已 排 序 列 表 中 时 N e w I n d e x  属性特别有用

应 用 于



组合框 列表框

请 参 阅

C a p t i o n  属 性 ,  N e w I t e m I D  属 性 ,  N a m e  属 性

N e w I t e m I D  属 性

为 最 新 添 加 在 组 合 框 或 列 表 框 控 件 中 的 项 指 定 标 识 号 设计时不可用 运行时只读

语 法

[F o r m .] C o n t r o l.N e w I t e m I D
说 明

有 关 项 标 识 号 与 项 索 引 之 间 差 异 的 详 细 内 容 请参阅  A d d I t e m  方法或  A d d L i s t I t e m  方

法

应 用 于

组合框 列表框

请 参 阅

A d d I t e m  方 法 ,  A d d L i s t I t e m  方 法 ,  C l e a r  方 法 ,  I t e m D a t a  属 性 ,  L i s t  属 性 ,
L i s t C o u n t  属 性 , M u l t i S e l e c t  属 性 ,  N e w I n d e x  属 性 ,  R e m o v e I t e m  方 法 ,  S e l e c t e d



属 性 ,  T o p I t e m I D  属 性

N E W O B J E C T ()  函 数

直接从一个  .v c x  可视类库或程序创建一个新类或对象

语 法

N E W O B J E C T ( c C l a s s N a m e [ ,  c M o d u l e  [ ,  c I n A p p l i c a t i o n
[ ,  e P a r a m e t e r 1 , e P a r a m e t e r 2 ,  . . . ] ] ] )
返 值 类 型

对象

参 数 描 述

c C l a s s N a m e
指 定 类 或 对 象 从 该 类 或 对 象 创 建 新 的 类 或 对 象

对 于  c C l a s s N a m e 可 使 用 以 下 语 法 创 建  O L E  对 象

A p p l i c a t i o n N a m e . C l a s s

例 如 为 了 创 建 一 个  M i c r o s o f t  E x c e l  工 作 表 支 持  O L E  自 动 服 务 可 以



使 用 以 下 语 法

o E x c e l S h e e t  =  N E W O B J E C T ( ' E x c e l . S h e e t ' )

c M o d u l e
指 定  . v c x  可 视 类 库 或  V i s u a l  F o x P r o 程 序 . p r g .m p r . a p p . e x e  等 等
其 中 包 含  c C l a s s N a m e  指 定 的 类 或 对 象 默 认 指 定 一 个  . v c x  可 视 类 库 如 果
想 指 定 一 个 程 序 必 须 包 含 一 个 扩 展 名

注 意    类 库 可 以 有 一 个 别 名 为 了 使 用 类 库 别 名 指 定 类 库 中 的 类 或 对 象 可 在 类
库 后 面 带 一 个 点 号 以 及 对 象 名

如 果 省 略  c M o d u l e 或 者  c M o d u l e  为 空 字 符 串 或  n u l l  值 则  V i s u a l  F o x P r o  按
以 下 顺 序 搜 索 类 或 对 象

1 .  V i s u a l  F o x P r o  基 类
2 .  按 加 载 的 顺 序 在 内 存 中 搜 索 用 户 自 定 义 类
3 .  当 前 程 序 中 的 类
4 .  使 用  S E T  C L A S S L I B  打 开 的 类 库
5 .  过 程 文 件 中 使 用 S E T  P R O C E D U R E 打 开 的 类
6 .  V i s u a l  F o x P r o  程 序 执 行 链 中 的 类
7 .  如 果  S E T  O L E O B J E C T  为  O N 则 搜 索  O L E  注 册 表

c I n A p p l i c a t i o n
指 定  V i s u a l  F o x P r o  应 用 程 序 . e x e  或  . a p p 其 中 包 含  c C l a s s L i b N a m e 指 定
的  . v c x  可 视 类 库 该 应 用 程 序 必 须 具 有 扩 展 名 如 果 省 略  c M o d u l e 或 者



c M o d u l e  为 空 字 符 串 或  n u l l  值 则 忽 略  c I n A p p l i c a t i o n
e P a r a m e t e r 1 , e P a r a m e t e r 2 ,  . . .
指 定 可 选 参 数 该 参 数 传 递 到 类 或 对 象 的  In i t  事 件
说 明

N E W O B J E C T ( )  允许您创建一个新类或 对象 而不必打开一个  . v c x  可视类库或过程文

件

可以使用  =  或  S T O R E 将  N E W O B J E C T ( )  返回的 对象引用分配给一个变量或数组元

素 如果分配给变量或 数组元素的一个对象被释放了 则 该 变 量 或 数组元素包含  nu l l

值 可以使用  R E L E A S E  命 令 从 内 存 中 删 除 变 量 或 数组元素

请 参 阅

类 设 计 器 ,  C R E A T E  C L A S S ,  C R E A T E  C L A S S L I B ,  CREATEOBJECT( ) ,
DEFINE C L A S S ,  N e w O b j e c t  方 法

N e w O b jec t  方 法

直接从一个  .v c x  可视类库或程序将一个新类或对象添加到一个 对象中

语 法

O b j e c t.N E W O B J E C T ( c O b j e c t N a m e , c C l a s s N a m e [ ,  c M o d u l e  [ ,  c I n A p p l i c a t i o n



[ ,  e P a r a m e t e r 1 , e P a r a m e t e r 2 ,  . . . ] ] ] )
c O b j e c t N a m e
指 定 用 于 引 用 新 添 加 类 或 对 象 的 名 称

c C l a s s N a m e
指 定 类 或 对 象 从 该 类 或 对 象 添 加 新 的 类 或 对 象

c M o d u l e
指 定 一 个  . v c x  可 视 类 库 或  V i s u a l  F o x P r o  程 序 . p r g .m p r . a p p . e x e 等
等 其 中 包 含  c C l a s s N a m e  指 定 的 类 或 对 象 默 认 的 是 一 个  . v c x  可 视 类
库 如 果 想 指 定 一 个 程 序 必 须 包 含 一 个 扩 展 名

注 意   一 个 类 库 可 以 具 有 别 名 为 了 通 过 一 个 别 名 指 定 类 库 中 的 类 或 对 象 在 该
类 库 别 名 后 面 加 一 个 点 号 以 及 对 象 的 名 称

如 果 省 略  c M o d u l e 或 者  c M o d u l e  为 空 字 符 串 或  n u l l  值 则  V i s u a l  F o x P r o  按
以 下 顺 序 搜 索 类 或 对 象

1 .  V i s u a l  F o x P r o  基 类
2 .  按 加 载 的 顺 序 在 内 存 中 搜 索 用 户 自 定 义 类
3 .  当 前 程 序 中 的 类
4 .  使 用  S E T  C L A S S L I B  打 开 的 类 库
5 .  过 程 文 件 中 使 用  S E T  P R O C E D U R E  打 开 的 类
6 .  V i s u a l  F o x P r o  程 序 执 行 链 中 的 类
7 .  如 果  S E T  O L E O B J E C T  为  O N 则 搜 索  O L E  注 册 表



c I n A p p l i c a t i o n
指 定  V i s u a l  F o x P r o  应 用 程 序 . e x e  或  . a p p 其 中 包 含  c C l a s s L i b N a m e 指 定
的  . v c x  可 视 类 库 该 应 用 程 序 必 须 具 有 扩 展 名 如 果 省 略  c M o d u l e 或 者
c M o d u l e  为 空 字 符 串 或  n u l l  值 则 忽 略  C i n A p p l i c a t i o n

e P a r a m e t e r 1 , e P a r a m e t e r 2 ,  . . .
指 定 可 选 参 数 该 参 数 传 递 到 类 或 对 象 的  In i t  事 件
说 明

N E W O B J E C T ( )  允许您创建一个新类或 对象 而不必打开一个  . v c x  可视类库或过程文

件

应 用 于

列 命令按钮组 容器对象 自定义对象 数据环境 表单 表单集 表格 选项按

钮组 页面 页框 屏幕 工具栏

请 参 阅

A d d P r o p e r t y  方 法 , 类 设 计 器 ,  C R E A T E  C L A S S ,  C R E A T E  C L A S S L I B ,
CREATEOBJECT( ) , DEFINE CLASS, NEWOBJECT( )



N o D a t a O n L o a d  属 性

激 活 一 个 与 临 时 表 相 关 联 的 视 图 但不下载数据 设 计 时 可 用 运行时可读写

语 法

D a t a E n v i r o n m e n t .C u r s o r .N o D a t a O n L o a d [  =  l E x p r]
参 数 描 述

l E x p r
N o D a t a O n L o a d  属 性 设 置 为

设 置 说 明

真 ( .T . ) 打 开 与 临 时 表 相 关 联 的 视 图 但不下载数据

假 ( .F.) (默认值 )  打 开 与 临 时 表 相 关 联 的 视 图 并下载数据

说 明

注 意   如 果 使 用 C U R S O R S E T P R O P (  )  访 问  C u r s o r  对 象 则 在 运 行 时



N o D a t a O n L o a d  属 性 为 只 读

设计时可用 运 行 时 可 读 写 使用  N o D a t a O n L o a d  属 性 可 以 确 保 快 速 加 载 与 视 图 相 关

联的表单集或表单 从 后 端 服 务 器 下 载 数 据 可 能 耗 费 很 长 时 间 把  R E Q U E R Y (  )  函

数和  N o D a t a O n L o a d  属性一起使用 可 以 在 加 载 表 单 之 后 立 即 向 活 动 视 图 下 载 数 据

N o D a t a O n L o a d  属性与  U S E  命令  N O D A T A  子句的行为相似

应 用 于

临时表

请 参 阅

R E Q U E R Y ( ) ,  U S E

N O R M A L I Z E ( )  函 数

把 用 户 提 供 的 字 符 表 达 式 转 换 为 可 以 与  V i s u a l  F o x P r o  函 数 返 回 值 相 比 较 的 格 式

语 法

N O R M A L I Z E ( c E x p r e s s i o n )
返 值 类 型

字符型



参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 要 规 范 化 的 字 符 表 达 式

说 明

N O R M A L I Z E (  )  由  c E x p r e s s i o n  字 符 表 达 式 返 回 一 个 字 符 串 并做如下变化

•  字 符 表 达 式 被 转 换 为 大 写 形 式 但 嵌 入 串 例 外 嵌 入 串 的 一 个 例 子 是
L E F T ( ' H e l l o ' , l ) 字 符 表 达 式 中 的  " H e l l o "  

•  字 符 表 达 式 中 任 何 缩 写 的  V i s u a l  F o x P r o  关 键 字 都 被 扩 展 为 非 缩 写 形 式

•  把 所 有 分 隔 字 段 名 与 别 名 的  - >  操 作 符 转 换 为 句 点

•  检 查 字 符 表 达 式 中 所 有 的  V i s u a l  F o x P r o  命 令 或 函 数 的 语 法 但 并 不 计 算 它
们 的 值 若 语 法 不 正 确 V i s u a l  F o x P r o  将 产 生 语 法 错 误 信 息
N O R M A L I Z E (  )  不 检 查 字 符 表 达 式 中 字 段 表 变 量 用 户 自 定 义 函 数 或 其
他 引 用 是 否 存 在

例如 用 户 可 在 表 达 式 生 成 器 中 输 入 如 下 索 引 表 达 式
U P P E ( c u s t - > l n a m e )  +  U P P E ( c u s t - > f n a m e )

虽 然 这 是 一 个 有 效 的  V i s u a l  F o x P r o  索引关键字表达式 但很难使其与  K E Y (  )  这样的

V i s u a l  F o x P r o  函数的返回值作比较 对 于 上 述 表 达 式 N O R M A L I Z E (  )  将返回下面的

字符串
U P P E R ( C U S T . L N A M E )  +  U P P E R ( C U S T . F N A M E )



这可以很容易地与  K E Y (  )  这 样 的 函 数 返 回 值 相 比 较 本 例 子 可 以 判 断 由 具 有 用 户 提 供

索 引 表 达 式 的 索 引 或 索 引 标 识 是 否 存 在

请 参 阅

E V A L U A T E ( ), ISUPPER( ), PROPER( ), UPPER( )

N o te  命 令

在一个程序文件中 表明一个非可执行注释行的开始

语 法

N O T E  [ C o m m e n t s ]
参 数 描 述

C o m m e n t s
指 定 注 释

说 明

在 每 个 接 前 行 的 注 释 行 后 面 放 一 个 分 号  (;)

示 例

N o t e   I n i t i a l i ze  t he  page  numbe r ;
va r i ab le .



S T O R E  1  t o  g n P a g e N u m
*  S e t  u p  t h e  l o o p
D O  W H I L E  g n P a g e N u m  < =  2 5   & &  循环 2 5 次

g n P a g e N u m  =  g n P a g e N u m  +  1
E N D D O   & &  当  g n P a g e N u m  < =  2 5 时 执行操作

请 参 阅

& & ,  * ,  M O D I F Y  C O M M A N D ,  M O D I F Y  F I L E

N T O M () 函 数

由 数 值 表 达 式 返 回 一 个 含 有 四 位 小 数 的 货 币 值

语 法

N T O M (n E x p r e s s i o n )
返 值 类 型

货币型

参 数 描 述



n E x p r e s s i o n
指 定 的 一 个 数 值 表 达 式  N T O M ( )返 回 其 货 币 值 如 果  n E x p r e s s i o n  的 小 数
位 数 大 于 四 位 则 将 其 圆 整 至 四 位 如 果 少 于 四 位 则 添 加  0  补 齐 四 位
示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 一 个 数 值 型 变 量 g n N u m e r i c TYPE( )  显示  N 表 示 此 变 量 是 数 值

型 用 NTOM( )   转换变量为货币型 现在  TYPE( )  显示  Y 表 示 此 变 量 转 换 后 是 货 币

型
S T O R E  2 4 . 9 5  T O  g n N u m e r i c   & &  创 建 一 个 数 值 型 内 存 变 量
C L E A R
? " g n N u m e r i c  i s  type :  "
? ?  T Y P E ( 'g n N u m e r i c ' )   & &  显示  N , 数值型内存变量

g n N u m e r i c =  N T O M (g n N u m e r i c )      & &   将 数 值 型 值 转 化 为 货 币 型
? " g n N u m e r i c  i s  n o w  t y p e :  "
? ?  T Y P E ( 'g n N u m e r i c ' )   & &  显示  Y ,  货币型值

请 参 阅

M T O N ( )



N u llD i s p l a y  属 性

指定要显示的文本 该 文 本 表 明 是  nu l l  值 设计和运行时可用

语 法

O b j e c t.N u l l D i s p l a y [  =  c N u l l T e x t]
参 数 描 述

c N u l l T e x t
指 定 要 显 示 的 文 本 该 文 本 表 明 是  n u l l  值 .N U L L .  是 默 认 值

说 明

该属性只 对 单 个 的 对 象 更 改  nu l l  显示 为了对所有 对象更改  nu l l  显示 可使用  S E T

N U L L D I S P L A Y  命令

应 用 于

组合框 编辑框 列表框 微调 文本框

请 参 阅

C R E A T E  T A B L E - S Q L ,  S E T  N U L L D I S P L A Y



N u m b e r O f E l e m e n t s  属 性

指 定 使 用 数 组 中 的 多 少 项 来 填 充 组 合 框 或 列 表 框 控 件 中 的 列 表 部 分 设计和运行时可

用

语 法

[F o r m .] C o n t r o l . N u m b e r O f E l e m e n t s [  =  n T o t a l]
参 数 描 述

n T o t a l
指 定 一 个 列 表 能 包 含 的 元 素 数 目

说 明

并且仅当  L i s t S o u r c e T y p e  属性设置为  5  (数组 ) 而  C o l u m n C o u n t  属性设置为  1  时才可

用

要 限 制 列 表 中 显 示 的 数 组 元 素 数 目 时 N u m b e r O f E l e m e n t s  非常有用 列 表 使 用 的 元 素

从  F i r s t E l e m e n t  属性的设置值开始 包含元素数目是  N u m b e r O f E l e m e n t s  属性的设置

值

应 用 于

组合框 列表框



请 参 阅

F i r s t E l e m e n t  属 性

N U M L O C K ()  函 数

返回  N U M  L O C K  键的当前状态 或 者 设 置  N U M  L O C K  键的状态为开或关

语 法

N U M L O C K ( [ l E x p r e s s i o n ] )
返 值 类 型

逻辑值

参 数 描 述

l E x p r e s s i o n
打 开 或 关 闭  N U M  L O C K  键 若  l E x p r e s s i o n  为 真 ( .T .) 则  N U M  L O C K
键 打 开 否 则  N U M  L O C K  键 关 闭 在 发 出  N U M L O C K ( . T . )  或
N U M L O C K ( . F . )  之 前 N U M L O C K (  )  返 回 一 个 代 表  N U M  L O C K  键 设 置 的 逻
辑 值

说 明



若  N U M  L O C K  键为打开状态 N U M L O C K (  )  返回 真 ( .T . ) (在 数 字 键 盘 上 击 键 将 返 回

一个数字 ) 否则  N U M  L O C K (  )  返回 假 ( .F . ) (在 数 字 键 盘 上 击 键 将 移 动 光 标 )

示 例

在下例中 用等号  (= )  来执行  N U M L O C K (  )  函数 而 不 返 回 任 何 值
g c O l d L o c k  =  N U M L O C K (  )   & &  保存初始设置
W A I T  W I N D O W  ' ' P ress  a  key  t o  t u rn  Num Lock  o f f ' '
=  N U M L O C K ( . T .)   & &  打开  N u m  L o c k
W A I T  W I N D O W  ' P r e s s  a  k e y  t o  t u r n  N u m  L o c k  o f f '
=  N U M L O C K ( !N U M L O C K (  ) )   & &  设置  N U M  L O C K  为原先值的相反值
W A I T  W I N D O W  ' P r e s s  a  k e y  t o  r e s t o r e  o r i g i n a l  N u m  L o c k  Se t t i ng '
=  N U M L O C K ( g c O l d L o c k )      & &  返回初始设置

请 参 阅

C A P S L O C K ( ), INSMODE( )

N V L ( )  函 数

从两个表达式中返回一个非  nu l l  值

语 法

N V L ( e E x p r e s s i o n 1 , e E x p r e s s i o n 2 )



返 值 类 型

字符型 日期型 日期时间型 数值型 货币型 逻 辑 型 或  nu l l  值

参 数 描 述

e E x p r e s s i o n 1 , e E x p r e s s i o n 2
如 果  e E x p r e s s i o n 1  的 计 算 结 果 为  n u l l  值 则  N V L (  )  返 回  e E x p r e s s i o n 2  如 果
e E x p r e s s i o n 1  的 计 算 结 果 不 是  n u l l  值 则 返 回  e E x p r e s s i o n 1 e E x p r e s s i o n 1  和
e E x p r e s s i o n 2  可 以 是 任 意 一 种 数 据 类 型 如 果  e E x p r e s s i o n 1  与  e E x p r e s s i o n 2
的 结 果 皆 为  n u l l  值 则  N V L (  )  返 回  . N U L L .  
说 明

在不支持  nu l l  值或  nu l l  值 无 关 紧 要 的 情 况 下 可以使用  N V L (  )  来 移 去 计 算 或 操 作 中

的  nu l l  值

示 例

下面的示 例 创 建 了 一 个 名 为  g l M y N u l l  的变量  它含有  nu l l  值 N V L (  )  用来从

g l M y N u l l  和 另 一 个 表 达 式 返 回 一 个 非  nu l l  值
S T O R E  . N U L L .  T O  g l M y N u l l   & &  包含  null 值的变量
C L E A R
?  N V L ( . T . ,  g lMyNu l l)   & &  显示 . T .
?  N V L (g l M y N u l l ,  g l M y N u l l)   & &  显示  . N U L L .

请 参 阅

I S N U L L ( ) ,  S E T  N U L L



O b jec t  属 性

提供访问  O L E  对 象 属 性 和 方 法 的 能 力 O L E  对象属性和方法由  O L E  服务器提供 设

计时不可用 运 行 时 根据  O L E  服务器来决定  O L E  对 象 的 此 属 性 为 只 读 还 是 读 写

语 法

O L E O b j e c t .O b j e c t [ . P r o p e r t y ]  [ =  e V a l u e ]
–  或  –
O L E O b j e c t .O b j e c t [ .M e t h o d ]
参 数 描 述

P r o p e r t y
指 定  O L E  服 务 器 提 供 给  O L E  对 象 的 属 性

e V a l u e
指 定  O L E  服 务 器 提 供 给  O L E  对 象 的 属 性 值

M e t h o d
指 定  O L E  服 务 器 提 供 给  O L E  对 象 的 方 法
说 明

有关  O L E  服 务 器 所 支 持 的 属 性 和 方 法 的 详 细 内 容 请 参 阅 有 关 创 建 此  O L E  对象的应

用程序的文档 例 如 如果  O L E  对象是一个  M ic roso f t  Exce l  工作簿 那么请参阅有关



E x c e l  文档 获得  E x c e l 支持  O L E  的应用程序 所 支 持 的 属 性 与 方 法

应 用 于

O L E  绑定型控件 O L E  容器控件

请 参 阅

C R E A T E O B J E C T ( ) , GETOBJECT( )

对 象 集 合 O b jec t  Co l l ec t i on

一个可以访问  A p p l i c a t i o n  对象中的对象的 数组

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t .O b j e c t s ( n I n d e x )
参 数 描 述

n I n d e x
唯 一 标 识  A p p l i c a t i o n  对 象 中 的 一 个 对 象 注 意 n I n d e x  可 能 不 对 应 着 对 象 的
创 建 顺 序

说 明



该对象集 合 可 以 用 来 确 定 一 个  A p p l i c a t i o n  对象中的当前对象 对于某些  V i s u a l  F o x P r o

对象 例如表单 该对象 集合可能出现在 调试 窗口中

应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

F o r m s  属 性

O B J N U M ( )  函 数

包 含 此 项 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用控件的  T a b I n d e x  属 性

O B J T O C L I E N T ( )  函 数

返 回 一 个 控 制 或 对 象 相 对 于 表 单 的 位 置 或 尺 寸

语 法



O B J T O C L I E N T (O b j e c t N a m e , n P o s i t i o n )

返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

O b j e c t N a m e
指 定 控 制 或 对 象 名 称 返 回 其 表 单 位 置

n P o s i t i o n
指 定 返 回 对 象 或 控 制 的 哪 一 个 表 单 位 置 或 尺 寸 下 表 列 出 了  n P o s i t i o n  的 值
以 及 返 回 的 相 应 位 置 或 尺 寸

n P o s i t i o n 位 置 或 尺 寸

1 顶边

2 左边

3 宽度

4 高度

说 明

O B J T O C L I E N T( ) 返回一个控制或对象相对于所在表单客户区的位置或尺寸 例如 一

个控制或对象可以放在一个页框中的页面上 而这个页框又放在一个表单上 T o p

Lef t W i d t h  和  He igh t  属性将返回控制或对象相对于所在页面的位置和尺寸 但是也可

以使用  O B J T O C L I E N T (  )  来确定控制或对象相对于页所在表单的位置和尺寸

O B J T O C L I E N T (  )  返 回 值 以 像 素 为 单 位



示 例

下面的示例用  OBJTOCLIENT( )  来 显 示 与 放 置 的 表 单 相 关 联 的 两 个 复 选 框 的 位 置 和 尺

寸 也可用   T o p Lef t W i d t h   和   H e i g h t  属性 来 显 示 与 放 置 的 页 框 相 关 联 的 两 个 复 选

框的位置和尺寸

在 表 单 上 放 置 一 个 命 令 按 钮 和 页 框 P a g e C o u n t  用 来 指 定 页 框 中 页 面 的 数 量 将  T a b s

属性设置为 真 ( .T. )  以 指 定 每 页 都 有 选 项 卡 在 每 个 页 面 上 的 不 同 地 点 放 置 复 选

框

单击一个复选框时 执行此复选框的  C l i ck  过程 如 果 选 定 了 此 复 选 框 则   T o p

Lef t W i d t h   和   H e i g h t  属性显 示 与 放 置 的 页 框 相 关 联 的 复 选 框 的 位 置 和 尺 寸 并且

O B J T O C L I E N T ( )  显 示 与 放 置 的 表 单 相 关 联 的 复 选 框 的 位 置 和 尺 寸 如 果 没 有 选 定 此

复选框 会清除  Visual F o x P r o  主窗口
C L E A R
S T O R E  _ D B L C L I C K  T O  g n D b l C l i c k   & &  保存复选框值
S T O R E  0 . 0 5  T O  _ D B L C L I C K   & &  使复选框不相似

f r m M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F o r m ' )   & &  创建一个表单
f r m M y F o r m . C l o s a b l e  =  . f .   & &  使窗口 p o p - u p 菜单不可用

f r m M y F o r m . M o v e ( 1 5 0 , 1 0 )   & &  移动表单

f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' c m b C o m m a n d 1 ' , ' c m d M y C m d B t n ' )   & &  增加命令按扭
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' p g f P a g e F r a m e 1 ' , ' p g f M y P a g e F r a m e ' )   & &  增加页边框
f r m M y F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . A d d O b j e c t ( ' c h k C h e c k B o x 1 ' , ' c h k M y C h e c k B o x 1 ' )
f r m M y F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . A d d O b j e c t ( ' c h k C h e c k B o x 2 ' , ' c h k M y C h e c k B o x 2 ' )



f r m M y F o r m . c m b C o m m a n d 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  使可见的 "退出 "命令按扭不可用
f r m M y F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  页边框可见
f r m M y F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . V i s i b l e  = . T .
f r m M y F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . V i s i b l e  = . T .

f r m M y F o r m . S H O W   & &  显示表单
R E A D  E V E N T   & &  启动事件程序

D E F I N E  C L A S S  c m d M y C m d B t n  A S  C o m m a n d B u t t o n   & &  创建命令按扭
C a p t i o n  =  ' \ < Q u i t '   & &  给 命 令 按 扭 增 加 说 明
C a n c e l  =  . T .   & &  默认取消命令按扭 ( E s c 键 )
L e f t  =  1 2 5   & &  命令按扭列
T o p  =  2 1 0   & &  命令按扭行
H e i g h t  =  2 5   & &  命令按扭高

P R O C E D U R E  C l i c k
C L E A R  E V E N T   & &  终止事件程序 关 闭 表 单
C L E A R   & &  清除  Visual  主窗口
S T O R E  g n D b l C l i c k  T O  _ D B L C L I C K   & &  恢复复选框

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  p g f M y P a g e F r a m e  A S  P a g e F r a m e   & &  创建页边框
L e f t  =  1 0   & &  页边框列
T o p  =  1 0   & &  页边框行
H e i g h t  =  1 7 5   & &  页边框高
W i d t h  =  3 5 0   & &  页边框高
P a g e C o u n t  =  2   & &  2 个页边框
T a b s  =  . T .   & &  使 T a b s 可见

E N D D E F I N E



D E F I N E  C L A S S  c h k M y C h e c k B o x 1  A S  C h e c k B o x   & &  创建第一个选项框
T o p  =  0
W i d t h  =  2 0 0
C a p t i o n  =  ' D i s p l a y  P o s i t i o n '

P R O C E D U R E  C l i c k
D O  C A S E

C A S E  T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . V a l u e  =  0
A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R

C A S E  T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . V a l u e  =  1
A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R
? 'Pos i t i ons  re la t i ve '
?  ' t o  P a g e F r a m e : '
?
?  ' Top :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . T o p ) )
?  'Le f t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . L e f t ) )
?  'W id th :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . W i d t h ) )
?  'He igh t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 . H e i g h t ) )
?
?  'Pos i t i ons  re la t i ve '



?  ' t o  F o r m : '
?
?  ' Top :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 , 1 )) )
?  'Le f t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 , 2 ) ) )
?  'W id th :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 , 3 )) )
?  'He igh t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 1 . c h k C h e c k B o x 1 , 4 )) )

E N D C A S E
E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  c h k M y C h e c k B o x 2  A S  C h e c k B o x   & &  创建第二个选项框
T o p  =  3 0
L e f t  =  1 7 5
W i d t h  =  2 0 0
C a p t i o n  =  ' D i s p l a y  P o s i t i o n '

P R O C E D U R E  C L I C K
D O  C A S E

C A S E  T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . V a l u e  =  0
A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R

C A S E  T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . V a l u e  =  1
A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R



?  'Pos i t i ons  re la t i ve '
?  ' t o  P a g e F r a m e : '
?
?  ' Top :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . T o p ) )
?  'Le f t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B ox2 .Le f t ) )
?  'W id th :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . W i d t h ) )
?  'He igh t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 . H e i g h t ) )

?
?  'Pos i t i ons  re la t i ve '
?  ' t o  F o r m : '
?
?  ' Top :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 , 1 )) )
?  'Le f t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 , 2 )) )
?  'W id th :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;

( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 , 3 )) )
?  'He igh t :  '
? ?  A L L T R I M ( S T R ( O B J T O C L I E N T ;



( T h i s F o r m . p g f P a g e F r a m e 1 . P a g e 2 . c h k C h e c k B o x 2 , 4 )) )
E N D C A S E

E N D D E F I N E

请 参 阅

H e i g h t  属 性 , L e f t  属 性 , T o p  属 性 , W i d t h  属 性

O B J V A R ( )  函 数

包 含 此 项 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用控件的  N a m e 属 性

O C C U R S ( )  函 数

返 回 字 符 表 达 式 在 另 一 个 字 符 表 达 式 中 出 现 的 次 数

语 法

O C C U R S ( c S e a r c h E x p r e s s i o n , c E x p r e s s i o n S e a r c h e d )



返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

c S e a r c h E x p r e s s i o n
指 定 的 字 符 表 达 式 O C C U R S (  )  在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中 查 找 该 表 达 式

c E x p r e s s i o n S e a r c h e d
指 定 的 另 一 个 字 符 表 达 式 O C C U R S (  )  在 其 中 查 找  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的 字 符
表 达 式

说 明

如果在  cExpressionSearched 中没有找到  cSearchExpression O C C U R S (  )  返回  0 零

示 例

S T O R E  ' a b r a c a d a b r a '  T O  g c s t r i n g
C L E A R
?  O C C U R S ( ' a ' ,  gcs t r ing )   & &  显示数值 5
?  O C C U R S ( ' b ' ,  gcs t r ing )   & &  显示数值  2
?  O C C U R S ( ' c ' ,  gcs t r ing )   & &  显示数值  1
?  O C C U R S ( ' e ' ,  gcs t r ing )   & &  显示数值  0

请 参 阅

$ , I N L I S T ( )



O E M T O A N S I ( )  函 数

包 含 此 项 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用  G E T C P ( )  函数

O L D V A L ( ) 函 数

返回字段的初始值 该字段值已被修改但还未更新

语 法

O L D V A L (c E x p r e s s i o n  [ ,  c T a b l e A l i a s  |  n W o r k A r e a ] )
返 值 类 型

字符型 货币型 日期型 日期时间型 双精度型 浮 点 型 整型 逻辑型 数值型

或备注型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 一 表 达 式 O L D V A L (  )  函 数 从 表 或 远 程 数 据 源 中 返 回 其 初 始 值 一 般 情



况 下 c E x p r e s s i o n  是 一 个 字 段 或 者 是 一 个 表 达 式 此 表 达 式 包 含 了 表 或 远
程 数 据 源 中 的 一 系 列 字 段

c T a b l e A l i a s
指 定 表 或 临 时 表 的 别 名 从 中 返 回 字 段 初 始 值

n W o r k A r e a
指 定 表 或 临 时 表 所 在 的 工 作 区 从 中 返 回 字 段 初 始 值

说 明

O L D V A L (  )  函数返回  V i s u a l  F o x P r o  表 或 临 时 表 中 记 录 字 段 的 初 始 值 必须用

C U R S O R S E T P R O P (  )  命 令 对 该 表 启 用 行 缓 冲 或 表 缓 冲

如 果 数 据 库 中 的 表 或 临 时 表 具 有 有 效 性 规 则 那么  O L D V A L (  )  返 回 字 段 初 始 值 时 不 必

启 用 行 缓 冲 或 表 缓 冲

如 果 在 启 用 行 缓 冲 的 情 况 下 把 记 录 指 针 移 到 另 外 的 记 录 上 或发出  T A B L E U P D A T E ( )

命 令 执 行 对 记 录 的 更 改 或 者 发 生 了 结 束 一 个 事 务 这 样 的 行 为 而 引 起 更 新 时 将更新

字段 其 初 始 值 不 再 可 用

O L D V A L (  )  返 回 的 数 据 类 型 取 决 于  c E x p r e s s i o n  所指定的表达式

如果不带  c T a b l e A l i a s 或  n W o r k A r e a  参数而发出  O L D V A L (  ) 则 返 回 当 前 选 定 工 作 区

中 所 打 开 表 或 临 时 表 字 段 的 初 始 值

示 例

下 面 的 示 例 演 示 了 如 何 用  OLDVAL( )   返 回 一 个 缓 冲 表 中 的 字 段 的 最 初 值 创建表

e m p l o y e e s  并用  INSERT  –  S Q L   在  c L a s t N a m e 字 段中插入值   “ Smi th ”



M U L T I L O C K S   设置为  O N 这 是 表 缓 冲 所 要 求 的 用 C U R S O R S E T P R O P ( )   将缓冲模

式 设 置 为 最 好 的 表 缓 冲  ( 5 )

显示 c L a s t N a m e  字段  ( S m i t h ) 的最初值 然后用  R E P L A C E  修改  c L a s t N a m e 字段 显

示   c L a s t N a m e  字段  ( J o n e s )   的新值 用  OLDVAL( )  显示 c L a s t N a m e 字段  ( S m i t h )的最

初值 然后用  TABLEUPDATE( )  提交更改到表中 接着显示  c L a s t N a m e  字段  ( J o n e s )

更新后的值    
C L O S E  D A T A B A S E S
C L E A R

* 创 建 新 表 并 增 加 一 条 空 记 录
C R E A T E  T A B L E  e m p l o y e e  ( c L a s t N a m e  C ( 1 0 ) )
A P P E N D  B L A N K

* 插入初始值
I N S E R T  I N T O  e m p l o y e e  ( c L a s t N a m e )  V A L U E S  ( " S m i t h " )

*  设置表的缓冲区
S E T  M U L T I L O C K S  O N   & &  允许表缓冲
= C U R S O R S E T P R O P ( " B u f f e r i n g " ,  5 ,  " e m p l o y e e "  )   & &  设置表的缓冲

* 显示初始值
= M E S S A G E B O X ( " O r i g i n a l  c L a s t N a m e  v a l u e :  " +  c L a s t N a m e ,  0 ,  " R e s u l t s " )
*  C h a n g e  r e c o r d  v a l u e  a n d  d i s p l a y  r e s u l t s
R E P L A C E  c L a s t N a m e  W I T H  " J o n e s "
= M E S S A G E B O X ( " M o d i f i e d  c L a s t N a m e  v a l u e :  " +  c L a s t N a m e ,  0 ,  " R e s u l t s " )

*  保存字段初值到  c T e m p  变量并显示结果



c T e m p = O L D V A L ( " c L a s t N a m e " ,  " e m p l o y e e " )
= M E S S A G E B O X ( " O r i g i n a l  c L a s t N a m e  v a l u e :  " +  c T e m p ,  0 ,  " R e s u l t s " )

*更新表并显示终值
= T A B L E U P D A T E ( . T . )
= M E S S A G E B O X ( " F i n a l  c L a s t N a m e  v a l u e :  " +  c L a s t N a m e ,  0 ,  " R e s u l t s " )

*  关 闭 并 删 除 样 表 文 件
U S E
D E L E T E  F I L E  e m p l o y e e . d b f

请 参 阅

C U R V A L ( ) , GETFLDSTATE( ) , TABLEREVERT( ) , TABLEUPDATE( ) ,

CURSORSETPROP( )

O L E  B o u n d  控 件

创 建 一 个  O L E  绑 定 型 控 件

语 法



O L E B o u n d C o n t r o l
说 明

在表单或报表中 一个  O L E  绑 定 型 控 件 允 许 在 表 中 的 通 用 字 段 上 显 示 一 个  O L E  对象

例如来源于  M i c r o s o f t  W o r d  或  M i c r o s o f t  E x c e l 的内容

与  O L E  C o n t a i n e r  控件不同 可插入的  O L E  对 象 没 有 自 己 的 事 件 集 合 同样 O L E  绑

定型控件也与  O L E  C o n t a i n e r  控件不同 它 与 一 个  V i s u a l  F o x P r o  表 的 通 用 字 段 连 接 在

一起

有关  Visual F o x P r o  中  O L E  对象的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文

版程序员指南 的 第十六 章 添加  O L E  

属 性

A p p l i c a t i o n A u t o A c t i v a t e A u t o S i z e
B a s e C l a s s C l a s s L i b r a r y C l a s s
C o m m e n t C o n t r o l S o u r c e D o c u m e n t F i l e
D r a g I c o n D r a g M o d e E n a b l e d
H e i g h t H e l p C o n t e x t I d H o s t N a m e
L e f t M o u s e P o i n t e r N a m e
O b j e c t O L E C l a s s O L E L C I D
O L E T y p e A l l o w e d P a r e n t C l a s s S i z a b l e
S t r e t c h T a b I n d e x T a b S t o p



                                                                                                                           续 表

T a g T o p V a l u e
V is ib le W h a t s T h i s H e l p I D W idth

事 件

D e s t r o y D r a g D r o p D r a g O v e r
E r r o r G o t F o c u s In i t
L o s t F o c u s M o v e d R e s i z e
U I E n a b l e

方 法

A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t D o V e r b
D r a g M o v e R e f r e s h
R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s S e t F o c u s
Z o r d e r

请 参 阅

A P P E N D  G E N E R A L ,  C R E A T E  F O R M ,  C R E A T E  C L A S S ,
CREATEBINARY( ) ,  D E F I N E  C L A S S ,  M O D I F Y  G E N E R A L ,  O L E 容 器 控 件



O L E  C o n t a i n e r  控 件

创 建 一 个  O L E  容 器 控 件

语 法

O L E C o n t r o l
说 明

O L E  容 器 控 件 允 许 向 应 用 程 序 中 加 入  O L E  对象 O L E  对象包括 A c t i v e X  控件 . O C X

文件 或 者 其 他 应 用 程 序 例如  M i c r o s o f t  W o r d  和  M ic roso f t  Exce l 创建的可插入

O L E  对象 与  A c t i v e X  控件 . O C X  文件 不同的是 可插入  O L E  对象没有自己的事

件集合 O L E  容器控件与  O L E  绑定型控件也不同 它不与  V i s u a l  F o x P r o  表的一个通

用字段相连接

附注放在  O L E  容器控件上的  A c t i v e X  控 件 的 类 型 决 定 了 这 个  A c t i v e X  控件可用的属

性 事件和方法

有关  Visual F o x P r o  中  O L E  对象的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文

版程序员指南 的 第十六 章 添加  O L E  

属 性



A l i g n A p p l i c a t i o n A u t o A c t i v a t e
A u t o S i z e A u t o V e r b M e n u B a s e C l a s s
C a n c e l C l a s s C l a s s L i b r a r y
C o m m e n t C o n t r o l S o u r c e D e f a u l t
D o c u m e n t F i l e D r a g I c o n D r a g M o d e
E n a b l e d H e i g h t H e l p C o n t e x t I D

H o s t N a m e L e f t M o u s e I c o n
M o u s e P o i n t e r N a m e O b j e c t
O L E C l a s s O L E L C I D O L E T y p e A l l o w e d
P a r e n t P a r e n t C l a s s S i z a b l e
S t r e t c h T a b I n d e x T a b S t o p
T a g T o p V is ib le
W h a t s T h i s H e l p I D W idth

事 件

D e s t r o y D r a g D r o p D r a g O v e r
E r r o r G o t F o c u s In i t
L o s t F o c u s M o v e d R e s i z e
U I E n a b l e



方 法

A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t D o V e r b
D r a g M o v e R e f r e s h
R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s S e t F o c u s
S h o w W h a t s T h i s Z o r d e r

示 例

下 面 的 示 例 在 表 单 中 添 加 一 个  O L E  容器控件 并且用 O l e C l a s s  和  D o c u m e n t F i l e  属性

来指定 M i c r o s o f t  E x c e l 作为   A u t o m a t i o n  服务程序和一个  E x c e l   工 作 表 作 为 编 辑 的 文

件

D o c u m e n t F i l e  属性指定了驱动器  C  下的  E X C E L  目 录 中 的 工 作 表 文 件  B o o k 1 . x l s  如果

D o c u m e n t F i l e   属 性 中 指 定 的 文 件 和 目 录 不 存 在 本 示 例 将 不 能 正 常 运 行 可能需要修

改  D o c u m e n t F i l e   属 性 以 指 定 一 个 现 有 的 目 录 和 工 作 表 文 件

*  D o V e r b 方 法 被 用 来 激 活 待 编 辑 的 工 作 表
f r m M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F o r m ' )   & &  创建一个表单
f r m M y F o r m . C l o s a b l e  =  . F .   & &  使窗口的  p o p - u p 菜单不可用

f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' c m d C o m m a n d 1 ' , ' c m d M y C m d B t n ' )   & &  增加命令按扭
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( " o l e O b j e c t " , " o l e E x c e l O b j e c t " )   & &  增加  O L E  对象

f r m M y F o r m . c m d C o m m a n d 1 . V i s i b l e = . T .   & &  显示  "退出 "  命令按扭

f r m M y F o r m . o l e O b j e c t . V i s i b l e = . T .   & &  显示 O L E  控件
f r m M y F o r m . o l e O b j e c t . H e i g h t  =  5 0   & &  O L E 控件高



f r m M y F o r m . S h o w   & &  显示表单

f r m M y F o r m . o l e O b j e c t . D o V e r b ( - 1 )   & &  - 1  f o r  E d i t

R E A D  E V E N T   & &  启动事件程序

D E F I N E  C L A S S  o l e E x c e l O b j e c t  a s  O L E C o n t r o l
O l e C l a s s  = " E x c e l . S h e e t "   & &  服务器名称
D o c u m e n t F i l e  =  " C : \ E X C E L \ B O O K 1 . X L S "   & &  存在此文件

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  c m d M y C m d B t n  A S  C o m m a n d B u t t o n   & &  创建命令按扭
C a p t i o n  =  ' \ < Q u i t '   & &  给 命 令 按 扭 增 加 说 明
C a n c e l  =  . T .   & &  默认取消命令按扭 ( E s c 键 )
L e f t  =  1 2 5   & &  命令按扭列
T o p  =  2 1 0   & &  命令按扭行
H e i g h t  =  2 5   & &  命令按扭高

P R O C E D U R E  C l i c k
C L E A R  E V E N T   & &  终止事件程序 关 闭 表 单

E N D D E F I N E

请 参 阅

A c t i v e X  控 件 概 览 ,  A P P E N D  G E N E R A L 命 令 ,  C R E A T E  F O R M 命 令 ,
C R E A T E  C L A S S 命 令 , CREATEBINARY( ) ,  D E F I N E  C L A S S 命 令 ,
M O D I F Y  G E N E R A L 命 令 ,  O L E  绑 定 式 控 件



O L E C lass  属 性

返回一个  O L E  对象的命名类  ID 对 于 一 个 现 有 对 象 在设计时和运行时只读 但是

可 以 在 创 建 一 个 对 象 时 设 置 该 对 象 的 O L E C l a s s  属性

语 法

C o n t r o l.O L E C l a s s [  =  c N a m e ]
参 数 描 述

c N a m e
对 象 的 命 名 类  I D 这 是 用 于 创 建 该 对 象 的 应 用 程 序 的 注 册 名 或 者 是 激 活 该
对 象 时 激 活 的 应 用 程 序 的 注 册 名

说 明

当 开 始 向 一 个 表 单 添 加 一 个  O L E  容器时 可以使用 插入对象 对 话 框 设置该

O L E  容器对象的  O L E C l a s s  属性 或 者 在 类 定 义 中 创 建 一 个  O L E  对 象 时 通 过 代 码 设 置

该  O L E  对象的  O L E C l a s s  属性 当使用  A P P E N D  G E N E R A L  命令创建  O L E  对象时

也 可 以 设 置 这 个 属 性

一个  O L E  对象的  O L E C l a s s  属 性 指 定 了 用 于 创 建 或 编 辑 该 对 象 的 应 用 程 序 若 要 指 定

该对象的真正内容 可设置它的  D o c u m e n t F i l e  属性



示 例

下 面 的 示 例 在 表 单 中 添 加 一 个  O L E  容器控件 并且用 O l e C l a s s  和  D o c u m e n t F i l e  属性

来指定 M i c r o s o f t  E x c e l 作为   A u t o m a t i o n  服务程序和一个  E x c e l   工 作 表 作 为 编 辑 的 文

件
De f i ne  c l ass  f oo  as  f o rm

a d d  o b j e c t  o l e X L S h e e t 1  a s  o l e X L S h e e t
E n d D e f i n e

D e f i n e  c l a s s  o l e X L S h e e t  a s  O L E C O N T R O L
o l e c l a s s  =  " E x c e l . S h e e t "
d o c u m e n t f i l e = " C : \ m s o f f i c e \ E x c e l\ m y s h e e t . x l s "
o l e t y p e a l l o w e d  =  1   & &  嵌入

E n d D e f i n e

应 用 于

O L E  绑定型控件 O L E  容器控件

请 参 阅

A P P E N D  G E N E R A L ,  C R E A T E O B J E C T ( ) ,  D o c u m e n t F i l e  属 性



O L E C o m p le teD r a g  事 件

当数据放落到目标上 或取消了  O L E  拖放操作 时发生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E C o m p l e t e D r a g
L P A R A M E T E R S  n E f f e c t
参 数 描 述

n E f f e c t
从  O L E D r a g D r o p  事 件 传 递 的 值 对 应 于 当 数 据 放 落 到 目 标 上 时 采 取 的 动
作 表 列 出 了  n E f f e c t 以 及 每 种 动 作 的 说 明

n E f f e c t F o x p r o . h  常 数 说 明

0 D R O P E F F E C T _ N O N E 放落目标不接受 数据 或者取消了  O L E  放落

操作

1 D R O P E F F E C T _ C O P Y 数据从拖动源 复制到放落目标中

2 D R O P E F F E C T _ M O V E 数据从拖动源 移动到放落目标中

4 D R O P E F F E C T _ L I N K 数据从拖动源 链接到放落目标



说 明

O L E C o m p l e t e D r a g  是一个拖动源事件 并且是  O L E  拖放操作中最后发生的 事件 包含

N O D E F A U L T  可 以 防 止 在 文 本 移 动 过 程 中 删 除 文 本

这个事件允许拖动源确 定 对 放 落 到 目 标 上 的 数 据 采 取 的 动 作 放落目标可以在

O L E D r a g D r o p  事件中设置  n E f f e c t 并且拖动源可以根据  n E f f e c t  的值采取相应的动
作 例如 如果数据移动到 放落目标上 拖动源应 该 从 自 己 这 里 删 除 这 些 数据

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g D r o p  事 件 ,  O L E D r o p M o d e  属 性

O L E D r a g  方 法

开始一次  O L E  拖放操作

语 法



P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E D r a g
L P A R A M E T E R S  lD e t e c t D r a g
参 数 描 述

l D e t e c t D r a g
指 定 何 时 发 生  O L E S t a r t D r a g  事 件 如 果  lD e t e c t D r a g  为 假  ( .T .) 则 立 即
发 生  O L E S t a r t D r a g  事 件 如 果  lD e t e c t D r a g  为 真  ( .T .) 则 当 用 户 按 住 鼠
标 一 段 时 间 之 后 或 者 按 住 鼠 标 并 移 动 了 一 段 距 离 之 后 发 生  O L E S t a r t D r a g
事 件

如 果 不 为  l D e t e c t D r a g  指 定 一 个 值 则 自 动 返 回 真  ( .T . )

说 明

O L E D r a g  是一个 拖动源方法

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g M o d e  属 性 ,  O L E S t a r t D r a g  事 件



O L E D r a g D r o p  事 件

当数据放落到目标上 并且放落目标 的  O L E D r o p M o d e  属性设置为  1  –  E n a b l e d  时发

生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E D r a g D r o p
L P A R A M E T E R S  o D a t a O b j e c t , n E f f e c t , n B u t t o n , n S h i f t ,

n X C o o r d , n Y C o o r d
参 数 描 述

o D a t a O b j e c t
对  O L E  拖 放  D a t a O b j e c t  的 一 个 对 象 引 用 同  G e t D a t a  和  G e t F o r m a t  方 法 一 起
使 用 可 以 返 回  D a t a O b j e c t  中 的 数 据 和 数 据 格 式

n E f f e c t
传 递 给  O L E C o m p l e t e D r a g  事 件 的 一 个 值 表 明 当 数 据 放 落 到 目 标 上 时 采 取 的
动 作 n E f f e c t  的 初 始 值 表 明 拖 动 源 支 持 的  O L E  拖 放 操 作 在  O L E D r a g D r o p
事 件 中 您 可 以 更 改  n E f f e c t  的 值 该 值 传 递 给  O L E C o m p l e t e D r a g  事 件 下
表 列 出 了  n E f f e c t  的 值 以 及 每 种 动 作 的 说 明



n E f f e c t F o x p r o . h  常 数 说 明

0 D R O P E F F E C T _ N O N E 放落目标不接受数据 或者取消了  O L E  放落

操作

1 D R O P E F F E C T _ C O P Y 数据从拖动源复制到放落目标中

2 D R O P E F F E C T _ M O V E 数据从拖动源移动到放落目标中

4 D R O P E F F E C T _ L I N K 数据从拖动源链接到放落目标

n B u t t o n
包 含 一 个 数 字 该 数 字 指 定 了 为 将 数 据 放 落 到 目 标 上 放 开 了 哪 个 鼠 标 键

1 左 键 2 右 键 或 4 中 间 键

n S h i f t
包 含 一 个 数 字 该 数 字 指 定 了 将 数 据 放 落 到 目 标 上 时 辅 助 键 的 状 态 有 效

的 辅 助 键 是  S H I F T C T R L  和  A L T 下 表 列 出 了 对 应 于 单 个 辅 助 键 的  n S h i f t
返 回 值

n S h i f t 辅 助 键

1 S H I F T

2 C T R L

4 A L T



如 果 当 按 下 鼠 标 时 按 住 了 多 个 辅 助 键 则  n S h i f t  参数 包含这 些 辅 助 键 的 值 的 和 例

如 释 放 鼠 标 键 时 按 下  C T R L  键 n S h i f t  参数包含 2 但 是 如 果 在 释 放 鼠 标 键 时 按 下

C T R L + A L T  n S h i f t  参数包含  6

n X C o o r d , n Y C o o r d
包 含 当 释 放 鼠 标 将 数 据 放 落 到 目 标 上 时 鼠 标 指 针 在 表 单 中 的 水 平

(n X C o o r d )  和 垂 直  (n Y C o o r d )  位 置 这 些 坐 标 是 按 表 单 的 坐 标 系 表 达 的 表
单 的  S c a l e M o d e  属 性 指 定 了 度 量 单 位
说 明

O L E D r a g D r o p  是一个放落目标事件 只 当 控 件 或 对 象 的  O L E D r o p M o d e  属性设置为  1

–  E n a b l e d  时发生 如果  O L E D r o p M o d e  属性 设置为  0  –  D i s a b l e d  或  2  –  P a s s  t o

C o n t a i n e r 则不发生该事件

如果在  O l e D r a g D r o p  事件中 执 行 自 己 的 放 落 过 程 则包含  N O D E F A U L T  可以阻止默认

放落过程的发生 这时 必 须 设 置  n E f f e c t  的值

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E C o m p l e t e D r a g  事 件 ,  O L E D r o p M o d e  属 性



O L E D r a g M o d e  属 性

指定一次拖动操作是如何开始的 设计和运行时可用

语 法

O b j e c t.O L E D r a g M o d e [ =  n V a l u e ]
参 数 描 述

n V a l u e
指 定 控 件 或 对 象 如 何 处 理  O L E  拖 动 操 作 下 表 列 出 了  n V a l u e  的 设 置



设 置 说 明

0 人工 默认值

当试图拖动数据时 V i s u a l  F o x P r o  不开始  O L E  拖动操作 要开始  O L E

拖动操作 必须调用  O L E D r a g  方法

如果不包含附加的 拖动操作代码 将  O L E D r a g M o d e  设置为  0  为现有应

用 程 序 提 供 了 向 后 兼 容 性 不支持  O L E  拖动

1 自动

当试图拖动数据时 V i s u a l  F o x P r o  自动开始  O L E  拖动操作

说 明

O L E D r a g M o d e  是一个拖动源属性 如果 一个控件或对象的  D r a g M o d e  属性设置为  1  –

自动 则该控件或对象 就不能作为一个  O L E  拖动源 这为以前版本的  V i s u a l  F o x P r o

对拖放的 支 持 提 供 了 向 后 兼 容 性

注 意   表格控件的  O L E D r a g M o d e  属性是只读 的

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅

D r a g M o d e  属 性 ,  O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g  方 法 ,  O L E S t a r t D r a g  事



件

O L E D r a g O v e r  事 件

当数据拖动到一个放落目标 上 并且放落目标的  O L E D r o p M o d e  属性设置为  1  –  启用

时发生该事件

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E D r a g O v e r
L P A R A M E T E R S  o D a t a O b j e c t , n E f f e c t , n B u t t o n , n S h i f t ,

n X C o o r d , n Y C o o r d , n S t a t e
参 数 描 述

o D a t a O b j e c t
对  O L E  拖 放  D a t a O b j e c t  的 一 个 对 象 引 用 同  G e t D a t a  和  G e t F o r m a t  方 法 一 起
使 用 可 以 返 回  D a t a O b j e c t  中 的 数 据 和 数 据 格 式

n E f f e c t
传 递 给  O L E G i v e F e e d b a c k  事 件 的 一 个 值 表 明 当 数 据 放 落 到 目 标 上 时 采 取 的
动 作 n E f f e c t  的 初 始 值 表 明 拖 动 源 支 持 的  O L E  拖 放 操 作 下 表 列 出 了
n E f f e c t  的 值 以 及 每 种 动 作 的 说 明



n E f f e c t F o x p r o . h

c o n s t a n t

说 明

0 D R O P E F F E C T _

N O N E

放落目标不接受数据 或者取消了  O L E  放 落操

作

1 D R O P E F F E C T _ C

O P Y

数据从拖动源复制到 放落目标中

2 D R O P E F F E C T _

M O V E

数据从拖动源移动到 放落目标中

4 D R O P E F F E C T _ L

I N K

数据从拖动源链接到 放落目标

n B u t t o n
包 含 一 个 数 字 该 数 字 指 定 了 为 将 数 据 放 落 到 目 标 上 放 开 了 哪 个 鼠 标 键

1 左 键 2 右 键 或 4 中 间 键

n S h i f t
包 含 一 个 数 字 该 数 字 指 定 了 将 数 据 放 落 到 目 标 上 时 辅 助 键 的 状 态 有 效

的 辅 助 键 是  S H I F T C T R L  和  A L T 下 表 列 出 了 对 应 于 单 个 辅 助 键 的  n S h i f t
返 回 值



n S h i f t 辅 助 键

1 S H I F T

2 C T R L

4 A L T

如 果 当 按 下 鼠 标 时 按 住 了 多 个 辅 助 键 则  n S h i f t  参数 包含这 些 辅 助 键 的 值 的 和 例

如 释 放 鼠 标 键 时 按 下  C T R L  键 n S h i f t  参数包含 2 但 是 如 果 在 释 放 鼠 标 键 时 按 下

C T R L + A L T  n S h i f t  参数包含  6

n X C o o r d , n Y C o o r d
包 含 当 释 放 鼠 标 将 数 据 放 落 到 目 标 上 时 鼠 标 指 针 在 表 单 中 的 水 平

(n X C o o r d )  和 垂 直  (n Y C o o r d )  位 置 这 些 坐 标 是 按 表 单 的 坐 标 系 表 达 的 表
单 的  S c a l e M o d e  属 性 指 定 了 度 量 单 位

n S t a t e
包 含 一 个 数 值 该 数 值 指 定 了 数 据 被 拖 动 的 方 向  –  到 控 件 或 对 象 中 到 控 件
或 对 象 的 内 部 或 到 控 件 或 对 象 的 外 部 下 表 列 出 了  n S t a t e  的 值

n S t a t e 说 明

0 数据被拖动到控件或对象中 当  n S t a t e  为零时 可以设置
O L E D r o p E f f e c t s  和  O L E D r o p H a s D a t a  属性

1 数据被拖动到控件或对象的外部

2 数据被拖动到控件或对象的内部



说 明

O L E D r a g O v e r  是一个 放落目标的事件 只有当控件或对象的  O L E D r o p M o d e  属性 设置

为  1  –  启用时才发生 如 果  O L E D r o p M o d e  属性设置为  0  –  禁止或  2  –  传递到容器 则

不发生这个事件

注 意   应该避免在  O L E D r a g O v e r  事件中使用  W A I T  W I N D O W  和  MESSAGEBOX( )

这样的命令和函数创造等待状态

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E G i v e F e e d B a c k  事 件 ,  O L E D r o p E f f e c t s  属 性 ,
O L E D r o p H a s D a t a  属 性 ,  O L E D r o p M o d e  属 性

O L E D r a g P i c t u r e  属 性

指定在  O L E  拖放操作过程中 在鼠标指针下显示的图片 设计和运行时可用



语 法

O b jec t .O L E D r a g P i c t u r e [ =  c F i l e N a m e]
参 数 描 述

c F i l e N a m e
指 定 在  O L E  拖 放 操 作 时 所 显 示 图 片 的 文 件 名 和 路 径 可 以 指 定 的 图 形 文 件
有  . b m p .d ib . j p g . g i f . a n i . c u r  或  . i co
该 图 形 文 件 通 常 是 被 拖 动 对 象 的 半 透 明 或 轮 廓 代 表 若 要 创 建 对 象 的 半 透 明

代 表 可 使 用 一 个 黑 白 方 格 掩 码 文 件  ( .m s k )
说 明

O L E D r a g P i c t u r e  是一个拖动源属性 当鼠标指针放到包含拖动源的 表 单 上 时 显 示 该 图

片

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览



O L E D r o p E f f e c t s  属 性

指定一个  O L E 放落目标 所 支 持 的 放 落 操 作 类 型 设计和运行时可用

语 法

O b jec t .O L E D r o p E f f e c t s [ =  n D r o p E f f e c t]
参 数 描 述

n D r o p E f f e c t
指 定 一 个  O L E 放 落 目 标 所 支 持 的 放 落 操 作 类 型 下 表 列 出 了  n D r o p E f f e c t  的
值 以 及 每 个 值 的 说 明

n D r o p
E f f e c t

F o x p r o . h  常 数 说 明

0 D R O P E F F E C T _ N O

N E

放落目标不接受数据

1 D R O P E F F E C T _ C O

P Y

数据可以复制到放落目标 中



                                                                                                                           续 表

2 D R O P E F F E C T _ M O

V E

数据可以移动到放落目标 中

4 D R O P E F F E C T _ L I N

K

数据可以链接到放落目标

通 过 为  n D r o p E f f e c t  添 加 多 个 值 一 次 放 落 可 以 支 持 多 种 放 落 操 作 例 如
如 果  n D r o p E f f e c t  为  3 则 放 落 目 标 支 持 复 制 和 移 动 放 落 操 作
说 明

O L E D r o p E f f e c t s  是一个放落目标属性 应该在  O L E D r a g O v e r  事件中设置

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g O v e r  事 件 ,  O L E D r o p H a s D a t a  属 性



O L E D r o p H a s D a t a  属 性

指定如何管理一次放落操作 运行时可用 设 计 时 只 读

语 法

O b jec t .O L E D r o p H a s D a t a [ =  n D r o p E f f e c t]
参 数 描 述

n D r o p E f f e c t
指 定 如 何 管 理 一 次 放 落 操 作 下 表 列 出 了  n D r o p E f f e c t  的 值 以 及 每 个 值 的
说 明



N D r o p

E f f e c t

F o x p r o . h  常 数 说 明

D R O P H A S D A T A _ V F P D E T E R

M I N E

默认值 V i s u a l  F o x P r o  自动 确定

D a t a O b j e c t  是否包含可以放落到目

标上的数据 格式的数据

如果  D a t a O b j e c t  包含的数据 的格

式适于放落目标 则该数据就放

落到目标 上 V i s u a l  F o x P r o  管理

鼠标指针 并且通知拖动源

如果  D a t a O b j e c t  包含的数据 的格

式不适于 放落目标 则 V i s u a l

F o x P r o  显示 不准放落的鼠标指

针 取消这次 放落操作 并且通

知拖动源 这次放落操作被取消

了



                                                                                                                           续 表

D R O P H A S D A T A _ N O T U S E F U

L

D a t a O b j e c t  不包含可以放落到目标

上的数据 格式的数据 并且显示

不准放落的 鼠标指针

D R O P H A S D A T A _ U S E F U L D a t a O b j e c t  包含可以放落到目标上

的数据格式的 数据

说 明

O L E D r o p H a s D a t a  是一个 放落目标属性 并且应该在  O L E D r a g O v e r  事件中设置 在

O L E D r a g O v e r  事件 中使用  G e t F o r m a t  属性 可以判断  D a t a O b j e c t  是否包含适合于放落

目标的数据格式的数据 如果 数据符合放落目标的数据格式 则将  O L E D r o p H a s D a t a

设置为  1

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g O v e r  事 件 ,  O L E D r o p E f f e c t s  属 性



O L E D r o p M o d e  属 性

指定放落目标如何管理  O L E  放落操作 设计和运行时可用

语 法

O b j e c t.O L E D r o p M o d e [ =  n V a l u e ]
参 数 描 述

n V a l u e
指 定 控 件 或 对 象 如 何 管 理  O L E  放 落 操 作 下 表 列 出 了  n V a l u e  的 设 置



n V a l u e F o x p r o . h  常 数 说 明

0 D R O P _ D I S A B L E D 禁止 默认值

数据不能放落到控件或对象上 并且

不发生放落目标事件 当鼠标指针 位

于控件或对象上时 显 示 不 准 放 落鼠

标指针

将  O L E D r o p M o d e  设置为  0  为现有应

用 程 序 提 供 了 向 后 兼 容 性 不支持

O L E  放落

1 D R O P _ E N A B L E D 启用

V i s u a l  F o x P r o  允许将数据放落到控件

或对象上 并且发生放落目标事件

2 D R O P _ P A S S T O C O N T A I N E R 传递到容器

控件或对象就象禁止了  O L E  放落操作

一样 并且数据被放落到控件或对象

的容器中

为了接受数据 容 器 的  O L E D r o p M o d e

属性必须设置为  1  或  2 如果容器的

O L E D r o p M o d e  属性设置为  0 则显示

不准放落鼠标指针



说 明

O L E D r o p M o d e  是一个放落目标属性 如果一个控件或对象 的  D r o p M o d e  属性设置为  0

–  禁止 则该 控件或对象不能作为一个  O L E  放落源 这 为 以 前 版 本  V i s u a l  F o x P r o  对拖

放的支持提供了向后兼容性

如果一个控件或对象的  E n a b l e d  属性设置为 假  ( .F .) 就不能将 数据放落到该控件

或对象上 当进行放落操作 时 会 显 示 不 准 放 落鼠标指针

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

E n a b l e d  属 性 ,  O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览

O L E D r o p T e x t I n s e r t i o n  属 性

指定是 否 可 以 在 一 个 控 件 的 文 本 框 部 分 的 一 个 单 词 中 间 放 落 文 本

语 法



O b jec t .O L E D r o p T e x t I n s e r t i o n [ =  l E x p r e s s i o n ]
参 数 描 述

l E x p r e s s i o n
O L E D r o p T e x t I n s e r t i o n  属 性 的 设 置 为

设 置 说 明

0 默认值 文 本 可 以 放 落 到 单 词 中

1 文 本 只 能 放 落 到 单 词 的 前 面 或 后 面

说 明

为 了 在 一 个 控 件 的 文 本 框 部 分 放 落 文 本 该控件的  O L E D r o p M o d e  属性必须设置为  1  –

启用

应 用 于

组合框 编辑框 微调 文本框

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r o p M o d e  属 性



O L E G i v e F e e d b a c k  事 件

在每次  O L E D r a g O v e r  事件之后发生 允许拖动源 指定  O L E  拖放操作 的种类以及可视

反馈

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E G i v e F e e d b a c k
L P A R A M E T E R S  n E f f e c t ,  e M o u s e C u r s o r
参 数 描 述

n E f f e c t
当 数 据 放 落 到 目 标 上 时 所 进 行 的 操 作 n E f f e c t  的 值 是 在 放 落 目 标 的
O L E D r a g O v e r  事 件 中 设 置 的 下 表 列 出 了  n E f f e c t  的 值 以 及 对 每 种 操 作 的
说 明

n E f f e c t F o x p r o . h  常 数 说 明

0 D R O P E F F E C T _ N O N E 放落目标不接受数据

1 D R O P E F F E C T _ C O P Y 放落之后复制

2 D R O P E F F E C T _ M O V E 放落之后移动

4 D R O P E F F E C T _ L I N K 放落之后链接



E M o u s e C u r s o r
指 定 在  O L E  拖 放 操 作 过 程 中 所 显 示 的 鼠 标 指 针 E M o u s e C u r s o r  可 以 是 一 个
字 符 或 数 值 E M o u s e C u r s o r  是 一 个 输 出 参 数 并 且 在 事 件 的 入 口 设 置 为
零

如 果  e M o u s e C u r s o r  是 一 个 字 符 值 则 假 定 该 字 符 值 是  . a n i . c u r  或  . i co  图 形
文 件 的 名 称 如 果  e M o u s e C u r s o r  是 一 个 数 值 则 该 值 指 定 了 所 显 示 的 鼠 标
指 针 下 表 列 出 了  e M o u s e C u r s o r  的 数 值 以 及 每 种 鼠 标 指 针 的 说 明

E m o u s e

C u r s o r

F o x p r o . h  常 数 说 明

0 M O U S E _ D E F A U L T 默认值

对象所确定的形状

1 M O U S E _ A R R O W 箭头

2 M O U S E _ C R O S S H A I R 十字

一个十字指针

3 M O U S E _ I B E A M I 型杆

4 M O U S E _ I C O N _ P O I N T E R 图标

黑 块 中 有 一 个 小 白 块



                                                                                                                           续 表

5 M O U S E _ S I Z E _ P O I N T E R 大小柄

指 向 东 西 南 北 的 四 方 向 箭 头

6 M O U S E _ S I Z E _ N E _ S W 东北西南大小柄

指 向 东 北 和 西 南 的 双 箭 头

7 M O U S E _ S I Z E _ N _ S 南北大小柄

指向南北的双箭头

8 M O U S E _ S I Z E _ N W _ S E 西北东南大小柄

指 向 西 北 和 东 南 的 双 箭 头

9 M O U S E _ W _ E 东西大小柄

指向东西的双箭头

1 0 M O U S E _ U P _ A R R O W 向上箭头

1 1 M O U S E _ H O U R G L A S S 沙漏

1 2 M O U S E _ N O _ D R O P 不准放落

1 3 M O U S E _ H I D E _ P O I N T E R 隐藏指针

1 4 M O U S E _ A R R O W 2 箭头

1 5 M O U S E _ A R R O W _ H O U R G L A S S 箭头和沙漏

1 6 M O U S E _ A R R O W _ Q U E S T I O N 箭头和问号

说 明



O L E G i v e F e e d b a c k  是一个拖动源事件 允 许 为 用 户 提 供 可 视 反 馈 也可以更改鼠标指

针 以 便 当 鼠 标 放 在拖动源 或放落目标上 时 表 明 所 发 生 的 操 作 包含  N O D E F A U L T  对

这个方法的行为没有影响

附注您应该避免在  O L E G i v e F e e d b a c k  事件中使用  W A I T  W I N D O W  和

M E S S A G E B O X ( )  这样的命令和函数创造等待状态

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列表框 选项按钮 选 项 按 钮 组 页面 页框 项目挂接对

象 形状 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g O v e r  事 件

O L E L C I D  属 性

返回  O L E  绑定型控件或  O L E  容器控件的  OLE Loca le  ID  值 设计时和运行时只读

语 法

C o n t r o l.O L E L C I D



说 明

当  O L E  绑定型控件或  O L E  容 器 控 件 放 置 在 表 单 或  V i s u a l  F o x P r o  主窗口中时 它 们 的

环境  I D  值由表单或  V i s u a l  F o x P r o  主窗口的  D e f O L E L C I D  属性决定

当  O L E  绑定型控件或  O L E  容 器 控 件 放 置 在 表 单 或  V i s u a l  F o x P r o  主窗口中时 表 单 或

V i s u a l  F o x P r o  主窗口的  D e f O L E L C I D  属性为  0 控件使用当前的  V i s u a l  F o x P r o  环境

I D  值  ( L C I D ) 使用  S Y S ( 3 0 0 4 )  可以决定当前的  V i s u a l  F o x P r o  环境  I D  值 使用

D e f O L E L C I D  属 性 可 以 指 定 表 单 的 环 境  I D  值

有关环境  I D  值的列表 请参阅  S Y S ( 3 0 0 5 )

注 意    O L E L C I D  属 性 仅 影 响  O L E  控 件 显 示 的 用 户 接 口 语 言 而 不 是  O L E  自
动 化 命 令 语 言 O L E  自 动 化 命 令 语 言 仅 受 全 局 环 境  I D  值 的 影 响 请
参 阅  S Y S ( 3 0 0 5 )

应 用 于

O L E  绑定型控件 O L E  容器控件

请 参 阅

D e f O L E L C I D  属 性 , S Y S ( 3 0 0 5 )



O L E R e q u e s t P e n d i n g T i m e o u t  属 性

指定在  A u t o m a t i o n  请 求 之 后 多 长 时 间 显 示 一 条 忙 信 息 运行时可读写

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t . O L E R e q u e s t P e n d i n g T i m e o u t [  =  n M i l l i s e c o n d s ]
参 数 描 述

n M i l l i s e c o n d s
指 定 在  A u t o m a t i o n  请 求 之 后 显 示 一 条 忙 信 息 之 前 必 须 经 过 的 毫 秒 数 当 发
生 一 个 鼠 标 或 键 盘 事 件 时 显 示 该 忙 信 息 N M i l l i s e c o n d s 的 默 认 值 是  5 , 0 0 0  毫
秒

如果  n M i l l i s e c o n d s  为  0 当一个  A u t o m a t i o n  请求悬而未决时 并且发生一个鼠标或

键盘事件时 不显示忙信息

应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

O L E S e r v e r B u s y R a i s e E r r o r  属 性 ,  O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t  属 性



O L E S e r v e r B u s y R a i s e E r r o r  属 性

指定当一个  A u t o m a t i o n  请 求 被 拒 绝 时 是 否 显 示 一 条 错 误 信 息 运行时可读写

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t . O L E S e r v e r B u s y R a i s e E r r o r [  =  l E x p r e s s i o n ]
参 数 描 述

l E x p r e s s i o n
为 以 下 设 置

设 置 说 明

.T .  真 当经过  O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t  属性指 定 的 毫 秒 之 后 没 有 发 生 一 个

错误 并 且 不 显 示 一 条 忙 信 息

.F .  假 默认值 当经过  O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t  属性指定的毫秒之后发

生了一个错误 并 且 显 示 一 条 忙 信 息

应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

O L E R e q u e s t P e n d i n g T i m e o u t  属 性 ,  O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t  属 性



O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t  属 性

指定当一个服务程序忙时 经过多久重新尝试一个  Au toma t ion  请求 运行时可读写

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t . O L E S e r v e r B u s y T i m e o u t [  =  n M i l l i s e c o n d s ]
参 数 描 述

n M i l l i s e c o n d s
指 定 当 显 示 一 条 服 务 程 序 忙 的 信 息 之 前 经 过 多 少 毫 秒 重 新 尝 试 一 个

A u t o m a t i o n  请 求
应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

O L E R e q u e s t P e n d i n g T i m e o u t  属 性 ,  O L E S e r v e r B u s y R a i s e E r r o r  属 性



O L E S e t D a t a  事 件

当 放 落 目 标 调 用  G e t D a t a  方 法 并 且 在 没 有 指 定 格 式 的 数 据 时 拖 动 源 发 生 该 事

件

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E S e t D a t a
L P A R A M E T E R S  o D a t a O b j e c t ,  e F o r m a t
参 数 描 述

o D a t a O b j e c t
对  O L E  拖 放  D a t a O b j e c t  的 一 个 对 象 引 用 同  S e t D a t a  方 法 一 起 使 用 可 以 将 数
据 放 在  D a t a O b j e c t  中

e F o r m a t
一 个 数 值 或 字 符 值 表 明  G e t D a t a  方 法 所 需 的 数 据 的 格 式 拖 动 源 使 用 这 个
值 确 定 放 在  D a t a O b j e c t  中 的 数 据 的 格 式 有 关 详 细 内 容 请 参 阅  G e t D a t a  方
法

说 明

O L E S e t D a t a  是一个拖动源事件 包含  N O D E F A U L T  对这个 方法的行为没有影响

当执行  G e t D a t a  方法 并且  D a t a O b j e c t 中没有指定 在  G e t D a t a  方法中指定 格式的



数据时 发生  O L E S e t D a t a  事件 在  O L E S e t D a t a  事件中 可以使用  S e t D a t a  方法按指

定格式放置  D a t a O b j e c t 中的数据 这个技术称为 延迟呈递 允 许 在 要 求 时 将 数据

放在  D a t a O b j e c t  中

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅

G e t D a t a  方 法 ,  O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E S e t D a t a  事 件 ,  S e t D a t a  方 法

O L E S tar tD r a g  事 件
当调用  O L E D r a g  方法时发生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.O L E S t a r t D r a g
L P A R A M E T E R S  o D a t a O b j e c t ,  n E f f e c t
参 数 描 述

o D a t a O b j e c t
对  O L E  拖 放  D a t a O b j e c t  的 一 个 对 象 引 用 在  O L E S t a r t D r a g  事 件 中 可 以 调
用 任 何  D a t a O b j e c t  方 法

n E f f e c t
拖 动 源 支 持 的  O L E  拖 动 操 作 下 表 列 出 了  n E f f e c t  的 值 以 及 每 种 动 作 的 说



明 n E f f e c t  是 一 个 输 出 参 数 并 且 在 事 件 的 入 口 设 置 为 3 所 以 您 应 该 在 本
事 件 中 提 供  n E f f e c t  的 值 例 如 如 果 只 允 许 复 制 操 作 可 将  n E f f e c t  设 置 为
1  ( D R O P E F F E C T _ C O P Y )

n E f f e c t F o x p r o . h  c o n s t a n t 说 明

0 D R O P E F F E C T _ N O N E 拖动源 不支持任何拖动操作

1 D R O P E F F E C T _ C O P Y 拖动源支持 复制操作

2 D R O P E F F E C T _ M O V E 拖动源支持 移动操作 默认的

4 D R O P E F F E C T _ L I N K 拖动源支持 链接操作

一 个 拖 动 源 可 以 支 持 多 个 拖 动 操 作 只 需 将  n E f f e c t  的 多 个 值 加 在 一 起 例
如 如 果  n E f f e c t  为  3 则 拖 动 源 支 持 复 制 和 移 动 拖 动 操 作  ( 3  =  1  (复 制 )  +  2
(移 动 ) )

说 明

O L E S t a r t D r a g 是 一 个 拖 动 源 事 件 包 含 N O D E F A U L T 对 这 个 方 法 的 行 为 没 有 影

响

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令按钮组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

格 图像 标签 线条 列 表 框 选项按钮 选项按钮组 页面 页框 形状 微

调 文本框 工 具 栏

请 参 阅



O L E  D r a g - a n d - D r o p  概 览 ,  O L E D r a g  方 法 ,  O L E D r a g M o d e  属 性

O L E T y p e A l l o w e d  属 性
返回控件中所包含  O L E  对象的类型 嵌入或链接 设计和运行时只读

语 法

C o n t r o l . O L E T y p e A l l o w e d [  =  n V a l u e ]
参 数 描 述

n V a l u e
返 回 一 个 值 它 标 明 包 含 于 控 件 中 的  O L E  对 象 的 类 型 嵌 入 或 链 接 可

能 的 值 为  0 链 接 1 嵌 入 - 1 不 包 含  O L E  对 象 的  O L E  绑 定 型 控
件 和  - 2 O L E  控 件  ( .O C X )
说 明

仅当为  D o c u m e n t F i l e  属性设置时 O L E T y p e A l l o w e d  属性才有用

注 意    可 以 使 用  D E F I N E  C L A S S  命 令 在 代 码 中 设 置  O L E T y p e A l l o w e d  属 性
从 而 创 建 一 个 链 接 的  O L E  对 象

应 用 于

O L E  绑定型控件 O L E  容器控件

请 参 阅

D E F I N E  C L A S S ,  D o c u m e n t F i l e  属 性



O N  B A R  命 令

指 定 从 菜 单 中 选 择 特 定 菜 单 项 时 激 活 的 菜 单 或 菜 单 栏

语 法

O N  B A R  n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e 1
[ A C T I V A T E  P O P U P  M e n u N a m e 2
|  A C T I V A T E  M E N U  M e n u B a r N a m e ]
参 数 描 述

n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e 1
指 定 菜 单 项 的 编 号 及 所 在 菜 单 该 菜 单 项 将 激 活 其 他 菜 单 或 菜 单 栏 菜 单 中

的 每 一 项 都 可 以 拥 有 指 定 给 它 的 另 外 一 个 菜 单 或 菜 单 栏

凡 拥 有 指 定 菜 单 或 菜 单 栏 的 菜 单 项 右 部 都 有 一 个 箭 头 该箭头表示选中此项时将激活

额 外 的 菜 单 或 菜 单 栏 如果使用  D E F I N E  P O P U P  . . .  M A R G I N  定义菜单 则 在 每 一 菜 单

项 上 为 层 叠 式 子 菜 单 箭 头 留 出 空 间 若 在 创 建 菜 单 时 不 使 用  M A R G I N  子句 层叠式子

菜 单 箭 头 可 能 会 改 写 菜 单 项 最 后 一 个 字 符

A C T I V A T E  P O P U P  M e n u N a m e 2
指 定 选 择 该 菜 单 项 时 激 活 的 菜 单 名 称 使 用 不 带  A C T I V A T E  P O P U P  的  O N
B A R  命 令 可 以 从 菜 单 项 中 释 放 菜 单



A C T I V A T E  M E N U  M e n u B a r N a m e
指 定 选 择 该 菜 单 项 时 激 活 的 菜 单 栏 名 称 使 用 不 带  A C T I V A T E  P O P U P  的
O N  B A R  命 令 可 以 从 菜 单 项 中 释 放 菜 单 栏
说 明

一 个 可 以 显 示 和 激 活 其 他 菜 单 的 菜 单 称 为 层 叠 式 子 菜 单 当选中菜单中的菜单项时

使用  O N  S E L E C T I O N  B A R  或  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命 令 可 以 执 行 一 条 命 令

菜 单 或 菜 单 栏 可 以 是 用 户 自 定 义 的 用  D E F I N E  P O P U P  和  D E F I N E  M E N U  创建

也可以是  V i s u a l  F o x P r o  菜单系统的一部分

示 例

下 面 的 示 例 演 示 了 一 个 层 叠 子 菜 单 系 统 创 建 了 有 两 个 菜 单 栏 标 题 的 菜 单 栏

m n u D i n n e r 每个标题用  O N  P A D   激活 p o p M a i n C o u r s e  或   p o p D e s s e r t  菜单 名称为

p o p M a i n C o u r s e  和  p o p D e s s e r t  的 菜 单 都 有 附 加 的 菜 单   p o p B u r g e r p o p P i z z a  和

p o p P i e 它们是用三个 O N  B A R  命 令 分 配 给 项 列 表 的 p o p O l i v e s  和  p o p P i e  项有用两

个  O N  B A R   命 令 分 配 的 附 加 菜 单

作出选择后 O N  S E L E C T I O N  P O P U P  A L L  执行一个 y o u r c h o i c e 过 程 它 激 活 窗 口 并 且

显 示 您 的 选 择 用 POPUP( )  和  PROMPT( )  确定选择 并 返 回 菜 单 名 称 和 菜 单 项 的 内

容 文本
D E F I N E  W I N D O W  w O r d e r  F R O M  1 0 , 0  T O  1 3 , 3 9
D E F I N E  M E N U  m n u D i n n e r
D E F I N E  P A D  p a d O n e  O F  m n u D i n n e r  P R O M P T  ' \ < M a i n  C o u r s e '  K E Y  A L T + M ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d T w o  O F  m n u D i n n e r  P R O M P T  ' \ < D e s s e r t '    K E Y  A L T + D ,  ' '
O N  P A D  p a d O n e  O F  m n u D i n n e r  A C T I V A T E  P O P U P  p o p M a i n C o u r s e



O N  P A D  p a d T w o  O F  m n u D i n n e r  A C T I V A T E  P O P U P  d e s s e r t
D E F I N E  P O P U P  p o p M a i n C o u r s e  M A R G I N  M E S S A G E  ;

' W e  h a v e  b u r g e r s  a n d  p i z z a  t o d a y '
D E F I N E  B A R  1  O F  p o p M a i n C o u r s e  P R O M P T  ' \ < H a m b u r g e r s '
D E F I N E  B A R  2  O F  p o p M a i n C o u r s e  P R O M P T  ' \ < P i z z a '
O N  B A R  1  O F  p o p M a i n C o u r s e  A C T I V A T E  P O P U P  b u r g e r
O N  B A R  2  O F  p o p M a i n C o u r s e  A C T I V A T E  P O P U P  p i z z a
D E F I N E  P O P U P  b u r g e r  M A R G I N  M E S S A G E  ;

' W h a t  w o u l d  y o u  l i k e  o n  y o u r  b u r g e r ? '
D E F I N E  B A R  1  O F  b u r g e r  P R O M P T  ' \ < K e t c h u p '
D E F I N E  B A R  2  O F  b u r g e r  P R O M P T  ' \ < M u s t a r d '
D E F I N E  B A R  3  O F  b u r g e r  P R O M P T  ' \ < O n i o n s '
D E F I N E  B A R  4  O F  b u r g e r  P R O M P T  ' \ < P i c k l e s '
D E F I N E  P O P U P  p i z z a  M A R G I N  M E S S A G E  ;

' H e r e  a r e  t h e  a v a i l a b l e  t o p p i n g s '
D E F I N E  B A R  1  O F  p i z z a  P R O M P T  ' \ < A n c h o v i e s '
D E F I N E  B A R  2  O F  p i z z a  P R O M P T  ' \ < G r e e n  P e p p e r s '
D E F I N E  B A R  3  O F  p i z z a  P R O M P T  ' \ < O l i v e s '
D E F I N E  B A R  4  O F  p i z z a  P R O M P T  ' \ < P e p p e r o n i '
O N  B A R  3  O F  p i z z a  A C T I V A T E  P O P U P  o l i ves
D E F I N E  P O P U P  o l i v e s  M A R G I N
D E F I N E  B A R  1  O F  o l i v e s  P R O M P T  ' \ < B l a c k '  M E S S A G E  ' B l a c k  o l i v e s ? '
D E F I N E  B A R  2  O F  o l i v e s  P R O M P T  ' \ < G r e e n '  M E S S A G E  ' G r e e n  o l i v e s ? '
D E F I N E  P O P U P  d e s s e r t  M A R G I N  M E S S A G E  ' O u r  d e s s e r t  o f f e r i n g s '
D E F I N E  B A R  1  O F  d e s s e r t  P R O M P T  ' \ < B r o w n i e s '
D E F I N E  B A R  2  O F  d e s s e r t  P R O M P T  ' \ < C o o k i e s '
D E F I N E  B A R  3  O F  d e s s e r t  P R O M P T  ' \ < I c e  C r e a m '
D E F I N E  B A R  4  O F  d e s s e r t  P R O M P T  ' \ < P i e '
O N  B A R  4  O F  d e s s e r t  A C T I V A T E  P O P U P  p ie
D E F I N E  P O P U P  p i e  M A R G I N  M E S S A G E  ' W h a t  k i n d  o f  p i e ? '



D E F I N E  B A R  1  O F  p i e  P R O M P T  ' \ < B l u e b e r r y '
D E F I N E  B A R  2  O F  p i e  P R O M P T  ' \ < C h e r r y '
D E F I N E  B A R  3  O F  p i e  P R O M P T  ' \ < P e a c h '
D E F I N E  B A R  4  O F  p i e  P R O M P T  ' \ < R h u b a r b '
O N  S E L E C T I O N  P O P U P  A L L  D O  y o u r c h o i c e
A C T I V A T E  M E N U  m n u D i n n e r
P R O C E D U R E  y o u r c h o i c e
A C T I V A T E  W I N D O W  w O r d e r
C L E A R
D O  C A S E

C A S E  P O P U P (  )  =  ' B U R G E R '
@  0 , 0  S A Y  ' A  '  +  P O P U P (  )  +  '  o r d e r : '
@  1 , 0  S A Y  ' Y o u  o r d e re d  a  b u r g e r  w i t h  '  +  L O W E R ( P R O M P T (  ) )

C A S E  P O P U P (  )  =  ' P I Z Z A '
@  0 , 0  S A Y  ' A  '  +  P O P U P (  )  +  '  o r d e r : '
@  1 , 0  S A Y  ' Y o u  o r d e r e d  a  p i z z a  w i t h  '  +  L O W E R ( P R O M P T (  ) )

C A S E  P O P U P (  )  =  ' O L I V E S '
@  0 , 0  S A Y  ' A  '  +  P O P U P (  )  +  '  o r d e r : '
@  1 , 0  S A Y  ' Y o u  o r d e r e d  a  p izza  w i th  '  ;

+  L O W E R ( P R O M P T (  ) )  +  '  o l i v e s '
C A S E  P O P U P (  )  =  ' D E S S E R T '

@  0 , 0  S A Y  ' A  '  +  P O P U P (  )  +  '  o r d e r : '
@  1 , 0  S A Y  ' Y o u  o r d e r e d  '  +  L O W E R ( P R O M P T (  ) )  +  '  f o r  d e s s e r t '

C A S E  P O P U P (  )  =  ' P I E '
@  0 , 0  S A Y  ' A  '  +  P O P U P (  )  +  '  o r d e r : '
@  1 , 0  S A Y  ' Y o u  o r d e r e d  '  +  L O W E R ( P R O M P T (  ) )  +  '  p i e '

E N D C A S E
W A I T  W I N D O W
D E A C T I V A T E  W I N D O W  w O r d e r
R E T U R N



请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U ,  D E F I N E  B A R ,  D E F I N E  M E N U ,  D E F I N E  P O P U P ,
ON S E L E C T I O N  B A R ,  O N  S E L E C T I O N  P O P U P

O N  E R R O R  命 令

当出现错误时 指 定 要 执 行 的 命 令

语 法

O N  E R R O R
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

C o m m a n d
指 定 应 执 行 的  V i s u a l  F o x P r o  命 令 执 行 此 命 令 后 程 序 将 从 引 起 错 误 的 程 序
行 的 下 一 行 重 新 开 始 执 行 但 如 果 错 误 处 理 过 程 中 包 含  R E T R Y 则 重 新 执
行 引 起 错 误 的 程 序 行

如 果 命 令 指 定 了 错 误 出 现 时 执 行 的 一 个 过 程 那 么 可 以 使 用  E R R O R ( )

M E S S A G E (  ) L I N E N O (  )  和  P R O G R A M (  )  将错误代码 错 误 消 息 程序引号以及程序



名称传递到此过程 这些信息可以用来纠正错误

说 明

若 在 程 序 运 行 时 发 生 错 误 V i s u a l  F o x P r o  将执行  O N  E R R O R  中指定的命令 通 常 情

况下 O N  E R R O R  使用  D O  来 执 行 一 个 错 误 处 理 过 程

用不带命令的  O N  E R R O R  可以恢复默认的  V i s u a l  F o x P r o  错误处理程序

E R R O R  过程不可嵌套 如 果 在  O N  E R R O R  过程中又发出了  O N  E R R O R  命令 则恢

复默认的  V i s u a l  F o x P r o  错误处理程序

示 例

O N  E R R O R  D O  e r r h a n d  W I T H  ;
E R R O R (  ) ,  M E S S A G E (  ) ,  M E S S A G E ( 1 ) ,  P R O G R A M (  ) ,  L I N E N O (  )

***下行可能产生错误 ***
U S E  n o d a t a b a s e

O N  E R R O R   & &  系统错误处理
P R O C E D U R E  e r r h a n d
P A R A M E T E R  m e r r o r ,  m e s s ,  m e s s 1 ,  m p r o g ,  m l i n e n o
C L E A R
?  ' E r r o r  n u m b e r :  '  +  L T R I M ( S T R ( m e r r o r ) )
?  ' E r r o r  m e s s a g e :  '  +  m e s s
?  ' L i n e  o f  c o d e  w i t h  e r r o r :  '  +  m e s s 1
?  ' L i n e  n u m b e r  o f  e r r o r :  '  +  L T R I M ( S T R ( m l i n e n o ) )
?  ' P r o g r a m  w i t h  e r r o r :  '  +  m p r o g

请 参 阅

A E R R O R ( ), COMRETURNERROR( ), DO, ERROR( ) ,  F U N C T I O N ,



LINENO( ), MESSAGE( ), PROGRAM( ) ,  P R O C E D U R E ,  R E T R Y

O N  E S C A P E  命 令

指 定 在 程 序 或 命 令 运 行 过 程 中 按下  E S C  键时所执行的命令

语 法

O N  E S C A P E
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

C o m m a n d
指 定  V i s u a l  F o x P r o  要 执 行 的 命 令 命 令 执 行 之 后 程 序 将 从 按 下  E S C  键 时
所 在 执 行 程 序 行 的 下 一 行 重 新 开 始 执 行 但 如 果 在  O N  E S C A P E  指 定 的 过 程
中 包 含  R E T R Y 则 重 新 执 行 按 下  E S C  键 时 正 执 行 的 程 序 行

说 明

一般来说 O N  E S C A P E  使用  D O  来执行一个过程

如果在按下  E S C  时  O N  E S C A P E  和  O N  K E Y  都有效 V i s u a l  F o x P r o  将执行  O N

E S C A P E  指定的命令

若使用不带命令的  O N  E S C A P E  按下  E S C  键 时 将 不 执 行 任 何 命 令 (默认情况 )



注 意    如 果  S E T  E S C A P E  为  O F F V i s u a l  F o x P r o  将 不 执 行  O N  E S C A P E  过
程

示 例

下 面 的 示 例 设 置 了 一 个 无 限 循 环 但是定义了一个   O N  E S C A P E  例程以退出
S E T  E S C A P E  O N

O N  E S C A P E  D O  s t o p i t
W A I T  W I N D O W  ' P r e s s  E S C  t o  s t o p  l o o p '  N O W A I T
g l M o r e L o o p  =  . T .

D O  W H I L E  g l M o r e L o o p
E N D D O
R E T U R N

P R O C E D U R E  s t o p i t
g l M o r e L o o p  =  . F .
R E T U R N

请 参 阅

I N K E Y ( )



O N  E X I T  B A R  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 与  d B A S E  的兼容性

O N  E X I T  M E N U  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 与  d B A S E  的兼容性

O N  E X I T  P A D  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 与  d B A S E  的兼容性



O N  E X I T  P O P U P  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 与  d B A S E  的兼容性

O N  K E Y  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用  O N  K E Y  L A B E L  命令

O N  K E Y  =  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用  O N  K E Y  L A B E L  命令



O N  K E Y  L A B E L  命 令

指 定 当 按 下 特 定 键 或 组 合 键 或 者 单 击 鼠 标 按 钮 时 所 要 执 行 的 命 令

语 法

O N  K E Y  [ L A B E L  K e y L a b e l N a m e ]  [ C o m m a n d ]
参 数 描 述

L A B E L  K e y L a b e l N a m e
为 键 指 定 键 标 记 K e y L a b e l N a m e  是 键 上 的 字 母 或 数 字 或 者 指 定 给 该 键 的 特
殊 名 称 下 表 列 出 了 特 殊 的 键 标 记 名 称

V i s u a l  F o x P r o  键 标 记 指 定 值

键 键 标 记

L E F T A R R O W

R I G H T A R R O W

U P A R R O W

D N A R R O W

H O M E H O M E

E N D E N D



                                                                                                                     续 表

P A G E  U P P G U P

P A G E  D O W N P G D N

D E L D E L

B A C K S P A C E B A C K S P A C E

S P A C E B A R S P A C E B A R

I N S I N S

T A B T A B

S H I F T + T A B B A C K T A B

E N T E R E N T E R

F 1  t o  F 1 2 F 1 ,  F 2 ,  F 3  …

C T R L + F 1  t o  C T R L + F 1 2 C T R L + F 1 ,  C T R L + F 2  …

S H I F T + F 1  t o  S H I F T + F 1 2 S H I F T + F 1 ,  S H I F T + F 2  …

A L T + F 1  t o  A L T + F 1 2 A L T + F 1 ,  A L T + F 2 ,  A L T + F 3  …

A L T + 0  t o  A L T + 9 A L T + 0 ,  A L T + 1 ,  A L T + 2  …

A L T + A  t o  A L T + Z A L T + A ,  A L T + B ,  A L T + C  …

C T R L + L E F T  A R R O W C T R L + L E F T A R R O W

C T R L + R I G H T  A R R O W C T R L + R I G H T A R R O W

C T R L + H O M E C T R L + H O M E

C T R L + E N D C T R L + E N D

C T R L + P A G E  U P C T R L + P G U P



                                                                                                                         续 表

C T R L + P A G E  D O W N C T R L + P G D N

C T R L + A  T O  C T R L + Z C T R L + A ,  C T R L + B ,  C T R L + C  . . .

C T R L + 0 C T R L + 0

R I G H T  M O U S E  B U T T O N R I G H T M O U S E

L E F T  M O U S E  B U T T O N L E F T M O U S E

M O U S E  B U T T O N M O U S E

E S C E S C

C o m m a n d
指 定 当 按 下 特 定 键 或 组 合 键 或 者 单 击 鼠 标 按 钮 时 所 执 行 的 命 令

在 分 配 给 键 的 命 令 中 也 可 以 带 参 数 或 参 数 表 达 式 例如

O N  K E Y  L A B E L  A L T + V  W A I T  W I N D O W  " V e r s i o n :  "  +  V E R S I O N ( )

在 命 令 中 可 以 包 含 变 量 但是必须是公共的 例如

P U B L I C  m e s s a g e

m e s s a g e  =  " D e f a u l t  d r i v e :  "  +  S Y S ( 5 )

O N  K E Y  L A B E L  A L T + D  W A I T  W I N D O W  m e s s a g e

说 明

一般来说 O N  K E Y  L A B E L  使用  D O  来执行一个过程

在  R E A D B R O W S E E D I T C H A N G E  或 者 用 户 自 定 义 菜 单 的 执 行 过 程 中 O N



K E Y  L A B E L  立即执行命令 如 果 按 键 或 者 单 击 鼠 标 时 某 程 序 正 在 运 行 V i s u a l

F o x P r o  将 执 行 完 该 程 序 当 前 行 后 再 执 行  O N  K E Y  L A B E L  命令 在 程 序 中 创 建 的 任 何

O N  K E Y  L A B E L  键 指 定 值 在 程 序 运 行 完 毕 后 仍 然 有 效 也 可 以 在 命 令 窗 口 中 创 建 键 指

定值

如 果 要 恢 复 指 定 键 的 动 作 可以使用  O N  K E Y  L A B E L  K e y L a b e l N a m e  命令 如果要把

全 部 键 的 行 为 恢 复 正 常 应使用  O N  K E Y  命令

提 示  为 防 止 在 执 行  O N  K E Y  L A B E L  过 程 中 递 归 调 用 应 在 过 程 前 面 包 含
P U S H  K E Y  C L E A R  命 令 以 禁 止 所 有 激 活 的  O N  K E Y  L A B E L  命 令 然
后 在 过 程 末 尾 发 出 一 个  P O P  K E Y  命 令 来 启 用  O N  K E Y  L A B E L  命 令

O N  K E Y  L A B E L  键指定值在  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单栏 系 统 菜 单 对话框和警报器

等处不起作用 它 们 只 在  V i s u a l  F o x P r o  系统窗口 V i s u a l  F o x P r o  文本编辑器 命 令 窗

口 跟 踪 窗 口 等 处 有 效

与  O N  K E Y  不同 可 以 有 多 个 激 活 的  O N  K E Y  L A B E L  命令 例如 可 以 为 每 个 箭 头

键 和 鼠 标 按 钮 指 派 命 令

注意在执行  O N  K E Y  L A B E L  时 P A R A M E T E R S(  )  设置为  0 详细内容 请 参 阅 稍 后

的 语言参考 中的   PARAMETERS( )  函 数
V i s u a l  F o x P r o  中某些事件不可被捕获 因 为 它 们 在 相 应 窗 口 的 控 制 之 下 特 别 的 当

单 击 一 个 控 制 菜 单 或 滚 动 条 之 类 的 窗 口 控 制 时 不执行  O N  K E Y  L A B E L  M O U S E

O N  K E Y  L A B E L  L E F T M O U S E  和  O N  K E Y  L A B E L  R I G H T M O U S E  还要注意在

V i s u a l  F o x P r o  中 O N  K E Y  L A B E L  支持  C T R L + 0 它 将 该 组 合 键 重 定 义 为 向 字 段 中 输

入空值



附注 O N  K E Y  L A B E L  的 操 作 范 围 在 表 单 之 外 可以使用表单的  K e y P r e s s  事件 当按

下 一 个 键 时 执 行 代 码

示 例

下 面 的 示 例 在 按 下 箭 头 键 时 显示信息
C L E A R
P U B L I C  m s g
m s g  =  C H R ( 1 3 )  +  C H R ( 1 3 )  +  " P r e s s  F 9  t o  "  +  ;

res to re  de fau l t  key  de f in i t i on . "

O N  K E Y  L A B E L  R I G H T A R R O W  W a i t  W i n d o w  " R i g h t  A r r o w  "  +  m s g  N O W A I T

O N  K E Y  L A B E L  L E F T A R R O W  W a i t  W i n d o w  " L e f t  A r r o w  "  +  m s g  N O W A I T

O N  K E Y  L A B E L  U P A R R O W  W a i t  W i n d o w  " U p  A r r o w  "  +  m s g  N O W A I T

O N  K E Y  L A B E L  D N A R R O W  W a i t  W i n d o w  " D o w n  A r r o w  "  +  m s g  N O W A I T

*  P r e s s  F 9  t o  c l e a r  t h e  O N  K E Y  L A B E L  a s s i g n m e n t s

O N  K E Y  L A B E L  F 9  O N  K E Y

请 参 阅

I N K E Y ( ) , K e y P r e s s  事 件 , ON( ) ,  P O P  K E Y ,  P U S H  K E Y



O N  P A D  命 令

指定菜单或菜单栏 当选择特定的菜单标题时激活它

语 法

O N  P A D  M e n u T i t l e N a m e  O F  M e n u B a r N a m e 1
[ A C T I V A T E  P O P U P  M e n u N a m e
|  A C T I V A T E  M E N U  M e n u B a r N a m e 2
参 数 描 述

M e n u T i t l e N a m e O F  M e n u B a r N a m e 1
指 定 一 个 具 体 的 菜 单 标 题

A C T I V A T E  P O P U P  M e n u N a m e
指 定 选 择 菜 单 标 题 时 激 活 的 菜 单 使 用 不 带  A C T I V A T E  P O P U P  子 句 的  O N
P A D  M e n u T i t l e N a m e  O F  M e n u B a r N a m e 1  命 令 可 以 从 菜 单 标 题 中 释 放 一 个 菜
单

在  V i s u a l  F o x P r o  中 如果为  M e n u B a r N a m e 1  指定了系统菜单栏  _ M S Y S M E N U 则

M e n u N a m e  不能指定用  D E F I N E  P O P U P  P R O M P T  子句创建的菜单

A C T I V A T E  M E N U  M e n u B a r N a m e 2
指 定 选 择 菜 单 标 题 时 激 活 的 菜 单 栏 名 称 使 用 不 带  A C T I V A T E  M E N U  子 句



的  O N  P A D  M e n u T i t l e N a m e  O F  M e n u B a r N a m e 1  命 令 可 以 从 菜 单 名 中 释 放 菜
单 栏

说 明

使用  O N  S E L E C T I O N  P A D 可 以 在 选 择 一 个 菜 单 标 题 时 执 行 一 条 命 令

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , D E F I N E  M E N U ,  O N  S E L E C T I O N  M E N U ,  O N
S E L E C T I O N  P A D

O N  P A G E  命 令

当 报 表 中 打 印 输 出 到 达 一 定 行 或发出  E J E C T  P A G E  时 将执行的命令

语 法

O N  P A G E
[ A T  L I N E  n L i n e N u m b e r  [C o m m a n d ] ]
参 数 描 述

A T  L I N E  n L i n e N u m b e r  [C o m m a n d ]
指 定 到 达 预 定 行 数 时 执 行 的 命 令 当  _ P L I N E N O 保 存 报 表 中 当 前 行 号 的 系 统 变 量



大于  n L i n e N u m b e r  指定行号时 执 行 指 定 的 命 令 当发出  E J E C T  P A G E  命令时也执行

O N  P A G E  指定的命令 详 细 内 容 请参阅前面 的 语言参考 中的    E J E C T  P A G E
命 令

说 明

O N  P A G E  通常使用  D O  来 执 行 一 个 处 理 分 页 标头和注脚的过程

不带  A T  L I N E  子句执行  O N  P A G E  命令 将清除  O N  P A G E  命令

请 参 阅

E J E C T  P A G E

O N  R E A D E R R O R  命 令

包含向后兼容性 用   V a l i d  事 件 代 替



返 回 总 目 录
O N  S E L E C T I O N  B A R  命 令
O N  S E L E C T I O N  M E N U  命 令
O N  S E L E C T I O N  P A D  命 令
O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命 令
O N  S H U T D O W N  命 令
O N  函 数
O n e T o M a n y  属 性
O P E N  D A T A B A S E  命 令
O p e n T a b l e s  方 法
O p e n V i e w s  属 性
O p e n W i n d o w  属 性
O p t i o n B u t t o n  控 件
O p t i o n G r o u p  控 件
O r d e r  属 性
O R D E R  函 数
O S  函 数
P A C K  命 令
P A C K  D A T A B A S E  命 令



P A D  函 数
P A D L  |  P A D R  |  P A D C  函 数
_ P A D V A N C E  系 统 变 量
P a g e  对 象
P a g e C o u n t  属 性
P a g e F r a m e  控 件
P a g e H e i g h t  属 性
_ P A G E N O  系 统 变 量
P a g e O r d e r  属 性
P a g e s  属 性
P a g e W i d t h  属 性
P a i n t  事 件
P a n e l  属 性
P a n e l L i n k  属 性
P A R A M E T E R S  命 令
P A R A M E T E R S  函 数
P a r e n t  O b j e c t  参 考
P a r e n t A l i a s  属 性
P a r e n t C l a s s  属 性
P a r t i t i o n  属 性
P a s s w o r d C h a r  属 性



P A Y M E N T  函 数
_ P B P A G E  系 统 变 量
P C O L  函 数
_ P C O L N O  系 统 变 量
_ P C O P I E S  系 统 变 量
P C O U N T  函 数
_ P D R I V E R  系 统 变 量
_ P D S E T U P  系 统 变 量
_ P E C O D E  系 统 变 量
_ P E J E C T  系 统 变 量
P E M S T A T U S  函 数
_ P E P A G E  系 统 变 量
P I  函 数
P i c t u r e  属 性
P L A Y  M A C R O  命 令
_ P L E N G T H  系 统 变 量
_ P L I N E N O  系 统 变 量
_ P L O F F S E T  系 统 变 量
P o i n t  方 法
P O P  K E Y  命 令
P O P  M E N U  命 令



P O P  P O P U P  命 令
P O P U P  函 数
_ P P I T C H  系 统 变 量
_ P Q U A L I T Y  系 统 变 量
_ P R E T E X T  系 统 变 量
P R I M A R Y  函 数
P r i n t  方 法
PRINTJOB ... E N D P R I N T J O B  命 令

P R I N T S T A T U S  函 数
P R I V A T E  命 令
P R M B A R  函 数
P R M P A D  函 数
P R O C E D U R E  命 令



O N  S E L E C T IO N  B A R  命 令

指 定 选 择 特 定 菜 单 项 时 应 执 行 的 命 令

语 法

O N  S E L E C T I O N  B A R  n M e n u I t e m N u m b e r O F  M e n u N a m e
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e  [C o m m a n d ]
指 定 菜 单 项 的 编 号 菜 单 名 称 以 及 选 定 此 菜 单 项 时 执 行 的 命 令

说 明

通常 O N  S E L E C T I O N  B A R  使用  D O  来 执 行 一 个 过 程 或 程 序 当创建并激活一个菜

单时 应把  O N  S E L E C T I O N  B A R  命令置于  D E F I N E  P O P U P  和  A C T I V A T E  P O P U P  之

间

可以对  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单使用  O N  S E L E C T I O N  B A R  命令

使用  O N  S E L E C T I O N  B A R  命令 可 以 在 选 择 菜 单 中 任 何 菜 单 项 时 执 行 一 条 命 令 使

用  O N  B A R  命令 可 以 在 选 择 特 定 菜 单 项 时 激 活 一 个 菜 单 或 菜 单 栏

使 用 不 带 可 选 参 数 的  O N  S E L E C T I O N  B A R  n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e  命令 可



以 释 放 为 菜 单 项 指 定 的 命 令

请 参 阅

D E F I N E  B A R , D E F I N E  P O P U P ,  O N  B A R ,  O N  S E L E C T I O N  P O P U P

O N  S E L E C T IO N  M E N U  命 令

在 菜 单 栏 上 选 择 任 何 菜 单 标 题 时 指定要执行的命令

语 法

O N  S E L E C T I O N  M E N U  M e n u B a r N a m e  |  A L L
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

M e n u B a r N a m e
要 为 其 指 定 命 令 的 菜 单 栏 名 称 从 该 菜 单 栏 上 选 定 任 一 菜 单 标 题 时 都 执 行 此

命 令 可 以 指 定  D E F I N E  M E N U  命 令 创 建 的 用 户 自 定 义 菜 单 名 或  V i s u a l
F o x P r o  系 统 菜 单 栏  _ M S Y S M E N U

A L L
从任何菜单栏上 选择任一菜单标题时都执行此命令



C o m m a n d
指 定 选 择 菜 单 标 题 时 要 执 行 的 命 令 使 用 不 带 命 令 的  O N  S E L E C T I O N
M E N U  命 令 可 以 释 放 为 菜 单 栏 指 定 的 命 令
说 明

创建并激活菜单时 应将  O N  S E L E C T I O N  M E N U  命令放置在  D E F I N E  M E N U  命令和

A C T I V A T E  M E N U  命令之间

使用  O N  S E L E C T I O N  P A D  命令 可 以 在 选 择 特 定 菜 单 项 时 执 行 某 个 命 令 O N

S E L E C T I O N  P A D  命令的优先级高于  O N  S E L E C T I O N  M E N U  命令 使用  O N  P A D  命

令 可 以 在 选 定 特 定 菜 单 标 题 时 激 活 某 一 菜 单 或 菜 单 栏 使用不带命令的  O N

S E L E C T I O N  M E N U  命令 可 以 释 放 为 某菜单栏指定的命令

用不带命令的  O N  S E L E C T I O N  M E N U   可 以 释 放 指 定 给 菜 单 栏 的 命 令

示 例

下面的示例中 当 从 Visual F o x P r o  系 统 菜 单 栏 中 选 中 一 个 菜 单 标 题 时 用   O N

S E L E C T I O N  M E N U   执行过程

用 S E T  S Y S M E N U  S A V E 将 当 前 的 系 统 菜 单 栏 保 存 到 内 存 中 并且用 S E T  S Y S M E N U

T O  删 除 所 有 的 系 统 菜 单 标 题

用  D E F I N E  P A D  创 建 几 个 系 统 菜 单 标 题 当选中了一个菜单标题时 执 行 用  O N

S E L E C T I O N  M E N U  分配给菜单栏的  c h o i c e  过程 cho ice  显 示 所 选 的 菜 单 标 题 和 菜 单

栏名称 如 果 选 择 了 退出 菜单标题 则恢复原始的  Visual F o x P r o  系统菜单
* * *  给程序命名为 O N M E N U . P R G  * * *
C L E A R



S E T  S Y S M E N U  S A V E
S E T  S Y S M E N U  T O
D E F I N E  P A D  p a d S y s  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < S y s t e m '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A LT+S,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d E d i t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < E d i t '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + E ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d R e c o r d  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < R e c o r d '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + R ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d W i n d o w  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < W i n d o w '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + W ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d R e p o r t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' R e \ < p o r t s '  C O L O R  S C H E M E  3  K E Y  A L T + P ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d E x i t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' E \ < x i t '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + X ,  ' '

O N  S E L E C T I O N  M E N U  _ M S Y S M E N U  ;
D O  c h o i c e  I N  o n m e n u  W I T H  P A D ,  M E N U

P R O C E D U R E  c h o i c e
P A R A M E T E R  g c P a d ,  g c M e n u
W A I T  W I N D O W  ' Y o u  c h o s e  '  +  g c P a d  +  ;

'  f r o m  m e n u  '  +  g c M e n u  N O W A I T
I F  g c P a d  =  ' P A D E X I T '

S E T  S Y S M E N U  T O  D E F A U L T
E N D I F

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , D E F I N E  M E N U , O N  P A D , O N  S E L E C T I O N  P A D



O N  S E L E C T IO N  P A D  命 令

在 选 择 菜 单 栏 上 特 定 菜 单 标 题 时 指定要执行的命令

语 法

O N  S E L E C T I O N  P A D  M e n u T i t l e N a m e  O F  M e n u B a r N a m e
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

M e n u T i t l e N a m e O F  M e n u B a r N a m e
指 定 要 执 行 的 命 令 的 菜 单 标 题 名 称

C o m m a n d
指 定 选 择 特 定 菜 单 标 题 时 要 执 行 的  V i s u a l  F o x P r o  命 令
说 明

当选择某个菜单标题时 V i s u a l  F o x P r o  将执行  O N  S E L E C T I O N  P A D  指定的命令 从

菜 单 栏 上 选 择 特 定 的 菜 单 标 题 时 O N  S E L E C T I O N  P A D  命令通常使用  D O  执行某个

过程或程序 在 创 建 并 激 活 菜 单 栏 时 应将  O N  S E L E C T I O N  P A D  命令放置在

D E F I N E  M E N U  命令与  A C T I V A T E  M E N U  命令之间

使用  O N  S E L E C T I O N  M E N U  命令 可 以 在 菜 单 栏 上 选 定 任 一 菜 单 标 题 时 执 行 某 个 命

令 使用  O N  P A D  命令 可 以 在 菜 单 栏 上 选 择 特 定 菜 单 标 题 时 激 活 某 个 菜 单 或 菜 单



栏

使用不带命令的  O N  S E L E C T I O N  P A D  命令 可 以 释 放 为 菜 单 标 题 指 定 的 命 令

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , D E F I N E  M E N U , D E F I N E  P A D , O N  P A D , O N  S E L E C T I O N
M E N U

O N  S E L E C T IO N  P O P U P  命 令

从 特 定 菜 单 或 所 有 菜 单 上 选 择 任 一 菜 单 项 时 指 定 所 要 执 行 的 命 令

语 法

O N  S E L E C T I O N  P O P U P  M e n u N a m e  |  A L L
[C o m m a n d ]
参 数 描 述

M e n u N a m e
指 定 要 为 其 指 定 命 令 的 菜 单

A L L
如 果 包 含  A L L  而 不 是 一 个 菜 单 名 则 从 任 何 菜 单 上 选 择 任 一 菜 单 项 时
V i s u a l  F o x P r o  都 执 行 此 命 令



C o m m a n d
指 定 选 择 菜 单 项 时 所 要 执 行 的 命 令

说 明

从 菜 单 上 选 择 任 一 菜 单 项 时 V i s u a l  F o x P r o  执行由  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命令指定

的命令 在 创 建 并 激 活 菜 单 时 应将  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命令放置在  D E F I N E

P O P U P  命令与  A C T I V A T E  P O P U P  命令之间

O N  S E L E C T I O N  B A R  命令的优先级高于  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命令 使用  O N

B A R  命令 可 以 在 选 择 特 定 的 菜 单 项 时 激 活 某 个 菜 单 或 菜 单 栏 使用不带命令的  O N

S E L E C T I O N  P O P U P  命令 可以释放  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命 令 先 前 指 定 给 菜 单 项

的命令

O N  S E L E C T I O N  B A R  命令的优先级高于  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命令 使用  O N

B A R  命令 可 以 在 选 择 特 定 的 菜 单 项 时 激 活 某 个 菜 单 或 菜 单 栏 使用不带命令的  O N

S E L E C T I O N  P O P U P  命令 可以释放  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  命 令 先 前 指 定 给 菜 单 项

的命令

请 参 阅

A C T I V A T E  P O P U P , D E F I N E  B A R , D E F I N E  P O P U P , O N  B A R



O N  S H U T D O W N  命 令

指定当试图退出  V i s u a l  F o x P r o  或  M i c r o s o f t  W i n d o w s  时所要执行的命令

语 法

O N  S H U T D O W N  [ C o m m a n d ]
参 数 描 述

不带  C o m m a n d  发出  O N  S H U T D O W N  命令 将 释 放 当 前 的  O N  S H U T D O W N  命令

说 明

当您试图退出  V i s u a l  F o x P r o  时 将执行  O N  S H U T D O W N  中指定的命令 如 果 在

V i s u a l  F o x P r o  打开的情况下 试图从 程序管理器 退 出  M i c r o s o f t  W i n d o w s 控制权

将返回给  V i s u a l  F o x P r o  并执行  O N  S H U T D O W N  中指定的命令

O N  S H U T D O W N  命令一般用  D O  命令执行某个例程 该例程显示一对话框 询问是

否 确 定 要 退 出 当 前 应 用 程 序 和  V i s u a l  F o x P r o 如 果 您 要 退 出 应 用 程 序 该例程将关闭

打开的文件并清理  V i s u a l  F o x P r o  环境 然后执行  Q U I T  命令 如 果 您 不 想 退 出 当 前 的

应用程序 例 程 将 把 控 制 权 返 回 给 应 用 程 序

请 参 阅

Q U I T



O N  函 数

返 回 为 下 列 事 件 处 理 命 令 指 定 的 命 令 O N  E R R O R O N  E S C A P E O N  K E Y  L A B E L

或 O N  P A G E  

语 法

O N ( c O N C o m m a n d  [ ,  K e y L a b e l N a m e ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c O N C o m m a n d
指 定 其 中 的 一 个 事 件 处 理 命 令 下 面 是 各 个 命 令 及 在  O N  函 数 中 使 用 的
相 应 的 字 符 表 达 式

命 令 c O N C o m m a n d

O N  E R R O R E R R O R

O N  E S C A P E E S C A P E

O N  K E Y

L A B E L

K E Y



                                                                                                                    续 表

O N  P A G E P A G E

例如 要 返 回 当 前 为  O N  E R R O R  指定的命令 应 使 用

?  O N ( ' E R R O R ' )

K e y L a b e l N a m e
用 在  O N  K E Y  L A B E L  命 令 中 为 命 令 指 定 键 或 组 合 键 把  c O N C o m m a n d  指
定 为  K E Y  后 在  K e y L a b e l N a m e  中 指 定 键 或 组 合 键 的 键 标 记 名 称 有 关 键 标
记 名 称 的 完 整 列 表 请 参 阅  O N  K E Y  L A B E L
例如 若 要 返 回 当 前  O N  K E Y  L A B E L  命令为功能键  F 7  指定的命令 应 使 用

?  O N ( ' K E Y ' ,  ' F 7 ' )

说 明

当 某 一 事 件 发 生 并 被 一 个 事 件 处 理 命 令 捕 捉 时 执 行 该 事 件 处 理 命 令 指 定 的 命 令 O N

 函 数 返 回 为 某 个 事 件 处 理 命 令 指 定 的 命 令 如 果 当 前 没 有 命 令 指 定 给 该 事 件 处 理

命令 O N  函数返回空字符串

示 例

下面的示例用   O N  显示   O N  E R R O R  和  O N  K E Y  L A B E L  设置
O N  E R R O R  D O  e r r o r h a n d
O N  K E Y  L A B E L  C T R L + F 2  W A I T  W I N D O W  ' Y o u  p r e s s e d  ^ F 2 '
O N  K E Y  L A B E L  A L T + Z  D I S P L A Y  M E M O R Y
C L E A R
?  O N ( ' E R R O R ')   & &  显 示 执 行 错 误 处 理 程 序



?  O N ( ' K E Y ' ,  ' C T R L + F 2 ')   & &  显示  W A I T  W I N D O W  ' Y o u  p r e s s e d  ^ F 2 '
?  O N ( ' K E Y ' ,  ' A L T + Z ')   & &  显示  D I S P L A Y  M E M O R Y
O N  E R R O R
O N  K E Y  L A B E L  C T R L + F 2
O N  K E Y  L A B E L  A L T + Z

请 参 阅

I N K E Y , L A S T K E Y , O N  E R R O R , O N  E S C A P E , O N  K E Y , O N  K E Y
L A B E L , ON P A G E , O N  R E A D E R R O R , R E A D K E Y

O n e T o M a n y  属 性

当 在 父 表 的 记 录 上 移 动 记 录 指 针 时 指 定 记 录 指 针 是 否 应 保 持 在 同 一 条 父 记 录 上 直

至 子 表 的 记 录 指 针 移 过 所 有 与 之 相 关 的 记 录

语 法

O b j e c t.D a t a E n v i r o n m e n t . R e l a t i o n .O n e T o M a n y [  =  l E x p r]
参 数 描 述

l E x p r
O n e T o M a n y  属 性 的 设 置 有



设 置 说 明

真

( .T . )

记 录 指 针 保 持 在 同 一 条 父 记 录 上 直 至 子 表 的 记 录 指 针 移 过 所 有

相关记录

假

( .F.)

默认值 父 表 的 记 录 指 针 移 动 到 某 一 指 定 记 录 子 表 的 记 录 指

针 移 动 到 第 一 条 相 关 记 录

说 明

O n e T o M a n y  属 性 可 以 指 定 简 单 的 父 -子 表 关 系 下 记 录 指 针 的 移 动 方 式 要指定更复杂

的关系 (如祖父表 -父表 -子表关系 )下 记 录 指 针 的 移 动 方 式 可以在表单或报表的  In i t  方

法中使用  S E T  S K I P  命令

O n e T o M a n y  属 性 设 置 为 真 ( .T . )时 与  S E T  S K I P  命 令 的 行 为 相 似
应 用 于

关系

请 参 阅

S E T  S K I P



O P E N  D A T A B A S E  命 令

打开一个数据库

语 法

O P E N  D A T A B A S E  [ F i l e N a m e |  ? ]
[ E X C L U S I V E  |  S H A R E D ]
[ N O U P D A T E ]
[ V A L I D A T E ]
参 数 描 述

F i l e N a m e
指 定 要 打 开 的 数 据 库 的 名 称 如 果 没 有 指 定 该 文 件 的 扩 展 名 V i s u a l  F o x P r o
自 动 指 定 为  . D B C  如 果 省 略  F i l e N a m e  将 显 示 打 开 对 话 框

注 意   磁 盘 或 目 录 名 称 含 有 感 叹 号 ( ! )时 P r o  不 能 正 确 识 别 路 径 名
?
显示 打开 对话框 从中可以选择现有的数据库 或 输 入 所 要 创 建 的 新 表 单 的 名 称

E X C L U S I V E
以 独 占 方 式 打 开 数 据 库 如 果 以 独 占 方 式 打 开 数 据 库 则 其 他 用 户 无 法 访 问

该 数 据 库 并 且 当 他 们 试 图 访 问 时 会 产 生 错 误 如 果 没 有 包 含  E X C L U S I V E



和  S H A R E D 则 当 前  S E T  E X C L U S I V E  的 设 置 值 决 定 数 据 库 以 何 种 方 式 打
开

S H A R E D
以 共 享 方 式 打 开 数 据 库 如 果 以 共 享 方 式 打 开 数 据 库 其 他 的 用 户 也 可 以 访

问 它 如 果 没 有 包 含  E X C L U S I V E  和  S H A R E D 则 当 前  S E T  E X C L U S I V E
的 设 置 值 决 定 数 据 库 以 何 种 方 式 打 开

N O U P D A T E
指 定 不 能 对 数 据 库 做 任 何 更 改 换 句 话 说 该 数 据 库 只 读 如 果 省 略

N O U P D A T E 则 数 据 库 打 开 后 可 以 进 行 读 写

数 据 库 中 包 含 的 表 不 受  N O U P D A T E  的影响 要 防 止 对 数 据 库 中 某 个 表 的 更 改 打开该

表时 应在  U S E  命令中包含  N O U P D A T E

V A L I D A T E
指 定 让  V i s u a l  F o x P r o  确 保 数 据 库 中 的 引 用 有 效 V i s u a l  F o x P r o  将 检 查 磁 盘 上
数 据 库 中 的 表 和 索 引 是 否 可 用 V i s u a l  F o x P r o  还 将 检 查 被 引 用 的 字 段 和 索 引
标 识 是 否 存 于 表 和 索 引 中

说 明

数据库打开时 其 中 包 含 的 所 有 表 均 可 用 不过 表 不 能 隐 含 地 打 开 必须用  U S E  命

令打开表

执行  U S E  命令时 V i s u a l  F o x P r o  首 先 在 当 前 数 据 库 中 查 找 该 表 如果没有找到



V i s u a l  F o x P r o  接 着 在 此 数 据 库 之 外 查 找 该 表 这 意 味 着 如 果 数 据 库 中 的 某 个 表 与 数 据

库 之 外 的 一 个 表 具 有 相 同 的 名 称 则 首 先 找 到 的 是 数 据 库 中 的 表

您 不 能 打 开 其 他 用 户 以 独 占 方 式 打 开 的 数 据 库

示 例

在下面的 e x a m p l e 中 使用  O P E N  D A T A B A S E  命令打开数据库  t e s tda ta 然后用

D I S P L A Y  D A T A B A S E  命令  显 示 数 据 库 中 各 个 表 的 有 关 信 息
C L O S E  D A T A B A S E S
S E T  P A T H  T O  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ ' )      & &  设置数据库路径

O P E N  D A T A B A S E  t e s t d a t a   & &  打开  t es tda ta  数据库
D I S P L A Y  D A T A B A S E   & &  显示表信息

请 参 阅

A D D  T A B L E , C L O S E  D A T A B A S E S , C R E A T E  D A T A B A S E , D B U S E D ,

DISPLAY D A T A B A S E , F R E E  T A B L E , L I S T  D A T A B A S E , R E M O V E  T A B L E

O p e n T a b l e s  方 法

以 编 程 方 式 打 开 与 数 据 库 环 境 相 关 的 表 或 视 图

语 法



D a t a E n v i r o n m e n t .O p e n T a b l e s
参 数 描 述

D a t a E n v i r o n m e n t
指 定 与 表 单 集 表 单 或 报 表 相 关 的 数 据 环 境

说 明

当数据环境的  A u t o O p e n T a b l e s  属性设置为 假 ( .F.) 或已经用  C l o s e T a b l e s  方法卸载

数据环境后 可 以 用  O p e n T a b l e s  方 法 加 载 数 据 环 境 的 表

应 用 于

数据环境

请 参 阅

A f t e r C l o s e T a b l e s 事 件 , A u t o O p e n T a b l e s 属 性 , B e f o r e O p e n T a b l e s 事 件 ,

C l o s e T a b l e s 方 法

O p e n V i e w s  属 性

确定与表单集 表 单 或 报 表 的 数 据 环 境 相 关 的 视 图 的 类 型 该视图自动打开 设计时

可用 运行时只读



语 法

D a t a E n v i r o n m e n t .O p e n V i e w s [  =  n E x p r e s s i o n ]
参 数 描 述

n E x p r e s s i o n
O p e n V i e w s  属 性 的 设 置 有
设 置 说 明

0 默认值 本地和远程 表 单 集 表 单 或 报 表 的 数 据 环 境 的 本 地 和 远

程视图都自动打开

1 本地 只有表单集 表单或报表的数据环境的本地视图 自动打开

2 远程 只有表单集 表单或报表的数据环境的远程视图 自动打开

3 无 对于表单集 表单或报表的数据环境 不打开视图

说 明

当  A u t o O p e n T a b l e s  属性设置为 真 (.T . ) 或者执行  O p e n T a b l e s  方法时 可以使用

O p e n V i e w s  属性

应 用 于

数据环境

请 参 阅

A u t o O p e n T a b l e s  属 性 , O p e n T a b l e s  方 法



O p e n W i n d o w  属 性

包 含 此 属 性 是 为 了 向 后 兼 容 性 可 用 编 辑 框 控 件 代 替

O p t i o n B u t t o n  控 件

创建单个选项按钮

语 法

O p t i o n B u t t o n
说 明

只 能 在 选 项 按 钮 组 中 添 加 单 个 选 项 按 钮

有关创建选项按钮组的 详细内容 请参阅稍后的 O p t i o n G r o u p  C o n t r o l”  和
Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第十章 使用控件



属 性

A l i g n m e n t A p p l i c a t i o n A u t o S i z e
B a c k C o l o r B a c k S t y l e B a s e C l a s s
C a p t i o n C l a s s C l a s s L i b r a r y

C o l o r S c h e m e C o l o r S o u r c e C o m m e n t
C o n t r o l S o u r c e D i s a b l e d B a c k C o l o r D i s a b l e d F o r e C o l o r
D i s a b l e d P i c t u r e D o w n P i c t u r e D r a g I c o n
D r a g M o d e E n a b l e d F o n t B o l d
F o n t C o n d e n s e F o n t E x t e n d F o n t I t a l i c
F o n t N a m e F o n t O u t l i n e F o n t S h a d o w
F o n t S i z e F o n t S t r i k e T h r u F o n t U n d e r L i n e
F o r e C o l o r H e i g h t H e l p C o n t e x t I D
L e f t M o u s e P o i n t e r N a m e
O L E D r a g M o d e O L E D r a g P i c t u r e O L E D r o p E f f e c t s
O L E D r o p H a s D a t a O L E D r o p M o d e P a r e n t
P a r e n t C l a s s P i c t u r e R i g h t T o L e f t
S p e c i a l E f f e c t S t a t u s B a r T e x t S t y l e
T a b I n d e x T a b S t o p T a g
T e r m i n a t e R e a d T o o l T i p T e x t T o p

                                                                                                                    



                                                                                                                        续 表
V a l u e V is ib le W h a t s T h i s H e l p I D
W idth

事 件

C l i c k D b l C l i c k D e s t r o y
D r a g D r o p D r a g O v e r E r r o r
E r r o r M e s s a g e G o t F o c u s In i t
K e y P r e s s L o s t F o c u s M e s s a g e
M i d d l e C l i c k  E v e n t M o u s e D o w n M o u s e M o v e
M o u s e U p M o u s e W h e e l O L E C o m p l e t e D r a g
O L E D r a g D r o p O L E D r a g O v e r O L E G i v e F e e d B a c k
O L E S e t D a t a O L E S t a r t D r a g R i g h t C l i c k
V a l i d W h e n

方 法

A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t D r a g
M o v e O L E D r a g R e a d E x p r e s s i o n
R e a d M e t h o d R e f r e s h R e s e t T o D e f a u l t
S a v e A s C l a s s S e t F o c u s W r i t e E x p r e s s i o n
W r i t e M e t h o d Z o r d e r



请 参 阅

C R E A T E  F O R M , C R E A T E  C L A S S , D E F I N E  C L A S S , O p t i o n G r o u p 控 件

O p t i o n G r o u p  控 件

创 建 一 组 选 项 按 钮

语 法

O p t i o n G r o u p
说 明

选 项 按 钮 组 是 包 含 选 项 按 钮 的 容 器 选 项 按 钮 组 允 许 您 从 中 选 择 一 个 按 钮 选定某个

选 项 按 钮 将 释 放 先 前 的 选 择 同 时 使 您 的 选 择 成 为 当 前 值 选项按钮旁边的圆点指示当

前的选择 例如 可以用选项按钮决定输出到文件 打 印 机 还 是 窗 口

有关创建选项按钮组的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员

指南 的第十章 使用控件



属 性

A p p l i c a t i o n A u t o S i z e B a c k C o l o r
B a c k S t y l e B a s e C l a s s B o r d e r C o l o r
B o r d e r S t y l e B u t t o n C o u n t B u t t o n s
C l a s s C l a s s L i b r a r y C o m m e n t
C o l o r S o u r c e C o n t r o l S o u r c e D r a g I c o n
D r a g M o d e E n a b l e d H e i g h t
H e l p C o n t e x t I D L e f t M o u s e I c o n

M o u s e P o i n t e r N a m e O L E D r a g M o d e
O L E D r a g P i c t u r e O L E D r o p E f f e c t s O L E D r o p H a s D a t a
O L E D r o p M o d e P a r e n t P a r e n t C l a s s
S p e c i a l E f f e c t T a b I n d e x T a g
T e r m i n a t e R e a d T o p V a l u e
V is ib le W h a t s T h i s H e l p I D W idth

事 件

C l i c k D b l C l i c k D r a g D r o p
D r a g O v e r E r r o r E r r o r M e s s a g e
In i t I n t e r a c t i v e C h a n g e M e s s a g e
M i d d l e C l i c k M o u s e D o w n M o u s e M o v e



                                                                                                                             续 表

M o u s e U p M o u s e W h e e l O L E C o m p l e t e D r a g
O L E D r a g D r o p O L E D r a g O v e r O L E G i v e F e e d B a c k
O L E S e t D a t a O L E S t a r t D r a g P r o g r a m m a t i c C h a n g e
R i g h t C l i c k U I E n a b l e V a l i d
W h e n

方 法

A d d O b j e c t A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t
D r a g M o v e O L E D r a g
R e a d E x p r e s s i o n R e a d M e t h o d R e f r e s h
R e m o v e O b j e c t R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s
S e t A l l W r i t e E x p r e s s i o n W r i t e M e t h o d
Z O r d e r

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 一 个 选 项 组 控 件 并放置在表单上 选项组控件有三个按钮 单击

不同的选项按钮 会显示圆 椭圆或长方形 B u t t o n s  和  C a p t i o n  属性 用来指定每个选

项 按 钮 边 显 示 的 文 本

用 形 状 控 件 来 创 建 圆 椭圆和长方形 单 击 一 个 选 项 按 钮 时 选项组控件的  C l i c k  事

件用  D O  C A S E  . . .  E N D C A S E  结构和  V a l u e 属 性 来 显 示 合 适 的 形 状



f r m M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F o r m ' )   & &  创建一个表单
f r m M y F o r m . C l o s a b l e  =  . F .   & &  使 控 件 菜 单 栏 不 可 用

f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' c m d C o m m a n d 1 ' , ' c m d M y C m n d B t n ' )   & &  增加命令按扭
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' o p g O p t i o n G r o u p 1 ' , ' o p g M y O p t G r p ' )  & &  增加选项组
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' s h p C i r c l e 1 ' , ' s h p M y C i r c l e ' )   & &  增加圆形
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' s h p E l l i p s e 1 ' , ' s h p M y E l l i p s e ' )   & &  增加椭圆形
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' s h p S q u a r e ' , ' s h p M y S q u a r e ' )   & &  增加 B O X 形

f r m M y F o r m . c m d C o m m a n d 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  "退出 "命令按扭可见

f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . B u t t o n s ( 1 ) . C a p t i o n  =  " \ < C i r c l e "
f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . B u t t o n s ( 2 ) . C a p t i o n  =  " \ < E l l i p s e "
f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . B u t t o n s ( 3 ) . C a p t i o n  =  " \ < S q u a r e "
f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . S e t A l l ( " W i d t h " ,  1 0 0 )  & &  设置选项组宽
f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . V i s i b l e  =  . T .   & &  选项组可见
f r m M y F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . C l i c k   & &  显示圆形

f r m M y F o r m . S H O W   & &  显示表单
R E A D  E V E N T S   & &  启动事件程序

D E F I N E  C L A S S  o p g M y O p t G r p  A S  O p t i o n G r o u p   & &  创建选项组
B u t t o n C o u n t  =  3   & &  三个选项按扭
T o p  =  1 0
L e f t  =  1 0
H e i g h t  =  7 5
W i d t h  =  1 0 0

P R O C E D U R E  C l i c k
T h i s F o r m . s h p C i r c l e 1 . V i s i b l e  =  . F .   & &  隐藏圆形



T h i s F o r m . s h p E l l i p s e 1 . V is i b l e  =  . F .   & &  隐藏椭圆形
T h i s F o r m . s h p S q u a r e . V i s i b l e  =  . F .   & &  隐藏方形

D O  C A S E
C A S E  T h i s F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . V a l u e  =  1

T h i s F o r m . s h p C i r c l e 1 . V i s i b l e  =  . T .  & &  显示圆形
C A S E  T h i s F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . V a l u e  =  2

T h i s F o r m . s h p E l l i p s e 1 . V i s i b l e  =  . T .   & &  显示椭圆形
C A S E  T h i s F o r m . o p g O p t i o n G r o u p 1 . V a l u e  =  3

T h i s F o r m . s h p S q u a r e . V i s i b l e  =  . T .   & &  显示方形
E N D C A S E

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  c m d M y C m n d B t n  A S  C o m m a n d B u t t o n   & &  创建命令按扭
C a p t i o n  =  ' \ < Q u i t '   & &  给 命 令 按 扭 增 加 说 明
C a n c e l  =  . T .   & &  默认取消命令按扭 ( E s c 键 )
L e f t  =  1 2 5   & &  命令按扭列
T o p  =  2 1 0   & &  命令按扭行
H e i g h t  =  2 5   & &  命令按扭高
P R O C E D U R E  C l i c k

C L E A R  E V E N T   & &  终止事件程序 关 闭 表 单
E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  s h p M y C i r c l e  A S  S H A P E   & &  画一个圆
T o p  =  1 0
L e f t  =  2 0 0
W i d t h  =  1 0 0
H e i g h t  =  1 0 0
C u r v a t u r e  =  9 9
B a c k C o l o r  =  R G B ( 2 5 5 , 0 , 0 )   & &  红色



E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  s h p M y E l l i p s e  A S  S H A P E   & &  画一个椭圆
T o p  =  3 5
L e f t  =  2 0 0
W i d t h  =  1 0 0
H e i g h t  =  5 0
C u r v a t u r e  =  9 9
B a c k C o l o r  =  R G B ( 0 , 1 2 8 , 0 )   & &  绿色

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  s h p M y S q u a r e  A S  S H A P E   & &  画一个方形
T o p  =  1 0
L e f t  =  2 0 0
W i d t h  =  1 0 0
H e i g h t  =  1 0 0
C u r v a t u r e  =  0
B a c k C o l o r  =  R G B ( 0 , 0 , 2 5 5 )   & &  蓝色

E N D D E F I N E

请 参 阅

C R E A T E  F O R M ,  C R E A T E  C L A S S ,  D E F I N E  C L A S S ,  O p t i o n B u t t o n 控 件



O r d e r  属 性

为 临 时 表 对 象 指 定 主 控 索 引 标 识 设计和运行时可用

语 法

D a t a E n v i r o n m e n t . C u r s o r .O r d e r [  =  c T a g N a m e ]
参 数 描 述

c T a g N a m e
指 定 存 在 于 某 个 表 中 的 索 引 标 识 字 段

说 明

如果关系对象的  C h i l d O r d e r  属性已经设置 则 忽 略  O r d e r  属性 用   O r d e r 属性来指定

记 录 显 示 或 访 问 的 顺 序 设置   O r d e r 属性更改索引顺序 并且移动记录指针到临时表

中的第一个记录

应 用 于

临时表

请 参 阅

C h i l d O r d e r  属 性 ,  I N D E X ,  S E T  O R D E R



O R D E R  函 数

返 回 当 前 表 或 指 定 表 的 主 控 索 引 文 件 或 标 识

语 法

O R D E R ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s  [ ,  n P a t h ] ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 表 所 在 的 工 作 区 O R D E R  函 数 返 回 该 表 的 主 控 索 引 文 件 或 标 识 名
称

c T a b l e A l i a s
指 定 表 的 别 名 O R D E R  函 数 返 回 该 表 的 主 控 索 引 文 件 或 主 控 标 识 名
称

n P a t h
指 定 与 单 项 索 引 文 件 名 或 复 合 索 引 文 件 名 一 起 返 回 其 所 在 驱 动 器 及 目 录 数

值 表 达 式  n P a t h  可 取 任 何 值



说 明

一 个 表 可 以 同 时 打 开 多 个 索 引 文 件 不过 只 有 一 个 单 项 索 引 文 件 (主控索引文件 )或

复 合 索 引 文 件 中 的 标 识 (主控标识 )控制着 显 示 或 访 问 表 的 顺 序 有些命令 例如  S E E K

命令 它 使 用 主 控 索 引 文 件 或 主 控 标 识 搜 索 记 录 本 函 数 用 来 返 回 主 控 索 引 文 件 或 主

控标识的名称

U S E  与  S E T  I N D E X  命 令 都 支 持 用 索 引 文 件 列 表 打 开 一 个 以 上 的 索 引 在 这 个 索 引 文

件 列 表 中 可 以 指 定 主 控 索 引 文 件 或 主 控 标 识 另 外 也 可 以 用  S E T  O R D E R  命令指定主

控索引或主控标识

默认情况下 O R D E R  函 数 返 回 当 前 工 作 区 的 主 控 索 引 文 件 名 或 主 控 标 识 名 如

果没有设置顺序 发出  S E T  O R D E R  T O  命 令 或 不 存 在 主 控 索 引 文 件 和 标 识 则

O R D E R  函数返回空字符串

示 例

下面的 e x a m p l e 显示索引标识及文件
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r  O R D E R  c u s t _ i d    & &  打开  C u s t o m e r表
?  O R D E R   & &  d i s p l a y  C U S T _ I D
?  O R D E R ( ' cus tomer ' ,  1 )     & &  显示 C U S T O M E R . C D X

请 参 阅

I N D E X ,  S E T  I N D E X ,  S E T  O R D E R ,  U S E



O S  函 数

返回运行当前  V i s u a l  F o x P r o  操 作 系 统 的 名 称 和 版 本 号

语 法

O S ( [ 1  |  2 ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

1
指 定 了 返 回 的 操 作 系 统 名 称 和 版 本 号

2
指 定 了 一 个 表 示 操 作 系 统 是 否 支 持 返 回  D B C S  双 字 节 字 符 集 的 字 符 串
如 果 支 持  D B C S 则 返 回 字 符 串  “ D B C S ” 否 则 返 回 空 字 符 串

说 明

如 果 省 略 了 可 选 的 参 数  1  或  2  则 返 回 下 面 的 操 作 系 统 名 称 和 版 本 号

示 例

?  O S
?  O S ( 1 )



?  O S ( 2 )

请 参 阅

D I S K S P A C E ,  G E T E N V ,  V E R S I O N

P A C K  命 令

从 当 前 表 中 永 久 删 除 标 有 删 除 标 记 的 记 录 减 少 与 该 表 相 关 的 备 注 文 件 所 占 用 的 空

间

语 法

P A C K  [ M E M O ]  [ D B F ]
参 数 描 述

M E M O
从 备 注 文 件 中 删 除 未 使 用 空 间 但 不 从 表 中 删 除 标 有 删 除 标 记 的 记 录 备 注

字 段 的 信 息 保 存 在 一 个 相 关 的 备 注 文 件 内 备 注 文 件 的 文 件 名 与 表 相 同 扩

展 名 为  . F P T

D B F
从 表 中 删 除 标 有 删 除 标 记 的 记 录 但不影响备注文件



说 明

当使用  P A C K  命令时 V i s u a l  F o x P r o  把 所 有 没 做 删 除 标 记 的 记 录 复 制 到 一 个 临 时 表

( t e m p o r a r y  t a b l e )  中 执行完  P A C K  命令后 V i s u a l  F o x P r o  把 原 表 从 磁 盘 上 删 除 同时

用 原 表 名 命 名 临 时 表 如果按  E S C  键中止  P A C K 就会删除临时表 原表保持不变

运行  P A C K  命令时 如 果 磁 盘 空 间 不 够 原表也将保持不变

如果不带  M E M O  和  D B F  子句发出  PA C K  命令 PA C K  命令将同时作用于表和备注文
件

如果不带  M E M O  和  D B F  子句发出  PA C K  命令 PA C K  命令将同时作用于表和备注文
件

P A C K  命令需要以独占方式使用表 有 关 在 网 络 上 以 独 占 方 式 打 开 一 个 表 的 详 细 内

容 请参阅  S E T  E X C L U S I V E

如 果 当 前 表 有 一 个 或 更 多 打 开 的 索 引 P A C K  命 令 将 重 建 索 引 文 件

警 告   应 仅 在 不 再 使 用 的 记 录 上 作 标 记 使 用  P A C K  命 令 之 后 不 可 能 再 恢
复 已 删 除 的 记 录

请 参 阅

D E L E T E  –  S Q L  D E L E T E  D E L E T E D  R E C A L L S E T

E X C L U S I V E



P A C K  D A T A B A S E  命 令

从 当 前 数 据 库 中 删 除 标 有 删 除 标 记 的 记 录

语 法

P A C K  D A T A B A S E
说 明

当 从 数 据 库 中 删 除 一 个 表 或 视 图 或 者 修 改 数 据 库 中 一 个 表 的 结 构 时 数据库中就会

包 含 做 过 删 除 标 记 的 记 录

必 须 以 独 占 方 式 打 开 数 据 库 并 且 数 据 库 中 不 能 打 开 任 何 表 或 视 图

示 例

在下面的 e x a m p l e 中 使用  P A C K  D A T A B A S E  命令清理  t e s tda ta  数据库 删 除 标 有 删

除标记的记录
C L O S E  D A T A B A S E S
S E T  P A T H  T O  ( H O M E ( 2 )  +  ' d a t a \ ' )   & &  设置数据库的路径
O P E N  D A T A B A S E  t e s t d a t a   & &  打开数据库
P A C K  D A T A B A S E  & &  清理当前数据库

请 参 阅

C L O S E  D A T A B A S E S , D E L E T E  D A T A B A S E ,  M O D I F Y  D A T A B A S E ,



OPEN D A T A B A S E ,  S E T  D A T A B A S E ,  V A L I D A T E  D A T A B A S E

P A D  函 数

以 大 写 字 符 串 形 式 返 回 在 某 菜 单 栏 中 最 近 选 取 的 菜 单 标 题 或者返回一个逻辑值 表

明 一 个 活 动 菜 单 栏 是 否 定 义 了 菜 单 标 题

语 法

P A D ( [ c M e n u T i t l e  [ ,  c M e n u B a r N a m e ] ] )
返 值 类 型

字符型或逻辑值型

参 数 描 述

c M e n u T i t l e
指 定 菜 单 栏 中 菜 单 标 题 的 名 称 包 含 这 个 参 数 可 以 检 测 一 个 活 动 菜 单 栏 是

否 定 义 了 菜 单 标 题 如 果 定 义 了 菜 单 标 题 则 返 回 真  ( .T .) 否 则 返 回
假  ( .F . )

c M e n u B a r N a m e
指 定 菜 单 栏 的 名 称 该 菜 单 栏 包 含 菜 单 标 题  c M e n u T i t l e 如 果 省 略
c M e n u B a r N a m e 则 假 设 菜 单 标 题 位 于 当 前 活 动 菜 单 栏 中



说 明

为使  P A D  函 数 返 回 一 个 菜 单 标 题 必须定义且激活一个菜单栏 可以使用

D E F I N E  M E N U  和  A C T I V A T E  M E N U  命 令 创 建 和 激 活 菜 单 栏

P A D  函 数 也 可 以 应 用 于  V i s u a l  F o x P r o  的 系 统 菜 单 栏

如 果 没 有 定 义 并 激 活 一 个 菜 单 栏 或 者 在 命 令 窗 口 中 使 用  P A D  函数 P A D 不

带任何可选参数 函数将返回一个空字符串

示 例

本示例用  P A D   将 菜 单 标 题 传 递 到 过 程 中

用  S E T  S Y S M E N U   S A V E   将当前的  Visual F o x P r o  系 统 菜 单 栏 保 存 到 内 存 中 并且用

S E T  S Y S M E N U  T O  删 除 所 有 的 系 统 菜 单 标 题

用  D E F I N E  P A D  创 建 几 个 系 统 菜 单 标 题 当选中了一个菜单标题时 用 P A D  将

菜 单 标 题 传 递 到 过 程  cho i ce  中 c h o i c e  显 示 所 选 的 菜 单 标 题 和 菜 单 栏 名 称 如果选择

了 退出 菜单标题 则恢复原始的  Visual F o x P r o  系统菜单
* * *  给程序命名为 P A D E X A M . P R G  * * *
C L E A R
S E T  S Y S M E N U  S A V E
S E T  S Y S M E N U  T O
D E F I N E  P A D  p a d S y s  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < S y s t e m '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + S ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d E d i t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < E d i t '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + E ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d R e c o r d  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < R e c o r d '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + R ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d W i n d o w  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' \ < W i n d o w '  C O L O R  S C H E M E  3  ;



K E Y  A L T + W ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d R e p o r t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' R e \ < p o r t s '  C O L O R  S C H E M E  3  K E Y  A L T + P ,  ' '
D E F I N E  P A D  p a d E x i t  O F  _ M S Y S M E N U  P R O M P T  ' E \ < x i t '  C O L O R  S C H E M E  3  ;

K E Y  A L T + X ,  ' '
O N  S E L E C T I O N  M E N U  _ M S Y S M E N U  ;

D O  c h o i c e  I N  p a d e x a m  W I T H  P A D ,  M E N U
P R O C E D U R E  c h o i c e
P A R A M E T E R S  g c P a d ,  g c M e n u
W A I T  W I N D O W  ' Y o u  c h o s e  '  +  g c P a d  +  ;

'  f r o m  m e n u  '  +  g c M e n u  N O W A I T
I F  g c P a d  =  ' P A D E X I T '

S E T  S Y S M E N U  T O  D E F A U L T
E N D I F

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , B A R ,  D E F I N E  P A D ,  D E F I N E  M E N U ,  M E N U ,
ON PAD, ON S E L E C T I O N  P A D ,  P R O M P T

P A D L  |  P A D R  |  P A D C  函 数

由 表 达 式 返 回 一 个 字 符 串 并从左边 右 边 或 同 时 从 两 边 用 空 格 或 字 符 把 该 字 符 串 填

充到指定长度



语 法

P A D L ( e E x p r e s s i o n , n R e s u l t S i z e  [ ,  c P a d C h a r a c t e r] )
–或 者  –
P A D R (e E x p r e s s i o n , n R e s u l t S i z e  [ ,  c P a d C h a r a c t e r] )
–或 者  –
P A D C (e E x p r e s s i o n , n R e s u l t S i z e  [ ,  c P a d C h a r a c t e r] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

e E x p r e s s i o n
指 定 需 填 充 的 表 达 式 除 了 逻 辑 或 货 币 表 达 式 通 用 字 段 或 图 片 字 段 这 个

表 达 式 可 以 是 任 何 类 型 的 表 达 式

n R e s u l t S i z e
指 定 表 达 式 填 充 之 后 的 字 符 总 数

c P a d C h a r a c t e r
指 定 用 于 填 充 的 值 必 要 时 这 个 值 重 复 填 充 在 表 达 式 中 以 使 字 符 达 到 特 定

数 目

如果省略 c P a d C h a r a c t e r 则使用空格 A S C I I 码为 3 2 填充

说 明

P A D L  函 数 从 左 边 插 入 填 充 值 P A D R  函 数 从 右 边 插 入 填 充 值 P A D C



函 数 从 两 边 插 入 填 充 值

示 例

S T O R E  ' T I T L E '  T O  g c S t r i n g
C L E A R
?  P A D L (gcS t r i ng ,  40 ,  ' = ')
?  P A D R (gcS t r i ng ,  40 ,  ' = ')
?  P A D C (gcS t r i ng ,  40 ,  ' = ')

请 参 阅

A L L T R I M ,  L E F T ,  L T R I M ,  R I G H T ,  S T U F F ,  T R I M

_ P A D V A N C E  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替



P a g e  对 象

在页框中创建一个页面

语 法

P a g e
说 明

使用页面可以创建带选项卡的表单或 对话框 一组页面包含在 页框中

可以象下例这样 通过名称引用页框中的一个页面
m y F r a m e . M y P a g e 1

也可以使用  P A G E S  关 键 字 通 过 页 面 的 编 号 引 用 该 页 面 这与  V i s u a l  F o x P r o  其他容器

中 的 控 件 集 合 相 一 致
m y F r a m e . P A G E S ( 2 ) . E n a b l e d  =  . T .

这个索引不必等于  t h e  P a g e O r d e r  属性 如果有三个页面 它们的  P a g e O r d e r s  分别是

2 3  和 5 就 可 以 这 样 引 用 这 三 个 页 面
m y F r a m e . P A G E S ( 1 )
m y F r a m e . P A G E S ( 2 )
m y F r a m e . P A G E S ( 3 )



当 具 有 页 面 的 表 单 发 生  R e f r e s h  方法时 只 刷 新 活 动 页 面

有关创建页面和页框的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员

指南 的第十章 使用控件 中的 扩展表单

属 性

A c t i v e C o n t r o l A p p l i c a t i o n B a c k C o l o r
B a c k S t y l e B a s e C l a s s C a p t i o n
C l a s s C l a s s L i b r a r y C o l o r S o u r c e
C o m m e n t C o n t r o l C o u n t C o n t r o l s
D r a g I c o n D r a g M o d e E n a b l e d
F o n t B o l d F o n t C o n d e n s e F o n t E x t e n d
F o n t I t a l i c F o n t N a m e F o n t O u t l i n e
F o n t S h a d o w F o n t S i z e F o n t S t r i k e T h r u
F o n t U n d e r l i n e F o r e C o l o r H e l p C o n t e x t I D
M o u s e I c o n M o u s e P o i n t e r N a m e
O L E D r a g M o d e O L E D r a g P i c t u r e O L E D r o p E f f e c t s
O L E D r o p H a s D a t a O L E D r o p M o d e P a g e O r d e r
P a r e n t P a r e n t C l a s s P i c t u r e
T a g T o o l T i p T e x t W h a t s T h i s H e l p I D

事 件

A c t i v a t e C l i c k D b l C l i c k



                                                                                                                           续 表

D e a c t i v a t e D e s t r o y D r a g D r o p
D r a g O v e r E r r o r In i t
M i d d l e C l i c k M o u s e D o w n M o u s e M o v e
M o u s e U p M o u s e W h e e l O L E C o m p l e t e D r a g
O L E D r a g D r o p O L E D r a g O v e r O L E G i v e F e e d B a c k
O L E S e t D a t a O L E S t a r t D r a g R i g h t C l i c k

方 法

A d d O b j e c t A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t
D r a g O L E D r a g R e a d E x p r e s s i o n
R e a d M e t h o d R e f r e s h R e m o v e O b j e c t
R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s S e t A l l
W r i t e E x p r e s s i o n W r i t e M e t h o d Z o r d e r
请 参 阅

C R E A T E  F O R M , C R E A T E  C L A S S ,  D E F I N E  C L A S S ,  P a g e F r a m e  控 件



P a g e C o u n t  属 性

指 定 一 个 页 框 控 件 中 的 页 面 数

语 法

P a g e F r a m e . P a g e C o u n t [  =  n P a g e s ]
参 数 描 述

n P a g e s
指 定 一 个 页 框 对 象 中 包 含 的 页 面 数

说 明

P a g e C o u n t  属性的最小设置值为  0 最大值为  9 9

注 意

如 果 减 少  P a g e C o u n t  属 性 设 置 值 例 如 由  3  修 改 为  2 将 丢 失 所 有 超 出

新 设 置 值 的 页 面 及 它 们 包 含 的 对 象

应 用 于

页框

请 参 阅

B u t t o n C o u n t  属 性 ,  C o n t r o l C o u n t  属 性 ,  F o r m C o u n t  属 性 ,  P a g e  对 象



P a g e F r a m e  控 件

创 建 一 个 用 以 包 含 页 面 的 页 框

语 法

P a g e F r a m e
说 明

页 框 是 包 含 页 面 的 容 器 对 象 而页面可以包含控件 注 意 要使页框可见 必须把它

添加到一个表单中

页 框 定 义 了 页 面 的 总 体 特 性 大 小 和 位 置 边 框 类 型 哪 个 页 面 是 活 动 的 等

等

页 框 决 定 了 页 面 的 位 置 及 每 页 中 有 多 少 是 可 见 的 页 面 相 对 于 页 框 的 左 上 角 定 位 如

果页框移动了 页 面 跟 着 移 动

页 框 包 含 的 每 个 页 面 默 认 命 名 为  P a g e 1 P a g e 2 P a g e 3  等等

注 意   对 页 面 所 在 的 表 单 使 用  R e f r e s h  方法时 只 刷 新 活 动 的 页 面

有关创建页面和页框的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员



指南 的第十章 使用控件 中的 扩展表单

属 性

A c t i v e P a g e A p p l i c a t i o n B a s e C l a s s
B o r d e r C o l o r B o r d e r W i d t h C l a s s
C l a s s L i b r a r y C o l o r S o u r c e C o m m e n t
D r a g I c o n D r a g M o d e E n a b l e d
H e l p C o n t e x t I D H e i g h t L e f t
M o u s e I c o n M o u s e P o i n t e r N a m e
O L E D r a g M o d e O L E D r a g P i c t u r e O L E D r o p E f f e c t s
O L E D r o p H a s D a t a O L E D r o p M o d e P a g e C o u n t
P a g e H e i g h t P a g e s P a g e W i d t h
P a r e n t P a r e n t C l a s s R i g h t T o L e f t
S p e c i a l E f f e c t T a b I n d e x T a b s
T a b S t o p T a b S t r e t c h T a b S t y l e
T a g T o p V is ib le
W h a t s T h i s H e l p I D W idth

事 件

C l i c k D b l C l i c k D e s t r o y
D r a g D r o p D r a g O v e r E r r o r
In i t M i d d l e C l i c k M o u s e D o w n



                                                                                                                           续 表

M o u s e M o v e M o u s e U p M o u s e W h e e l
M o v e d O L E C o m p l e t e D r a g O L E D r a g D r o p
O L E D r a g O v e r O L E G i v e F e e d B a c k O L E S e t D a t a
O L E S t a r t D r a g R e s i z e R i g h t C l i c k
U I E n a b l e

方 法

A d d O b j e c t A d d P r o p e r t y C l o n e O b j e c t
D r a g M o v e O L E D r a g
R e a d E x p r e s s i o n R e a d M e t h o d R e f r e s h
R e m o v e O b j e c t R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s
S e t A l l W r i t e E x p r e s s i o n W r i t e M e t h o d
Z O r d e r

请 参 阅

C R E A T E  F O R M ,  C R E A T E  C L A S S ,  D E F I N E  C L A S S ,  P a g e  对 象



P a g e H e i g h t  属 性

指定页面的高度 设计和运行时只读

语 法

P a g e F r a m e . P a g e H e i g h t [  =  n H e i g h t]
参 数 描 述

n H e i g h t
按 照 表 单  S c a l e M o d e  属 性 指 定 的 度 量 单 位 指 定 页 面 的 高 度
应 用 于

页框

请 参 阅

P a g e W i d t h  属 性 ,  P a g e  对 象 ,  S c a l e M o d e  属 性



_ P A G E N O  系 统 变 量

包含当前页码

语 法

_ P A G E N O  =  n C u r r e n t P a g e N u m b e r
参 数 描 述

n C u r r e n t P a g e N u m b e r
为 当 前 页 码 指 定 一 个 从  1  到  3 2 , 7 6 7  之 间 的 数 值 _ P A G E N O _ P B P A G E  和
_ P E P A G E  一 起 使 用 如 果 设 置 或 增 加 P A G E N O 使 之 超 出 了  _ P B P A G E
和  _ P E P A G E  的 范 围 则 不 打 印 任 何 页 面

说 明

_  P A G E N O  包 含 了 一 个 决 定 当 前 页 码 的 数 值 初始值默认为  1 _ P A G E N O  允许在连

续输出中打印页码 而不必为此定义 初 始 化 和 增 加 一 个 变 量

请 参 阅

O N  P A G E , _ P B P A G E ,  _ P E P A G E ,  _ P L E N G T H ,  _ P L I N E N O



P a g e O r d e r  属 性

指 定 页 面 在 一 个 页 框 控 件 中 的 相 对 顺 序 设 计 和 运 行 时 可 用

语 法

P a g e . P a g e O r d e r [  =  n O r d e r ]
参 数 描 述

n O r d e r
指 定 在 一 个 页 框 对 象 中 页 面 的 相 对 顺 序

说 明

如 果 一 个 页 框 包 含 五 个 页 面 且需要将第三页放在最后 则把第三页的  P a g e O r d e r  属

性设置为  5 第四页的  P a g e O r d e r  设置为  3 第五页的  P a g e O r d e r  设置为  4 依此类

推

注 意   P a g e O r d e r  的 设 置 不 一 定 是 连 续 可 以 有 间 隔 例 如 如 果 一 个 页 框 包
含 三 个 页 面 可 以 再 增 加 第 四 个 页 面 并 且 将 它 的  P a g e O r d e r  属 性 设
置 为  1 0

应 用 于

页面



请 参 阅

A c t i v a t e  事 件 ,  D e a c t i v a t e  事 件 ,  P a g e F r a m e  控 件 ,  Z O r d e r  方 法

P a g e s  属 性

一 个 用 于 访 问 页 框 控 件 中 各 个 页 面 的 数 组 运行时可用

语 法

P a g e F r a m e . P a g e s ( I n d e x) . P r o p e r t y [  =  E x p r ]
参 数 描 述

I n d e x
代 表 要 访 问 页 面 的 索 引

E x p r
为 页 框 中 包 含 的 页 面 指 定 一 个 属 性 值

应 用 于

页框

请 参 阅



B u t t o n s  属 性 , P a g e  对 象 ,  P a g e C o u n t  属 性

P a g e W i d t h  属 性

指 定 页 面 的 宽 度 设 计 和 运 行 时 可 用

语 法

P a g e F r a m e . P a g e W i d t h [  =  n W idth ]
参 数 描 述

n W idth
按照表单的  S c a l e M o d e  属 性 指 定 的 度 量 单 位 指 定 页 面 的 宽 度

说 明

除非  P a g e F r a m e  对 象 包 含 不 止 一 个 页 面 并且页面是层叠的 否则  P a g e W i d t h  属性的

设置与  W id th  属 性 的 设 置 总 是 相 同 的

应 用 于

页框

请 参 阅

P a g e H e i g h t  属 性 ,  P a g e  对 象 ,  S c a l e M o d e  属 性



P a i n t  事 件

当 表 单 或 工 具 栏 重 画 时 发 生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t. P a i n t
说 明

当 表 单 或 工 具 栏 移 动 或 调 整 大 小 或 一 个 覆 盖 表 单 或 工 具 栏 的 窗 口 移 动 使得表单或

工 具 栏 部 分 或 全 部 显 露 出 时 重画该表单或工具栏

在  R e s i z e  事件中使用  R e f r e s h  方法时 每 次 调 整 表 单 或 工 具 栏 大 小 时 都强制重画整

个对象

完 成 某 种 任 务 时 使 用  P a i n t  事 件 会 引 起 级 联 事 件 通常 在下列情况下应避免使用

P a i n t  事件

•  移 动 表 单 或 控 件 或 调 整 它 们 的 大 小

•  更 改 任 何 影 响 大 小 或 外 观 的 变 量 例 如 设 置 一 个 对 象 的  B a c k C o l o r  属 性

•  调 用  R e f r e s h  方 法
注 意    对 于 这 些 任 务 调 用  R e s i z e  事 件 可 能 更 合 适
应 用 于



表单 工具栏

请 参 阅

C i r c l e  方 法 ,  C l i p C o n t r o l s  属 性 ,  L i n e  方 法 ,  P r i n t  方 法 ,  P S e t  方 法 , Refresh  方 法 ,
R e s i z e  事 件

P a n e l  属 性

指 定 一 个 表 格 控 件 中 的 活 动 窗 格 设计时可用 运 行 时 可 读 写 且仅当  Pa r t i t ion  属性

的设置值大于  0  时该属性可用

语 法

G r i d . P a n e l [  =  n S i d e ]
参 数 描 述

n S i d e
P a n e l  属 性 的 设 置 为

设 置 说 明

0 左窗格是活动的

1 (默认值 )右窗格是活动的



应 用 于

表格

请 参 阅

P a n e l L i n k  属 性 ,  P a r t i t i o n  属 性

P a n e l L i n k  属 性

指定当拆分表格时 表格控件的左右窗格是否链接 设 计 时 可 用 运行时可读写 且

仅当  Pa r t i t ion  属性的设置值大于  0  时该属性可用

语 法

G r i d . P a n e l L i n k [  =  l E x p r]
参 数 描 述

l E x p r
P a n e l L i n k 属 性 的 设 置 为
设 置 说 明

真 (.T.) (默认值 )当 拆 分 表 格 时 左 右 窗 格 链 接

假 (.F.) 当 拆 分 表 格 时 左 右 窗 格 不 链 接



如果  P a n e l L i n k  设置为 真 (.T . ) 当 设 置 下 列 属 性 时 表格的两个窗格都受影响

H e a d e r H e i g h t D e l e t e M a r k G r i d L i n e C o l o r G r i d L i n e s G r i d L i n e W i d t h H i g h l i g h t

R e c o r d M a r k R o w H e i g h t 和  Sc ro l lBa r s

如果  P a n e l L i n k  设置为 假 (.F.)  P a n e l  属 性 决 定 下 列 属 性 设 置 在 哪 个 窗 格 上

H e a d e r H e i g h t D e l e t e M a r k G r i d L i n e C o l o r G r i d L i n e s G r i d L i n e W i d t h H i g h L i g h t

R e c o r d M a r k R o w H e i g h t  和  Sc ro l lBa r s

应 用 于

表 格

请 参 阅

D e l e t e M a r k  属 性 ,  G r i d L i n e C o l o r  属 性 ,  G r i d L i n e s  属 性 , GridLineWidth  属 性 ,
H e a d e r H e i g h t  属 性 ,  H i g h l i g h t  属 性 ,  P a n e l  属 性 ,  P a r t i t i o n  属 性 ,  R e c o r d M a r k  属
性 ,  R o w H e i g h t  属 性 ,  S c r o l l B a r s  属 性

P A R A M E T E R S  命 令

将 调 用 程 序 传 来 的 数 据 赋 值 给 私 有 变 量 或 数 组

语 法



P A R A M E T E R S  P a r a m e t e r L i s t
参 数 描 述

P a r a m e t e r L i s t
指 定 接 收 数 据 的 变 量 或 数 组

P a r a m e t e r L i s t 中 的 参 数 应 用 逗 号 分 隔 P A R A M E T E R S  语 句 中 的 参 数 数 目 至 少 应 与

D O  . . .  W I T H  语 句 中 的 参 数 数 目 相 同 如果  P A R A M E T E R S  语 句 中 所 列 的 变 量 或 数 组 数 目

比  D O  . . .  W I T H  语句传递的多 剩 余 的 变 量 或 数 组 就 初 始 化 为 假 ( .F.) 最 多 可 传 递  2 7

个参数

P A R A M E T E R S  函 数 返 回 传 递 给 最 近 执 行 程 序 的 参 数 数 目

说 明

当  P A R A M E T E R S  命令与  D O  . . .  W I T H  语句一起使用时 它必须是被调用程序 过程

或 用 户 自 定 义 函 数 中 的 第 一 条 可 执 行 语 句

默认情况下 D O  . . .  W I T H  语 句 以 引 用 传 递 方 式 向 过 程 传 递 变 量 和 数 组 当 一 个 值 在

被 调 用 过 程 中 更 改 时 新 值 传 递 回 调 用 程 序 中 相 关 的 变 量 或 数 组 如果想以值传递方

式 向 一 个 过 程 传 递 变 量 或 数 组 在  D O  . . .  W I T H  语 句 的 参 数 列 表 中 用 括 号 把 变 量 或 数

组括起来 这样 在 被 调 用 过 程 中 对 参 数 的 任 何 更 改 都 不 传 回 调 用 程 序

默认情况下 变 量 以 引 用 传 递 方 式 向 过 程 传 递 以 值 传 递 方 式 向 一 个 用 户 自 定 义 函 数

传递 使用  S E T  U D F P A R M S  T O  R E F E R E N C E  命令 能 以 引 用 传 递 方 式 向 用 户 自 定 义

函数传递变量

示 例



下 面 的 示 例 传 递 参 数 到 错 误 处 理 例 程 中
O N  E R R O R  D O  e r r h a n d  W I T H  E R R O R ,  M E S S A G E , ;

M E S S A G E ( 1 ) , P R O G R A M , L I N E N O
U S E  n o d a t a b a s e
O N  E R R O R       & &  恢 复 系 统 错 误 处 理 程 序
P R O C E D U R E  e r r h a n d
P A R A M E T E R S  g n E r r o r ,  g c M e s s ,  g n M e s s 1 ,  g c P r o g ,  g n L i n e N o
?  ' E r r o r  n u m b e r :  '  +  L T R I M ( S T R ( g n E r r o r ) )
?  ' E r r o r  m e s s a g e :  '  +  g c M e s s
?  ' L i n e  o f  c o d e  w i t h  e r r o r :  '  +  g n M e s s 1
?  ' L i n e  n u m b e r  o f  e r r o r :  ' +  L T R I M ( S T R ( g n L i n e N o ) )
?  ' P r o g r a m  w i t h  e r r o r :  '  +  g c P r o g

请 参 阅

D O ,  L O C A L ,  L P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ,  P R I V A T E ,  P U B L I C ,
SET U D F P A R M S

P A R A M E T E R S  函 数

返 回 传 递 给 程 序 过 程 或 用 户 自 定 义 函 数 的 参 数 数 目 这 里 是 指 最 近 调 用 的 程

序 过 程 或 用 户 自 定 义 函 数



语 法

P A R A M E T E R S
返 值 类 型

数值型

说 明

P A R A M E T E R S  函 数 用 以 确 定 有 多 少 参 数 传 递 给 一 个 程 序 过程 或 用 户 自 定 义

函数

注 意    每 次 调 用 程 序 过 程 或 用 户 自 定 义 函 数 或 者 执 行  O N  K E Y  L A B E L  命
令 时 P A R A M E T E R S  函 数 的 返 回 值 都 要 被 重 置 和
P A R A M E T E R S  函 数 不 同 P C O U N T 函 数 不 会 被 重 置 所 以 大

多 数 情 况 下 使 用 P C O U N T 函 数

示 例

示例 1  调用一个过程 并 且 在 等 待 窗 口 中 显 示 传 递 参 数 的 数 量

示例  2  用一个过程来显示  4  个数值的平均数
*示例 1
D O  t e s t p a r  W I T H  1 , 2 , 3

P R O C E D U R E  t e s t p a r
P A R A M E T E R S  g n 1 , g n 2 , g n 3
g c M e s s a g e  =  'P A R A M E T E R S  = ' + A L L T R I M ( S T R (P A R A M E T E R S ))
W A I T  W I N D O W  ( g c M e s s a g e )
R E T U R N



* 示例 2
S E T  T A L K  O F F
g n V a l 1  =  1 0
g n V a l 2  =  2 0
g n V a l 3  =  3 0
g n V a l 4  =  1 5
g n M i n  =  g e t a v g ( g n V a l 1 ,  g n V a l 2 ,  g n V a l 3 ,  g n V a l 4 )
?  ' A v e r a g e  v a l u e  i s  '
? ?  g n M i n

* 该 用 户 定 义 函 数 允 许 通 过 9 个参数
* 使用 P A R A M E T E R S 函数决定参数数量
* 全 部 通 过 并 返 回 均 值

F U N C T I O N  g e t a v g
P A R A M E T E R S  g n P a r a 1 , g n P a r a 2 , g n P a r a 3 , g n P a r a 4 , g n P a r a 5 ,  ;

g n P a r a 6 , g n P a r a 7 , g n P a r a 8 , g n P a r a 9
IF  P A R A M E T E R S  =  0

R E T U R N  0
E N D I F
g n R e s u l t  =  0
F O R  g n C o u n t  =  1  t o  P A R A M E T E R S

g c C o m p a r e  =  ' g n P a r a '  + ( S T R ( g n C o u n t , 1 ) )
g n R e s u l t  =  g n R e s u l t  +  E V A L ( g c C o m p a r e )

E N D F O R
g n R e s u l t  =  g n R e s u l t  /  ( g n C o u n t  -  1 )
R E T U R N  g n R e s u l t

请 参 阅



D O ,  F U N C T I O N ,  L P A R A M E T E R S ,  L O C A L ,  P A R A M E T E R S ,  P C O U N T ,
P R I V A T E ,  P R O C E D U R E ,  P U B L I C ,  S E T  U D F P A R M S

P a r e n t  O b j e c t  参 考

引 用 一 个 控 件 的 容 器 对 象 设计时不可用 运 行 时 只 读

语 法

C o n t r o l. P a r e n t
说 明

使用  P a r e n t  属性 可 以 访 问 一 个 控 件 所 属 的 容 器 对 象 的 属 性 方 法 或 控 件 还可以访

问 一 个 页 面 或 表 单 的 容 器 对 象

在应用程序中 当 把 控 件 作 为 参 数 传 递 时 P a r e n t  属性很有用 例如 可以把一个控

件 变 量 传 递 给 一 个 通 用 过 程 并 且 应 用  P a r e n t  属 性 访 问 此 控 件 的 容 器 对 象
如 果 一 个 控 件 类 中 的 对 象 被 放 置 在 一 个 未 知 的 表 单 对 象 上 也 可 以 用  P a r e n t  属
性 来 引 用

应 用 于

A c t i v e D o c  对 象 复 选 框 列 组 合 框 命 令 按 钮 命 令 组 容 器 对 象 控 件 对
象 自 定 义 编 辑 框 表 单 表 格 标 头 图 像 标 签 线 条 列 表 框 O L E



绑 定 型 控 件 O L E  容 器 控 件 选 项 按 钮 选 项 组 页 面 页 框 项 目 对 象 项
目 挂 接 对 象 分 隔 符 形 状 微 调 文 本 框 计 时 器 工 具 栏

请 参 阅

B a s e C l a s s  属 性

P a r e n t A l i a s  属 性

指 定 父 表 的 别 名 设 计 和 运 行 时 只 读

语 法

D a t a E n v i r o n m e n t .R e l a t i o n . P a r e n t A l i a s [  =  c A l i a s N a m e ]
参 数 描 述

c A l i a s N a m e
指 定 关 系 中 父 表 的 别 名

说 明

P a r e n t A l i a s  属 性 的 设 置 必 须 与 代 表 父 表 的 临 时 表 对 象 的  A l i a s  属 性 设 置 相 同
应 用 于

关系



请 参 阅

A l ias  属 性 ,  C h i l d A l i a s  属 性

P a r e n t C l a s s  属 性

返 回 对 象 所 属 类 的 基 类 设 计 和 运 行 时 只 读

语 法

O b j e c t. P a r e n t C l a s s
说 明

在类设计器中 P a r e n t C l a s s  属 性 包 含 子 类 所 属 类 的 基 类 名 称

应 用 于

A c t i v e D o c 对象 复选框 列 组合框 命令按钮 命令组 容器对象 控 件 对 象

自定义 编辑框 表单 表单集 表格 标头 图像 标签 线条 列表框 O L E  绑

定型控件 O L E  容器控件 选 项 按 钮 选项组 页面 页框 项 目 挂 接 对 象

_ S C R E E N 形状 微调 文 本 框 计时器 工具栏

请 参 阅

P a r e n t  属 性



Par t i t i on  属 性

指 定 一 个 表 格 是 否 拆 分 为 两 个 窗 格 并 且 指 定 相 对 于 表 格 左 边 的 拆 分 位 置 设计时可

用 运行时可读写

语 法

G r i d . P a r t i t i o n [  =  nSp l i t ]
参 数 描 述

n S p l i t
指 定 表 格 控 件 中 两 个 窗 格 的 拆 分 位 置 如 果  n S p l i t  为  0 则 不 拆 分 表 格

说 明

注意 S p l i t B a r  属性的优先级比  Pa r t i t ion  属性高

应 用 于

表 格

请 参 阅

P a n e l  属 性 ,  P a n e l L i n k  属 性 ,  S p l i t B a r  属 性



P a s s w o r d C h a r  属 性

决 定 用 户 输 入 的 字 符 或 占 位 符 是 否 显 示 在 文 本 框 控 件 中 并 确 定 用 作 占 位 符 的

字 符 设 计 和 运 行 时 可 用

语 法

T e x t B o x .P a s s w o r d C h a r [  =  c C h a r S t r i n g ]
参 数 描 述

c C h a r S t r i n g
指 定 显 示 在 文 本 框 中 的 字 符

说 明

使用这个属性 可 以 在 对 话 框 中 创 建 一 个 口 令 字 段 虽 然 可 以 使 用 任 何 字 符 但

W i n d o w s  应 用 程 序 更 经 常 地 使 用 星 号  ( * ) 即  A N S I  码  4 2  

这个属性不影响  V a l u e  属性的设置 它 忠 实 地 包 含 用 户 键 入 的 内 容 或 者 代 码 的 设 置

值 为 了 显 示 实 际 文 本 可把  P a s s w o r d C h a r  设置为空字符串  ( " " ) 默 认 设 置 值 是 空 字

符串

可 以 把 这 个 属 性 指 定 为 任 何 字 符 串 但 只 有 第 一 个 字 符 是 有 意 义 的 其他字符都被忽

略



应 用 于

文 本 框

请 参 阅

F o r m a t  属 性 , I n p u t M a s k  属 性 , V a l u e  属 性

P A Y M E N T  函 数

返 回 固 定 利 息 贷 款 按 期 兑 付 的 每 一 笔 支 出 数 量

语 法

P A Y M E N T ( n P r i n c i p a l, n I n t e r e s t R a t e , n P a y m e n t s )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n P r i n c i p a l
指 定 贷 款 的 开 始 本 金

n I n t e r e s t R a t e
指 定 每 个 阶 段 的 固 定 利 率 如 果 贷 款 是 按 月 偿 还 的 而 利 率 是 按 年 计 算 的



则 把 年 利 率 除 以  1 2
n P a y m e n t s
指 定 贷 款 的 偿 还 次 数

说 明

P A Y M E N T  函 数 假 定 阶 段 利 率 是 常 数 并 且 假 定 在 每 个 阶 段 偿 还 贷 款

示 例

S T O R E  1 0 0 0 0 0  t o  g n P r i n c i p a l   & & $ 1 0 0 , 0 0 0  的开始本金
S T O R E  . 1 0 5 / 1 2  T O  g n I n t e r e s t   & &10.5% 的年利率
S T O R E  ( 2 0 * 1 2 )  T O  g n P a y m e n t s   & &  20 年按月偿还
C L E A R
?  P A Y M E N T (g n P r i n c i p a l ,  g n I n t e r e s t ,  g n P a y m e n t s )   & &  显示  9 9 8 . 3 8

请 参 阅

C A L C U L A T E , F V , P V

_ P B P A G E  系 统 变 量

包含第一个要打印的页面 包含此变量是为了提供向后兼容性 可用报表设计器代

替



P C O L  函 数

返 回 打 印 机 打 印 头 的 当 前 列 位 置

语 法

P C O L
返 值 类 型

数值型

说 明

P C O L  函 数 的 返 回 值 与 打 印 机 左 边 距 的 当 前 设 置 值 有 关 可 以 使 用  S E T  M A R G I N

命令设置左边距 或把一个值存储于系统变量  _ P L O F F S E T  中

P C O L  函 数 对 欲 打 印 文 本 的 相 对 定 位 很 有 用

可 用   操 作 符 代 替  P C O L  函 数

示 例

C L E A R
@  P R O W , P C O L + 1 2  S A Y  ' C o n t a c t  p e r s o n '
@  P R O W ,  $ + 1 2  S A Y  ' C o n t a c t  p e r s o n '

请 参 阅



C O L , R O W , P R O W

_ P C O L N O  系 统 变 量

包含当前列的编号 包含此变量是为了提供向后兼容性 可用报表设计器代替

_ P C O P I E S  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

P C O U N T  函 数

返回传递给当前程序 过程或用户自定义函数的参数的个数



语 法

P C O U N T
返 值 类 型

数值型

说 明

P C O U N T  用 于 确 定 有 多 少 参 数 传 递 给 了 当 前 程 序 过 程 或 用 户 自 定 义 函
数

示 例

示例 1  调用一个过程 并 且 在 等 待 窗 口 中 显 示 传 递 参 数 的 数 量

示例  2  用一个过程来显示  4  个数值的平均数
*示例 1
D O  t e s t p a r  W I T H  1 , 2 , 3

P R O C E D U R E  t e s t p a r
P A R A M E T E R S  g n 1 , g n 2 , g n 3
g c M e s s a g e  =  'P C O U N T  = ' + A L L T R I M ( S T R (P C O U N T ))
W A I T  W I N D O W  ( g c M e s s a g e )
R E T U R N

*示例  2
S E T  T A L K  O F F
g n V a l 1  =  1 0
g n V a l 2  =  2 0
g n V a l 3  =  3 0
g n V a l 4  =  1 5



g n M i n  =  g e t a v g ( g n V a l 1 ,  g n V a l 2 ,  g n V a l 3 ,  g n V a l 4 )
?  ' A v e r a g e  v a l u e  i s  '
? ?  g n M i n

* 该 自 定 义 函 数 最 多 允 许 有 9 个参数
* 使用 P C O U N T 函数决定参数数量
*参 数 均 通 过 后 并 返 回 平 均 值

F U N C T I O N  g e t a v g
P A R A M E T E R S  g n P a r a 1 , g n P a r a 2 , g n P a r a 3 , g n P a r a 4 , g n P a r a 5 ,  ;

g n P a r a 6 , g n P a r a 7 , g n P a r a 8 , g n P a r a 9
IF  P C O U N T  =  0

R E T U R N  0
E N D I F
g n R e s u l t  =  0
F O R  g n C o u n t  =  1  t o  P A R A M E T E R S

g c C o m p a r e  =  ' g n P a r a '  + ( S T R ( g n C o u n t , 1 ) )
g n R e s u l t  =  g n R e s u l t  +  E V A L ( g c C o m p a r e )

E N D F O R
g n R e s u l t  =  g n R e s u l t  /  ( g n C o u n t  -  1 )
R E T U R N  g n R e s u l t

请 参 阅

D O , F U N C T I O N , L P A R A M E T E R S , L O C A L , P A R A M E T E R S , P A R A M E T E R S
, P R I V A T E , P R O C E D U R E , P U B L I C , S E T  U D F P A R M S



_ P D R I V E R  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 应在  R E P O R T  中使用  T O  F I L E  A S C I I  参数

_ P D S E T U P  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可以在  R E P O R T 中使用  T O  F I L E  A S C I I  参数

_ P E C O D E  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替



_ P E J E C T  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

P E M S T A T U S  函 数

返回一个属性 事 件 方法或对象的状态

语 法

P E M S T A T U S ( o O b j e c t N a m e  |  c C l a s s N a m e , c P r o p e r t y  |  c E v e n t |  c M e t h o d  |
c O b j e c t ,

n A t t r i b u t e )
返 值 类 型

字符型或逻辑值

参 数 描 述



o O b j e c t N a m e
指 定 一 个 对 象 返 回 其 属 性 事 件 方 法 或 对 象 的 状 态 o O b j e c t N a m e  可 以
是 任 意 求 值 结 果 为 对 象 的 表 达 式 例 如 对 象 引 用 对 象 变 量 或 对 象 数 组 元

素 如 果  o O b j e c t N a m e 是 一 个 容 器 对 象 例 如 表 单 就 可 以 确 定 容 器 中 对
象 的 属 性

c C l a s s N a m e
指 定 一 个 类 返 回 其 属 性 事 件 或 方 法 的 状 态

c P r o p e r t y
指 定 要 返 回 其 状 态 的 属 性

c E v e n t
指 定 要 返 回 其 状 态 的 事 件

c M e t h o d
指 定 要 返 回 其 状 态 的 方 法

c O b j e c t
指 定 要 返 回 其 状 态 的 对 象 例 如 可 以 使 用  A d d O b j e c t  方 法 将 一 个 对 象 添 加
到 一 个 容 器 对 象 中 然 后 使 用  P E M S T A T U S  返 回 该 对 象 的 信 息

n A t t r i b u t e
指 定 对 应 属 性 事 件 或 方 法 的 状 态 的 数 值



下表列出了与属性 事件或方法的状态对应的值

n A t t r i b u t e 属 性 事 件 或 方 法 的 状 态

0 已更改  (仅用于属性 ) 如 果 属 性 的 原 始 值 默认值已经更改 则返回

真 ( .T . ) 否则 返回 假 ( .F.)

1 只读  (仅用于属性 ) 如 果 属 性 是 只 读 的 则返回 真 (.T . ) 否则

返回 假 ( .F.)

2 受保护的 如 果 属 性 事件或方法是受保护的 则返回 真 ( .T . )

否则 返回 假 ( .F.)

3 类型 返 回 一 个 字 符 串 表 示  c P r o p e r t y c E v e n t c M e t h o d  或  c O b j e c t
是否为属性 事件 方法或对象 返回  P rope r ty E v e n t M e t h o d  或

O b j e c t

4 用户自定义 如 果 属 性 事 件 或 方 法 是 用 户 自 定 义 的 属 性 事件或方

法 则返回 真 (.T.)  否则 返回 假 ( .F . )  

5 已定义的属性 事 件 方法或对象 如果  o O b j e c t N a m e 或  c C l a s s N a m e

的属性 事件 方 法 或 对 象 已 存 在 则返回 真 ( .T.) 否则 返回

假 ( .F.)

6 继承的属性 事件 方法或对象 如果  o O b j e c t N a m e  或

c C l a s s N a m e  的属性 事件 方 法 或 对 象 是 从 另 一 个 对 象 或 类 继 承

的 就返回 真  ( .T . ) 否则返回 假  ( .F.)

说 明



在一条  V i s u a l  F o x P r o  命 令 中 调 用 两 次 以 上  P E M S T A T U S 会 使 一 个 表 单 变 成 失

效 可 以 将 该 命 令 分 成 几 个 命 令 每个命令包含一个  P E M S T A T U S  函数

请 参 阅

C R E A T E  F O R M , G E T P E M , S Y S ( 1 2 6 9 ) ,  S Y S ( 1 2 7 0 ) , S Y S ( 1 2 7 1 ) , S Y S ( 1 2 7 2 )

_ P E P A G E  系 统 变 量

包含向后兼容性 用 报表设计器 代 替

P I  函 数

返回数值常数 P I

语 法

P I
返 值 类 型



数值型

说 明

数值型常量  p i  ( 3 . 1 4 1 5 9 2 )  是 圆 的 周 长 与 直 径 的 比 率

P I  函 数 返 回 值 的 小 数 点 位 置 由  S E T  D E C I M A L S  命 令 决 定

示 例

C L E A R
?  P I  & &  显示  3 . 1 4
S T O R E  2 . 3 0  T O  g n R a d i u s
S T O R E  P I  *  g n R a d i u s ^ 2  T O  g n A r e a
?  g n A r e a   & &  显示  1 6 . 6 1 9 0

请 参 阅

S E T  D E C I M A L S

P i c t u r e  属 性

指 定 在 控 件 中 显 示 的 图 形 文 件

语 法

C o n t r o l. P i c t u r e [  =  c F i l e N a m e  ]



参 数 描 述

c F i l e N a m e
指 定 一 个  . b m p .g i f . j p g  或  . i co  文 件

说 明

此 属 性 的 设 置 值 是 一 个  .b m p .gif . jpg  或 ,  . ico  文件的路径

注 意  如 果 在 设 计 时 设 置  P i c t u r e  属 性 但 指 定 的 文 件 不 存 在 V i s u a l  F o x P r o  将
显 示 错 误 信 息 但 仍 把 属 性 设 置 为 指 定 的 文 件 如 果 运 行 时 设 置 的 文

件 不 存 在 V i s u a l  F o x P r o  将 忽 略  P i c t u r e  属 性

图形在控制中居中对齐 对于复选框和选项按钮 Style  属性必须设置为  1 图形 对

于命令按钮 为了能在控制中显示位图 Style  属性必须设置为  0 标准

对 于 命 令 按 钮 和 选 项 按 钮 控 制 不管按钮可用 选 中 或 不 可 用 都会使用指定位图

可以使用  D o w n P i c t u r e  或  D i s a b l e d P i c t u r e  属 性 为 每 种 按 钮 状 态 指 定 一 个 不 同 的 位 图

应 用 于

复选框 命令按钮 容器对象 控件 自定义 表单 图像 选项按钮 页面

_ S C R E E N

请 参 阅

D i s a b l e d P i c t u r e  属 性 , D o w n P i c t u r e  属 性 , S t y l e  属 性



P L A Y  M A C R O  命 令

执行一个键盘宏

语 法

P L A Y  M A C R O  M a c r o N a m e
[ T I M E  n D e l a y ]

参 数 描 述

M a c r o N a m e
指 定 需 要 执 行 的 键 盘 宏 名 称

T I M E  n D e l a y
指 定 在 键 盘 宏 中 释 放 每 个 键 击 的 时 间 间 隔 延 迟 时 间 必 须 在  0  到  1 0  秒 之 间
n D e l a y  计 算 结 果 可 以 是 十 进 制 的 小 数 例 如 如 果 指 定  n D e l a y  等 于  1 . 5 则 将
以  1 . 5  秒 的 时 间 间 隔 执 行 宏 中 的 键 击
说 明

通过按  S H I F T + F 1 0 可 以 把 一 系 列 键 击 保 存 为 一 个 键 盘 宏 P L A Y  M A C R O  执行这一系

列键击 在 程 序 中 执 行 键 盘 宏 可 以 创 建 自 动 运 行 的 演 示 程 序



如 果 在 命 令 窗 口 中 发 出  P L A Y  M A C R O  命令 将 立 即 执 行 键 盘 宏 如果在程序中使用

P L A Y  M A C R O  命令 直 到 程 序 执 行 一 个 允 许 键 盘 输 入 的 命 令 之 后 才 执 行 它 等待输

入的命令有   . . .  G E T B R O W S E C H A N G E  和  E D I T  等

如 果 程 序 中 有 一 系 列 的  P L A Y  M A C R O  命令等待执行 V i s u a l  F o x P r o  并不按它们出现

的顺序执行 宏 是 按 逆 序 执 行 的 第一个  P L A Y  M A C R O  最后执行 最 后 一 个

P L A Y  M A C R O  最先执行 在 程 序 中 按 照 从 底 向 上 的 顺 序 执 行

请 参 阅

C L E A R  M A C R O S , O N  K E Y  L A B E L , R E S T O R E  M A C R O S , S A V E  M A C R O S

_ P L E N G T H  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替



_ P L I N E N O  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

_ P L O F F S E T  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

P o i n t  方 法

返 回 一 个 表 单 上 特 定 点 的 红 -绿 -蓝  ( R G B )  颜色

语 法

O b jec t .P o i n t  ( [ n X C o o r d ,  n Y C o o r d ] )



参 数 描 述

n X C o o r d
按 照 表 单  S c a l e M o d e  属 性 设 置 的 度 量 单 位 指 定 点 的 横 坐 标

n Y C o o r d
按 照 表 单 的  S c a l e M o d e  属 性 设 置 的 度 量 单 位 指 定 点 的 纵 坐 标

说 明

如果  n X C o o r d  或  n Y C o o r d  在表单之外 则  P o i n t  方法返回  -1

应 用 于

表单 _ S C R E E N

请 参 阅

C i r c l e  方 法 , L i n e  方 法 , P r i n t  方 法 , P S e t  方 法

P O P  K E Y  命 令

恢复用  P U S H  K E Y  命令放入栈内的  O N  K E Y  L A B E L  指定键值

语 法

P O P  K E Y



[ A L L ]
参 数 描 述

A L L
清 除 所 有 当 前 用  O N  K E Y  L A B E L  命 令 定 义 的 键 指 定 值 并 且 清 除 堆 栈 中 所
有 用  O N  K E Y  L A B E L  命 令 定 义 的 键 指 定 值

说 明

当  P O P  K E Y  与  P U S H  K E Y  命令一起使用时 可以先保存一系列用  O N  K E Y  L A B E L

命 令 创 建 的 键 指 定 值 然后用更多的  O N  K E Y  L A B E L  命 令 更 改 键 的 指 定 值 最后还

原初始的键指定值

有关在堆栈上使用  O N  K E Y  L A B E L  命令的详细内容 请参阅  P U S H  K E Y

请 参 阅

O N  K E Y  L A B E L , O N , P U S H  K E Y

P O P  M E N U  命 令

恢 复 指 定 的 菜 单 栏 定 义 该定义曾被  PUSH M E N U  放在堆栈中

语 法



P O P  M E N U  M e n u B a r N a m e
[ T O  M A S T E R ]
参 数 描 述

M e n u B a r N a m e
指 定 菜 单 栏 的 名 称 该 菜 单 栏 的 定 义 被 放 在 堆 栈 中 指 定 的 菜 单 栏 可 以 是 用

户 自 定 义 的 也 可 以 是  Visual F o x P r o  系 统 菜 单 栏
T O  M A S T E R
恢 复 放 在 堆 栈 中 的 第 一 个 菜 单 栏 定 义 然 后 清 空 堆 栈

说 明

当与  P U S H  M E N U  一起使用时 P O P  M E N U  允 许 保 存 一 个 菜 单 栏 定 义 更改这个菜单

栏定义 然 后 将 菜 单 栏 定 义 恢 复 到 原 来 状 态

菜 单 栏 按 照 后 进 先 出 顺 序 放 进 和 移 出 堆 栈

示 例

下 面 的 示 例 将 系 统 菜 单 栏 定 义 放 进 堆 栈 然后修改它 接着通过出栈来恢复原始的系

统菜单定义
P U S H  M E N U  _ M S Y S M E N U
S E T  S Y S M E N U  T O  _ M F I L E ,  _ M E D I T
P O P  M E N U  _ M S Y S M E N U

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , D E F I N E  M E N U , P O P  P O P U P , P U S H  M E N U , P U S H



P O P U P

P O P  P O P U P  命 令

恢复用  P U S H  P O P U P  命 令 压 进 堆 栈 的 菜 单 定 义

语 法

P O P  P O P U P  M e n u N a m e
参 数 描 述

M e n u N a m e
指 定 菜 单 名 从 堆 栈 中 弹 出 该 菜 单 定 义 这 个 菜 单 可 以 是 用  D E F I N E  M E N U
命 令 创 建 的 用 户 自 定 义 菜 单 或 者 是  V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜 单

说 明

P O P  P O P U P  与  P U S H  P O P U P  一起使用时 可 以 先 保 存 一 个 菜 单 定 义 然后修改这个

菜单定义 最 后 把 它 恢 复 到 初 始 状 态

菜 单 定 义 按 照 后 进 先 出 顺 序 被 压 进 和 弹 出 堆 栈

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 菜 单  p o p E x a m 菜单定义进入堆栈 然后修改一个菜单项 接着通



过 出 栈 来 恢 复 原 始 的 菜 单 定 义
D E F I N E  P O P U P  p o p E x a m  F R O M  5 , 5
D E F I N E  B A R  1  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' O n e '
D E F I N E  B A R  2  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' T w o '
D E F I N E  B A R  3  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' T h r e e '
D E F I N E  B A R  4  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' F o u r '
A C T I V A T E  P O P U P  p o p E x a m  N O W A I T

P U S H  P O P U P  p o p E x a m
W A I T  ' P o p u p  p u s h e d '  W I N D O W
R E L E A S E  B A R  2  O F  p o p E x a m
W A I T  ' T h i s  i s  t h e  m o d i f i e d  p o p u p '  W I N D O W

P O P  P O P U P  p o p E x a m
W A I T  ' P o p u p  p o p p e d ,  o r i g i n a l  p o p u p  r e s t o r e d '  W I N D O W
D E A C T I V A T E  P O P U P  p o p E x a m
R E L E A S E  P O P U P  p o p E x a m

请 参 阅

A C T I V A T E  P O P U P ,  D E F I N E  P O P U P ,  P O P  M E N U ,  P U S H  M E N U ,  P U S H
P O P U P



P O P U P  函 数

以 字 符 串 形 式 返 回 活 动 菜 单 名 或者返回一个逻辑值 该值表明是否定义了一个菜

单

语 法

P O P U P ( [ c M e n u N a m e ] )
返 值 类 型

字符型或逻辑型

参 数 描 述

c M e n u N a m e
返 回 一 个 逻 辑 值 表 明  c M e n u n a m e  是 否 已 经 定 义 如 果 指 定 的 菜 单 已 经 定
义 P O P U P  函 数 返 回 真 ( .T .) 否 则  P O P U P  函 数 返 回 假
( . F . )
说 明

如果省略可选参数  c M e n u N a m e P O P U P  函 数 以 字 符 串 形 式 返 回 活 动 菜 单 名 要

使  P O P U P  函数返回菜单名 必须定义且激活一个菜单 可用  D E F I N E  P O P U P  和

A C T I V A T E  P O P U P  命 令 创 建 和 激 活 菜 单 菜单也可以是  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单 如



果 没 有 定 义 菜 单 或 菜 单 不 活 动 或者在命令窗口发出  P O P U P  函数 P O P U P

将 返 回 一 个 空 字 符 串

请 参 阅

A C T I V A T E  P O P U P ,  B A R ,  D E F I N E  B A R ,  D E F I N E  P O P U P ,
ON SELECTION P O P U P

_ P P I T C H  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

_ P Q U A L I T Y  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替



_ P R E T E X T  系 统 变 量

指 定 一 个 放 在 文 本 合 并 行 开 头 的 字 符 表 达 式

语 法

_ P R E T E X T  =  c E x p r e s s i o n
说 明

用  S E T  T E X T M E R G E  命 令 可 以 在 一 个 程 序 中 合 并 文 本 可以向屏幕 窗口 打印

机 文 本 文 件 或 低 级 文 件 输 出 文 本 行 变 量 的 内 容 以 及 表 达 式 和 函 数 的 结 果

如 果 把 一 个 字 符 表 达 式 存 储 在  _ P R E T E X T  中 该 字 符 表 达 式 就 会 加 在 输 出 文 本 行 的 开

头 为 了 方 便 程 序 缩 进 可 以 把 一 个 或 多 个 制 表 符 存 储 在  _ P R E T E X T  中

请 参 阅

\  |  \ \ ,  S E T  T E X T M E R G E ,  _ T E X T



P R I M A R Y  函 数

检查索引标识 如 果 为 主 索 引 标 识 就返回 真 ( .T . ) 否则返回 假 ( .F.)

语 法

P R I M A R Y ( [ n I n d e x N u m b e r ]  [ ,  n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
返 值 类 型

逻辑值

参 数 描 述

n I n d e x N u m b e r
指 定 索 引 标 识 的 编 号 P R I M A R Y  函 数 返 回 该 索 引 是 否 为 主 索 引
指 定  n I n d e x N u m b e r  是 从  1  到 结 构 复 合 索 引 标 识 和 独 立 复 合 索 引 标 识 的 总 数
间 的 某 个 数 时 P R I M A R Y  函 数 按 下 列 顺 序 返 回 主 索 引 状 态
1 .  首 先 返 回 结 构 复 合 索 引 如 果 存 在 中 每 个 标 识 的 主 索 引 状 态 主 索 引 状
态 按 照 标 识 在 结 构 复 合 索 引 中 创 建 的 顺 序 返 回

2 .  然 后 返 回 独 立 复 合 索 引 中 每 个 标 识 的 主 索 引 状 态 该 独 立 复 合 索 引 文 件 必
须 是 打 开 的 主 索 引 状 态 按 照 标 识 在 独 立 复 合 索 引 中 创 建 的 顺 序 返 回

如果省略  n I n d e x N u m b e r  参数 P R I M A R Y  将 检 查 主 控 索 引 标 识 是 否 为 主 索 引 标



识 如 果 没 有 主 控 索 引 标 识 P R I M A R Y  将返回 假 ( .F.)

n W o r k A r e a
指 定 索 引 标 识 的 工 作 区

c T a b l e A l i a s
指 定 索 引 标 识 的 表 别 名

如果省略  n W o r k A r e a  和  c T a b l e A l i a s  参数 P R I M A R Y  检 查 最 近 选 定 的 工 作 区 中 的

索引标识 看 它 是 否 为 主 索 引 标 识

示 例

下面的 e x a m p l e 打开  t e s tda ta  数据库中的  c u s t o m e r  表 应用  F O R  . . .  E N D F O R  语句创建

一个循环 在 此 循 环 中 检 查  c u s t o m e r  结 构 索 引 中 每 个 索 引 标 识 的 主 索 引 状 态 然后显

示 每 个 结 构 索 引 标 识 名 称 以 及 其 主 索 引 状 态
C L O S E  D A T A B A S E S
S E T  P A T H  T O  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ ' ) & &  设置数据库路径
O P E N  D A T A B A S E  t e s t d a t a   & &  打开  t e s tda ta  数据库
U S E  C u s t o m e r   & &  打开  c u s t o m e r  表

F O R  n C o u n t  =  1  T O  2 5 4
I F  ! E M P T Y ( T A G ( n C o u n t ) )   & &  检查索引标识
?  T A G ( n C o u n t )   & &  显示标识名
?  P R I M A R Y ( n C o u n t)   & &  显示主索引状态
E L S E

E X I T   & &  当 没 发 现 更 多 标 识 时 退 出 循 环
E N D I F

E N D F O R



请 参 阅

A L T E R  T A B L E  –  S Q L  C A N D I D A T E  C R E A T E  T A B L E  –  S Q L

I N D E X

Pr in t  方 法

在 表 单 对 象 上 打 印 一 个 字 符 串

语 法

[F o r m S e t . ]  O b j e c t. P r i n t  [ (c T e x t ) ]
参 数 描 述

c T e x t
指 定 需 要 打 印 的 字 符 如 果 省 略  c T e x t  参 数 就 打 印 一 个 空 行
在 表 单 上 打 印 的 初 始 位 置 由  C u r e n t X  和  C u r r e n t Y  属性指定 如 果 包 含 一 个 回 车 符

C u r r e n t X  按  c T e x t 的宽度值 与  T e x t W i d t h  的返回值相同 增 加 而  C u r r e n t Y  保持不

变

当  P r in t  方法结束时 C u r r e n t X  和  C u r r e n t Y  属 性 设 置 成 紧 跟 在 最 终 打 印 字 符 后 面 的 点

应 用 于



表单 _ S C R E E N

请 参 阅

C u r r e n t X ,  C u r r e n t Y  属 性 ,  T e x t H e i g h t  方 法 ,  T e x t W i d t h  方 法

PRINTJOB ... E N D P R I N T J O B  命 令

激 活 打 印 作 业 中 系 统 变 量 的 设 置

语 法

P R I N T J O B
C o m m a n d s

E N D P R I N T J O B
参 数 描 述

C o m m a n d s
在 打 印 作 业 结 束 之 前 要 执 行 的  V i s u a l  F o x P r o  命 令

说 明

P R I N T J O B  . . .   E N D P R I N T J O B  初 始 化 打 印 机 以 及 一 些 影 响 打 印 输 出 的 系 统 变 量 它可

以 向 打 印 机 传 送 控 制 代 码 在打印作业之前和 或 之后走纸 初始化打印机列数



控制打印的数目

P R I N T J O B  执行下列任务

•  向 打 印 机 传 送 启 动 控 制 代 码 它 们 存 储 在 系 统 变 量  _ P S C O D E  中 有 关 打 印
机 控 制 代 码 的 详 细 内 容 请 参 阅 稍 后 的 系 统 变 量 概 述 和 您 的 打 印 机 手

册

•  如 果 系 统 变 量  _ P E J E C T  设 置 为  B E F O R E  或  B O T H 则 走 一 页 纸
把系统变量  _ P C O L N O  设置为  0 _ P C O L N O  存储打印机列数

E N D P R I N T J O B  执行下列任务

•  向 打 印 机 传 送 打 印 机 结 束 控 制 代 码 它 们 存 储 在 系 统 变 量  _ P E C O D E  中 可 以
把 打 印 机 重 新 设 置 为 执 行  P R I N T J O B  前 的 配 置

•  如 果 系 统 变 量  _ P E J E C T  设 置 为  A F T E R  或  B O T H 则 走 一 页 纸

•  如 果 系 统 变 量  _ P C O P I E S  设 置 为 大 于  1 默 认 值 的 值 则 循 环 到
P R I N T J O B  语 句 来 开 始 打 印 报 表 的 另 一 个 副 本 系 统 变 量  _ P C O P I E S  的 值 决
定 了 副 本 数 目 当 已 打 印 的 副 本 数 目 等 于  _ P C O P I E S  值 时 V i s u a l  F o x P r o  退
出 循 环 程 序 执 行  E N D P R I N T J O B  后 的 下 一 条 命 令

P R I N T J O B  和  E N D P R I N T J O B  只 能 在 一 个 程 序 内 部 执 行 不能嵌套  P R I N T J O B

E N D P R I N T J O B  命令

请 参 阅

O N  P A G E ,  系 统 变 量 概 述



P R I N T S T A T U S  函 数

如 果 打 印 机 或 打 印 设 备 已 联 机 则返回 真 ( .T . ) 否则返回 假 ( .F.)

语 法

P R I N T S T A T U S
返 值 类 型

逻辑值

说 明

P R I N T S T A T U S  与  S Y S ( 1 3 )  相类似 不同的是  S Y S ( 1 3 )  返回  R E A D Y  而不是

真 ( .T.) 返回  O F F L I N E  而不是 假 (.F.)

在  V i s u a l  F o x P r o  中 如果已通过  W i n d o w s  的 控制面板 将 打 印 机 联 机 则

P R I N T S T A T U S  总返回 真 ( .T . )

示 例

?  P R I N T S T A T U S
* * *  程序 e x a m p l e * * *
S T O R E  P R I N T S T A T U S  T O  g l R e a d y
I F  N O T  g l R e a d y

W A I T  '请 确 认 已 连 接 并 打 开 了 打 印 机 '  W I N D O W
E L S E

W A I T  '打印机已准备就绪 '  W I N D O W



E N D I F

请 参 阅

S E T  D E V I C E ,  S E T  P R I N T E R ,  S Y S ( 1 3 )

P R I V A T E  命 令

在 当 前 程 序 中 隐 藏 指 定 的 在 调 用 程 序 中 定 义 的 变 量 或 数 组

语 法

P R I V A T E  V a r L i s t
–或 者 –

P R I V A T E  A L L
[ L I K E  S k e l e t o n  |  E X C E P T  S k e l e t o n ]
参 数 描 述

V a r L i s t
要 声 明 为 私 有 的 变 量 或 数 组

A L L  L I K E  S k e l e t o n
P R I V A T E  隐 藏 所 有 名 称 与  S k e l e t o n  相 匹 配 的 变 量 和 数 组 S k e l e t o n 可 以 包 含



问 号  ( ? )  和 星 号  ( * )  通 配 符

A L L  E X C E P T  S k e l e t o n
P R I V A T E  隐 藏 所 有 名 称 与  S k e l e t o n  不 匹 配 的 变 量 或 数 组 S k e l e t o n  可 以 包 含
问 号  ( ? )  和 星 号  ( * )  通 配 符
说 明

将 高 层 程 序 中 创 建 的 与私有变量同名的变量隐藏起来 可以在当前程序中操作这些

私有变量 而 不 影 响 被 隐 藏 变 量 的 值 一旦包含  P R I V A T E  命 令 的 程 序 执 行 完 毕 所

有 声 明 为 私 有 的 变 量 和 数 组 就 可 恢 复 使 用

P R I V A T E  并不创建变量 它 只 在 当 前 程 序 中 隐 藏 变 量 这 些 变 量 是 在 高 层 程 序 中 声 明

的

示 例

* * *  程序示例演示  P R I V A T E  * * *
S E T  T A L K  O F F
v a l 1  =  1 0
v a l 2  =  1 5

D O  d o w n
?  v a l 1 ,  v a l 2   & &  显示 1 0 ,  1 0 0

P R O C E D U R E  d o w n
P R I V A T E  val1
v a l 1  =  5 0
v a l 2  =  1 0 0
?  ' Va l1 V a l 2 '
?  v a l 1 ,  v a l 2   & &  显示  5 0 ,  1 0 0



R E T U R N

请 参 阅

D I M E N S I O N ,  F U N C T I O N ,  L O C A L ,  L P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ,
P A R A M E T E R S ,  P R O C E D U R E ,  P U B L I C

P R M B A R  函 数

返 回 一 个 菜 单 项 的 文 本

语 法

P R M B A R ( M e n u N a m e , n M e n u I t e m N u m b e r )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

M e n u N a m e
指 定 菜 单 名

n M e n u I t e m N u m b e r
菜 单 项 的 编 号 P R M B A R  返 回 它 的 文 本 例 如 如 果



n M e n u I t e m N u m b e r  为  1 就 返 回 第 一 个 菜 单 项 的 文 本 如 果
n M e n u I t e m N u m b e r 为  2 就 返 回 第 二 个 菜 单 项 的 文 本  依 此 类 推 这 个 表
达 式 至 少 为  1 并 且 不 能 大 于 菜 单 中 菜 单 项 的 数 目
说 明

可以用  D E F I N E  P O P U P  命令创建菜单 用  D E F I N E  B A R  命 令 创 建 菜 单 中 的 菜 单 项

P R M B A R  也可以用于  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单 P R M B A R  函数返回出现在菜

单项上的文本 菜 单 可 以 不 是 活 动 的

如果创建菜单时 用反斜杠和小于号  ( \< )  创建了访问键 或 用 反 斜 杠  ( \ )  使菜单项废

止 P R M B A R  只 返 回 菜 单 项 的 文 本 而不包含这些特殊字符 当 菜 单 项 是 用 反 斜

杠和破折号  ( \ - )  创建的分隔线时 P R M B A R  返回一个空字符串

请 参 阅

C N T B A R ,  G E T B A R ,  D E F I N E  B A R ,  D E F I N E  P O P U P ,  M R K B A R
,  P R M P A D

P R M P A D  函 数

返 回 一 个 菜 单 标 题 的 文 本



语 法

P R M P A D (M e n u B a r N a m e , M e n u T i t l e N a m e )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

M e n u B a r N a m e
指 定 包 含 菜 单 标 题 的 菜 单 栏 名 称

M e n u T i t l e N a m e
指 定 菜 单 标 题

说 明

可用  D E F I N E  M E N U  命令创建菜单栏 用  D E F I N E  P A D  命令创建菜单标题

P R M P A D  函数也可以用于  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单 P R M P A D  返回一个菜单

标题的文本 该 菜 单 栏 可 以 不 是 活 动 的

如 果 创 建 菜 单 标 题 时 用 反 斜 杠 和 小 于 号  ( \< )  创建了访问键 或 用 反 斜 杠  ( \ )  使菜单标题

废止 P R M P A D  只 返 回 菜 单 标 题 的 文 本 而不包含这些特殊字符

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 有 三 个 菜 单 标 题 的 菜 单 栏  m n u e x a m p l e  从菜单标题  t i t l e T w o  与

t i t l eThree 中 不 返 回 访 问 关 键 字 和 禁 用 的 选 项 指 示 符 激 活 菜 单 栏 以 显 示 菜 单 标 题 并

且 在 选 择 了 菜 单 标 题 后 从屏幕和内存中清除它
C L E A R



S E T  T A L K  O F F
S T O R E  ' m n u e x a m p l e '  T O  g c P o p N a m e

D E F I N E  M E N U  m n u e x a m p l e  B A R  A T  L I N E  1
D E F I N E  P A D  t i t l e O n e  O F  m n u e x a m p l e  P R O M P T  ' T h i s  w i l l  b e  r e t u r n e d '
D E F I N E  P A D  t i t l e T w o  O F  m n u e x a m p l e  P R O M P T  ' \ < A s  w i l l  t h i s '
D E F I N E  P A D  t i t l e T h r e e  O F  m n u e x a m p l e  P R O M P T  ' \ A n d  t h i s ,  t o o '

= m e s s a g e b o x (  P R M P A D ( ' m n u e x a m p l e ' ,  ' t i t l e O n e ')  )
= m e s s a g e b o x (  P R M P A D ( ' m n u e x a m p l e ' ,  ' t i t l e T w o ')  )
= m e s s a g e b o x (  P R M P A D (g c P o p N a m e ,  ' t i t l e T h r e e ')  )

A C T I V A T E  M E N U  m n u e x a m p l e
D E A C T I V A T E  M E N U  m n u e x a m p l e
R E L E A S E  M E N U  m n u e x a m p l e

请 参 阅

C N T B A R ,  G E T B A R ,  D E F I N E  B A R ,  D E F I N E  P O P U P ,  M R K P A D
,  P R M B A R

P R O C E D U R E  命 令

在程序文件中 标 识 一 个 过 程 的 开 始



语 法

P R O C E D U R E  P r o c e d u r e N a m e
C o m m a n d s
[ R E T U R N  [ e E x p r e s s i o n  ] ]

E N D P R O C
参 数 描 述

P r o c e d u r e N a m e
指 定 要 创 建 的 过 程 名 称

说 明

P R O C E D U R E  是 程 序 文 件 中 的 语 句 它 指 明 程 序 文 件 中 每 个 过 程 的 开 始 并且定义过

程名称 过 程 名 称 必 须 以 一 个 字 母 或 下 划 线 开 头 可 以 包 含 字 母 数字和下划线的任

何组合

在  V i s u a l  F o x P r o  中 过程名最长可达  2 5 4  个字符

注 释 可 放 在 同 一 行 的  P R O C E D U R E   和   E N D P R O C  后 在 编 译 和 执 行 程 序 时 将忽略

注释

P R O C E D U R E  语 句 后 有 一 系 列 的 命 令 以构成过程 在 过 程 的 任 何 地 方 都 可 以 包 含

R E T U R N  以 返 回 控 制 到 调 用 程 序 或 另 一 个 程 序 还 可 以 定 义 过 程 返 回 的
值 如 果 没 有 包 含  R E T U R N  命 令 在 函 数 退 出 时 会 自 动 执 行 一 个 隐 含 的
R E T U R N  命 令 如 果  R E T U R N  命 令 没 有 包 含 返 回 值 或 执 行 一 个 隐 含 的
R E T U R N 时 Visual F o x P r o  将  . T . 真 作为返回值



过程以  E N D P R O C  命令结尾 此 命 令 是 可 选 的 过程遇到  P R O C E D U R E  命令

F U N C T I O N  命 令 或 程 序 文 件 的 结 尾 时 退 出

注 意    您 不 能 在 过 程 后 的 程 序 文 件 中 包 含 普 通 的 执 行 程 序 代 码 在 文 件 中 的 第
一 个  P R O C E D U R E  或 F U N C T I O N   命 令 后 只 能 跟 随 过 程 用 户 自 定 义 函
数 和 类 定 义

当用  D O  P r o c e d u r e N a m e  命令执行过程时 V i s u a l  F o x P r o  按 特 定 的 顺 序 搜 索 过 程 这

个搜索顺序是

1 .  包含  D O  P r o c e d u r e N a m e  命令的程序

1 .  当前的数据库
2 .  用  S E T  P R O C E D U R E  命 令 打 开 的 过 程 文 件

3 .  执行链中的程序 V i s u a l  F o x P r o  从 最 近 执 行 的 程 序 开 始 往回连续搜索到第一个执行

的程序

4 .  一 个 独 立 的 程 序 文 件 如果找到了一个与  D O  所 指 定 的 文 件 名 同 名 的 程 序 文 件 V i s u a l

F o x P r o  就执行这个程序 如果没有找到匹配的程序文件名 V i s u a l  F o x P r o  就产生错误

信息

在  D O  中包含  I N  子句以  执 行 指 定 文 件 中 的 过 程

默认情况下 参 数 是 以 值 传 递 到 过 程 的 有 关 引 用 传 递 参 数 到 过 程 的 内 容 请参阅稍

后的  S E T  U D F P A R M S   命令 最多可传递  2 7  个参数到过程中 在过程中包含

P A R A M E T E R S   或   L P A R A M E T E R S  语句 或者在  P R O C E D U R E  P r o c e d u r e N a m e 后随

即放置一列参数 这样就可以传递参数到过程中 将 参 数 放 在 一 对 括 号 中 并用逗号

分开



示 例

下 面 的 示 例 说 明 了 如 何 调 用 过 程 来 完 成 不 连 续 的 任 务 如在日志文件中做入口 此过

程打开日志文件 假 设 在 本 示 例 中 存 在 在 基 于 参 数 传 递 的 信 息 中 构 造 入 口 写出

入口 并 且 关 闭 文 件 用类似于程序最顶部的  D O  命令来调用过程
D O  M a k e L o g E n t r y  W I T H  " L o g g e d  i n " ,  " j s m i t h "

P R O C E D U R E  M a k e L o g E n t r y
P A R A M E T E R S  m e s s a g e ,  u s e r n a m e
p n H a n d l e  =  F O P E N ( " L O G 2 . T X T " , 2 )   & &  假定文件存在
p n S i z e  =  F S E E K ( p n H a n d l e , 0 , 2 )   & &  移到文件末
l ogEn t r y  =  d toc (da te ( ) )+ " , "+ t ime ( )+ " , "+use rname+" , " + m e s s a g e
= F P U T S ( p n H a n d l e ,  l o g E n t r y )
= F C L O S E ( p n H a n d l e )   & &  关闭文件

E N D P R O C

下 面 的 示 例 显 示 了 如 何 调 用 过 程 以 返 回 值
S E T  C E N T U R Y  O N
?  l o n g d a t e ( ( { ^ 1 9 9 8 – 0 2 – 1 6 } ) )   & &  显示周一 1 9 9 8 年 2 月 1 6 日

P R O C E D U R E  l o n g d a t e
P A R A M E T E R  m d a t e
R E T U R N  C D O W ( m d a t e )  +  " ,  "  +  M D Y ( m d a t e )

E N D P R O C

请 参 阅



F U N C T I O N ,  L P A R A M E T E R S ,  L O C A L ,  P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ,
P R I V A T E ,  P U B L I C ,  R E T U R N ,  S E T  P R O C E D U R E ,  S E T  U D F P A R M S
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返 回 总 目 录
P r o g I D  属 性
P R O G R A M 函 数

P r o g r a m m a t i c C h a n g e  事 件
P r o j e c t s  集 合
P r o j e c t  对 象
P r o j e c t H o o k  对 象
P r o j e c t H o o k  属 性
P r o j e c t H o o k C l a s s  属 性
P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性
P R O M P T 函 数

P R O P E R 函 数

P R O W 函 数

P R T I N F O 函 数

_ P S C O D E  系 统 变 量
P S e t  方 法
_ P S P A C I N G  系 统 变 量
P U B L I C  命 令
P U S H  K E Y  命 令



P U S H  M E N U  命 令
P U S H  P O P U P  命 令
P U T F I L E 函 数

P V 函 数

_ P W A I T  系 统 变 量
Q u e r y A d d F i l e  事 件
Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件
Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件
Q u e r y R u n F i l e  事 件
Q u e r y U n l o a d  事 件
Q U I T  命 令
Q u i t  方 法
R A N D 函 数

R a n g e H i g h  事 件
R a n g e L o w  事 件
R A T 函 数

R A T C 函 数

R A T L I N E 函 数

R D  |  R M D I R  命 令
R D L E V E L 函 数

R E A D  E V E N T S  命 令



3

R E A D  命 令
R E A D  M E N U  命 令
R e a d A c t i v a t e  事 件
R e a d B a c k C o l o r ,  R e a d F o r e C o l o r  属 性
R e a d C y c l e  属 性
R e a d D e a c t i v a t e  事 件
R e a d E x p r e s s i o n  方 法
R E A D K E Y 函 数

R e a d L o c k  属 性
R e a d M e t h o d  方 法
R e a d M o u s e  属 性
R e a d O b j e c t  属 性
R e a d O n l y  属 性
R e a d S a v e  属 性
R e a d S h o w  事 件
R e a d T i m e o u t  属 性
R e a d V a l i d  事 件
R e a d W h e n  事 件
R E C A L L  命 令
R E C C O U N T 函 数

R E C N O 函 数



R e c o r d M a r k  属 性
R e c o r d S o u r c e  属 性
R e c o r d S o u r c e T y p e  属 性
R E C S I Z E 函 数

R e f r e s h  方 法
R E F R E S H 函 数

R E G I O N A L  命 令
R E I N D E X  命 令
R e l a t i o n  对 象
R E L A T I O N 函 数

R e l a t i o n a l E x p r  属 性
R e l a t i v e C o l u m n  属 性
R e l a t i v e R o w  属 性
R E L E A S E  命 令
R E L E A S E  B A R  命 令
R E L E A S E  C L A S S L I B  命 令
R E L E A S E  L I B R A R Y  命 令
R E L E A S E  M E N U S  命 令
R e l e a s e  方 法
R E L E A S E  P A D  命 令
R E L E A S E  P O P U P S  命 令
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R E L E A S E  P R O C E D U R E  命 令
R E L E A S E  W I N D O W S  命 令
R e l e a s e T y p e  属 性



P r o g I D  属 性

包含项目中一个服务程序的注册  P R O G I D  ( P r o g r a m m a t i c  I d e n t i f i e r ) 设计和运行时只

读

语 法

O b j e c t. P r o g I D
说 明

P R O G I D  是在根据 项目连编一个可执行文件  ( . exe )  或动态链接库  ( .dl l )  时 在  W i n d o w s

注 册 表 中 为 一 个 服 务 程 序 创 建 的

应 用 于

服务程序对象

请 参 阅

C L S I D  属 性 ,  C R E A T E O B J E C T E X ( ) ,  T y p e L i b C L S I D  属 性 , TypeLibDesc  属 性 ,
T y p e L i b N a m e  属 性
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P R O G R A M 函 数

返 回 当 前 正 在 执 行 的 程 序 的 名 称 当前的程序级别 或 者 错 误 发 生 时 执 行 程 序 的 名

称

语 法

P R O G R A M ( [ n L e v e l] )
返 值 类 型

字符型或者数值型

参 数 描 述

n L e v e l
指 定 程 序 嵌 套 层 次 这 个 参 数 值 在  0  到 程 序 嵌 套 深 度 之 间 一 个 程 序 可 以 执
行 另 一 个 程 序 这 个 程 序 又 可 以 执 行 另 外 一 个 程 序 依 次 类 推 最 多 可 以 嵌

套  1 2 8  层

如果把  n L e v e l 指定为  0  或  1 P R O G R A M 函数返回主程序名 最高层程序 ) 如果

n L e v e l 超过程序嵌套深度 P R O G R A M 返回一个空字符串

如果把  n L e v e l 指定为  -1 P R O G R A M 函 数 返 回 一 个 数 值 表 明 当 前 程 序 级 别 当从

命令窗口中使用  P R O G R A M (– 1 )  时 总是返回零



说 明

P R O G R A M 有 助 于 程 序 从 错 误 中 恢 复 它类似于  S Y S ( 1 6 )

如果不使用参数 P R O G R A M 返 回 当 前 执 行 的 程 序 名

示 例

O N  E R R O R  D O  e r r h a n d  W I T H  
***  下 面 一 行 应 该 生 成 一 个 错 误 * * *
U S E  n o d a t a b a s e
O N  E R R O R   & &  返 回 默 认 的 系 统 错 误 处 理 程 序
P R O C E D U R E  e r r h a n d
P A R A M E T E R S  g c P r o g r a m
W A I T  ' A n  e r r o r  o c c u r r e d  i n  t h e  p r o g r a m  '  +  g c P r o g r a m  W I N D O W

请 参 阅

D O , I N E N O ( ), MESSAGE( ) ,  S Y S ( 1 6 )

P r o g r a m m a t i c C h a n g e  事 件

在 代 码 中 更 改 一 个 控 件 值 时 发 生

语 法

P R O C E D U R E  C o n t r o l . P r o g r a m m a t i c C h a n g e
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[ L P A R A M E T E R S  n I n d e x ]
参 数 描 述

n I n d e x
在 控 件 数 组 中 唯 一 标 识 一 个 控 件

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 编辑框 列表框 选项组 微调 文本框

请 参 阅

C a p t i o n  属 性 ,  S t y l e  属 性

P r o j e c t s  集 合

项目对象的一个集合

语 法

P r o j e c t s
说 明

通过 Pro jec t s  集合来访问项目对象 允许您管理 项目 以及项目中的文件和服务程

序



Pro jec t s  集 合 中 的 项 可 通 过 索 引 号 或 名 称 引 用 例如 下 面 的 代 码 重 建 最 近 打 开 的 项

目
_VFP.Projects(1).Build( )

下 面 的 代 码 重 建 项 目  M y P r o j e c t :
_VFP.Projects('MyProject.pjx').Build( )

有关 Pro jec t s  集合的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指

南 的第三十二章 应 用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程

序

属 性

C o u n t

方 法

I t e m
请 参 阅

F i l e  对 象 , F i l e s 集 合 ,  P r o j e c t  对 象 , P r o j e c t H o o k 对 象 ,  S e r v e r  对 象 , Servers  集 合



1 1

P r o j e c t  对 象

当创建或打开项目时实例化

语 法

P r o j e c t
说 明

当发出  C R E A T E  P R O J E C T M O D I F Y  P R O J E C T B U I L D  A P P B U I L D  D L L B U I L D

E X E  或  B U I L D  P R O J E C T  命令时 实例化项目对象

注意 在项目对象的  In i t  事件中 项目对象和它的属性和方法 不可用 会忽略在  In i t

事件中设置的项目对象属性 值或激活的方法

注意 项目对象是一个  C O M  对象 将项目对象的引用分配给一个变量 会创建 未

知类型 类的变量

有关项目的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第

三十二章 应用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程 序

属 性

A p p l i c a t i o n A u t o I n c r e m e n t B a s e C l a s s
B u i l d D a t e T i m e D e b u g E n c r y p t e d
H o m e D i r I c o n M a i n C l a s s



                                                                                                                            续 表

M a i n F i l e N a m e P a r e n t
P r o j e c t H o o k P r o j e c t H o o k C l a s s P r o j e c t H o o k L i b r a r y
S C C P r o v i d e r S e r v e r H e l p F i l e S e r v e r P r o j e c t
T y p e L i b C L S I D T y p e L i b D e s c T y p e L i b N a m e
V e r s i o n C o m m e n t s V e r s i o n C o m p a n y V e r s i o n C o p y r i g h t
V e r s i o n D e s c r i p t i o n V e r s i o n L a n g u a g e V e r s i o n N u m b e r
V e r s i o n P r o d u c t V e r s i o n T r a d e m a r k s V is ib le
方 法

B u i l d C l e a n U p C l o s e
R e f r e s h S e t M ain

请 参 阅

A c t i v e P r o j e c t  属 性 ,  F i l e  对 象 , F i l e s  集 合 , P r o j e c t s  集 合 , P r o j e c t H o o k  对 象 ,
S e r v e r  对 象 ,
S e r v e r s  集 合
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P r o j e c t H o o k  对 象

每当打开一个项目时实例化 提 供 了 对 项 目 事件的编程访问

语 法

P r o j e c t H o o k
说 明

P r o j e c t H o o k  对象 是一个  V i s u a l  F o x P r o  基类 在默认情况下 每当打开一个 项目时实

例化 在  C R E A T E  P R O J E C T  和  M O D I F Y  P R O J E C T  中包含  N O P R O J E C T H O O K  子句

可以防止为项目实例化一个 P r o j e c t H o o k  对象

P r o j e c t H o o k  对象 允许通过编程访问发生在项目中的事件 例如 每 当 将 一 个 文 件 添 加

到项目中时都执行代码 注意 在 选项 对话框的 项目 选项卡中 可以为一个

新 项 目 指 定 默 认 的 项 目 挂 接 类 或者在 项目信息 对话框 中 可 以 为 单 个 的 项 目 指

定 默 认 的 项 目 挂 接 类 在运行时 可以使用  P r o j e c t H o o k  属性为一个项目指定项目挂

接类
M O D I F Y  P R O J E C T  M y P r o j e c t
_VFP .P ro j ec t s ( 'MyPro jec t . p j x ' ) .P ro j ec tHook  =  ;

N e w O b j e c t ( ' M y P r o j e c t H o o k ' ,  ' M y C l a s s . v c x ' )

可以使用  C R E A T E  C L A S S  或  C R E A T E O B J E C T 创建  P r o j e c t H o o k  基类



有关项目的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第

三十二章 应用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程 序

属 性

A p p l i c a t i o n B a s e C l a s s C l a s s
C l a s s L i b r a r y C o m m e n t N a m e
O L E D r o p E f f e c t s O L E D r o p H a s D a t a O L E D r o p M o d e
P a r e n t P a r e n t C l a s s T a g

事 件

A f t e r B u i l d B e f o r e B u i l d D e s t r o y
E r r o r In i t O L E D r a g D r o p
O L E D r a g O v e r O L E G i v e F e e d B a c k Q u e r y A d d F i l e
Q u e r y M o d i f y F i l e Q u e r y R e m o v e F i l e Q u e r y R u n F i l e

方 法

A d d P r o p e r t y R e a d E x p r e s s i o n R e a d M e t h o d
R e s e t T o D e f a u l t S a v e A s C l a s s W r i t e E x p r e s s i o n

请 参 阅

C R E A T E  C L A S S ,  C R E A T E O B J E C T (  ) ,  F i l e  对 象 , F i l e s  集 合 , NEWOBJECT( ) ,
P r o j e c t H o o k  属 性 ,  P r o j e c t s  集 合 ,  P r o j e c t  对 象 ,  S e r v e r  对 象 , Servers  集 合
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P r o j e c t H o o k  属 性

对实例化的 P r o j e c t H o o k  对象的一个对象引用

语 法

O b j e c t. P r o j e c t H o o k [  =  o P r o j e c t H o o k C l a s s ]
参 数 描 述

o P r o j e c t H o o k C l a s s
指 定 一 个 基 于  V i s u a l  F o x P r o  P r o j e c t H o o k  基 类 的 类 在 默 认 情 况 下 包 含 对
默 认 的  P r o j e c t H o o k  类 的 一 个 对 象 引 用 该 类 是 在 项 目 信 息 对 话 框 的
项 目 选 项 卡 中 指 定 的

说 明

如果该 属 性 没 有 分 配 一 个 基 于  P r o j e c t H o o k  基类 的类 或者项目没有默认的

P r o j e c t H o o k  类 是在 项目信息 对话框的 项目 选项卡中指定的 则

P r o j e c t H o o k  属性包含  nu l l  值   将  nu l l  值 指定给  P r o j e c t H o o k  属性 会释放这个

P r o j e c t H o o k  对象 但是不影响项目的默认  P r o j e c t H o o k  类

有关项目的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第

三十二章 应用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程 序



应 用 于

P r o j e c t  对 象
请 参 阅

P r o j e c t H o o k  对 象 , P r o j e c t H o o k C l a s s  属 性 ,  P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性

P r o j e c t H o o k C l a s s  属 性

项目的默认  P r o j e c t H o o k  类

语 法

O b j e c t. P r o j e c t H o o k C l a s s [  =  c C l a s s N a m e ]
参 数 描 述

c C l a s s N a m e
指 定 项 目 的 默 认  P r o j e c t H o o k  类 在 为 项 目 指 定  P r o j e c t H o o k  类 之 前 需 要 使
用  P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性 指 定  . v c x  可 视 类 库 其 中 包 含  P r o j e c t H o o k  类
若 要 删 除 项 目 的 默 认  P r o j e c t H o o k  类 可 将  P r o j e c t H o o k C l a s s  或
P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性 设 置 为 空 字 符 串
说 明
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在 项目信息 对话框 的 项目 选项卡中也可以为项目指定 默认  P r o j e c t H o o k  类

更改  P r o j e c t H o o k C l a s s  属性不能实例化新的  P r o j e c t H o o k 对象 下 一 次 打 开 项 目 时 更 改

才生效 使用 P r o j e c t H o o k  属 性 可 以 更 改 当 前 的  P r o j e c t H o o k  对象

有关项目的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第

三十二章 应用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程 序

应 用 于

项目对象

请 参 阅

P r o j e c t H o o k  对 象 , P r o j e c t H o o k  属 性 ,  P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性

P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性

包含  .v c x  可视类库 在该类库中包含项目的默认  P r o j e c t H o o k  类

语 法

O b j e c t. P r o j e c t H o o k L i b r a r y [  =  c L i b r a r y N a m e ]
参 数 描 述



c L i b r a r y N a m e
指 定 一 个  . v c x  可 视 类 库 其 中 包 含 一 个 基 于  P r o j e c t H o o k  基 类 的 类 在 使 用
这 个 属 性 指 定 了  . v c x  可 视 类 库 后 可 使 用  P r o j e c t H o o k C l a s s  属 性 指 定 项 目 的
默 认 类

若 要 删 除 项 目 的 默 认  P r o j e c t H o o k  类 可 将  P r o j e c t H o o k C l a s s  或
P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性 设 置 为 空 字 符 串
说 明

在 项目信息 对话框 的 项目 选项卡中也可以为项目指定 默认  P r o j e c t H o o k  类

更改  P r o j e c t H o o k L i b r a r y  属 性 不 能 实 例 化 新 的  P r o j e c t H o o k  对象 下 一 次 打 开 项 目 时 更

改才生效 使用 P r o j e c t H o o k  属 性 可 以 更 改 当 前 的  P r o j e c t H o o k  对象

有关项目的详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 的第

三十二章 应用 程 序 开 发 和 开 发 者 的 生 产 率 中的 项 目 管 理 器 挂 接 程 序

应 用 于

P r o j e c t  对 象

请 参 阅

P r o j e c t H o o k  对 象 ,  P r o j e c t H o o k  属 性 ,  P r o j e c t H o o k C l a s s  属 性
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P R O M P T 函 数

返 回 菜 单 栏 中 选 定 的 菜 单 标 题 或 者 返 回 选 定 菜 单 项 的 文 本

语 法

PROMPT( )
返 值 类 型

字符型

说 明

P R O M P T 函 数 返 回 菜 单 栏 中 最 近 选 定 的 菜 单 标 题 文 本 或 者 是 一 个 菜 单 中 最 近 选

定的菜单项文本 菜 单 栏 或 菜 单 可 以 是 用 户 自 定 义 的 菜 单 栏 和 菜 单 也可以是  V i s u a l

F o x P r o  的系统菜单栏或菜单 如 果 菜 单 栏 或 菜 单 不 是 活 动 的 或者按了  E S C  键退出菜

单栏或菜单 P R O M P T 将 返 回 一 个 空 字 符 串

可以用  D E F I N E  M E N U  命令创建菜单栏 用  D E F I N E  P A D  命 令 创 建 菜 单 栏 中 的 每 个

菜单标题 用  D E F I N E  P O P U P  命令创建菜单 用  D E F I N E  B A R  命 令 创 建 菜 单 中 的 菜

单项

当菜单栏 或菜单 中 的 菜 单 标 题 或菜单项 被 选 中 时 M E N U 和  P O P U P

函 数 可 以 返 回 菜 单 栏 名 或菜单名



请 参 阅

B A R ( ) , D E F I N E  B A R ,  D E F I N E  M E N U ,  D E F I N E  P A D ,  D E F I N E  P O P U P ,
POPUP( ), PRMBAR( )

P R O P E R 函 数

从 字 符 表 达 式 中 返 回 一 个 字 符 串 字 符 串 的 每 个 首 字 母 大 写

语 法

P R O P E R (c E x p r e s s i o n )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 的 字 符 表 达 式 P R O P E R 函 数 返 回 首 字 母 大 写 的 字 符 串

示 例

S T O R E  ‘Visual F o x P r o ’ T O  g c E x p r 1
C L E A R
?  g c E x p r 1   & &  显示 “Visual F o x p r o ”
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S T O R E  ‘VISUAL F O X P R O ’ T O  g c E x p r 2
?  g c E x p r 2   & &  显示  “Visual F o x p r o ”

请 参 阅

L O W E R ( ) , UPPER( )

P R O W 函 数

返 回 打 印 机 中 打 印 头 的 当 前 行 号

语 法

PROW( )
返 值 类 型

数值型

说 明

如果执行  E J E C T  命令 V i s u a l  F o x P r o  把  P R O W 重置为  0

P R O W 对 于 确 定 打 印 文 本 的 相 对 位 置 特 别 有 用

示 例

在下面的 e x a m p l e 中 两 个 命 令 返 回 相 同 的 结 果 可以用   $  操作符代替  P C O L 函



数  和  P C O L 都 返 回 打 印 机 的 当 前 列 位 置
@  ,  P C O L +  1 2  S A Y  ‘C o n t a c t  p e r s o n ’
@  ,  $ + 1 2  S A Y  ‘C o n t a c t  p e r s o n ’

请 参 阅

@ &   , C O L ( ), PCOL( ), ROW( )

P R T I N F O 函 数

返 回 当 前 的 打 印 机 设 置

语 法

P R T I N F O (n P r i n t e r 设 置  [ ,  c P r i n t e r N a m e] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n P r i n t e r 设 置
指 定 返 回  V i s u a l  F o x P r o  打 印 机 的 某 个 设 置

在 下 面 表 中 列 出 了 打 印 机 设 置 的 返 回 值
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注 意    如 果  P R T I N F O ( 2 )  返 回  - 1 就 用  P R T I N F O ( 3 )  和  P R T I N F O ( 4 )  返 回 纸 的 大
小

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  1  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ O R I E N T A T I O N ) P R T I N F O 返

回纸的方向

返 回 值 设 置

– 1 信息不可使用

  0 纵向

  1 横向

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  2  ( F O X P R O . H  中的 P R T _ P A P E R S I Z E ) P R T I N F O 返回纸

的大小

返 回 值 设 置

– 1  或除下列值 信息不可使用 使用  nPrinterSetting  =3  和  nPrinterSetting  =4  决

定纸的大小

1 Le t t e r ,  8  1 /2  x  11  in

2 Le t t e r  小 ,  8  1 /2  x  11  in

3 T a b l o i d ,  1 1  x  1 7  i n

4 L e d g e r ,  1 7  x  1 1  i n

5 L e g a l ,  8  1 / 2  x  1 4  i n

6 S t a t e m e n t ,  5  1 / 2  x  8  1 / 2  i n

7 E x e c u t i v e ,  7  1 / 4  x  1 0  1 / 2  i n



                                                                                                                           续 表

8 A 3 ,  2 9 7  x  4 2 0  m m

9 A 4 ,  2 1 0  x  2 9 7  m m

1 0 A 4 ,  小   2 1 0  x  2 9 7  m m

1 1 A 5 ,  1 4 8  x  2 1 0  m m

1 2 B 4 ,  2 5 0  x  3 5 4  m m

1 3 B 5 ,  1 8 2  x  2 5 7  m m

1 4 Fo l io ,  8  1 /2  x  13  in

1 5 Q u a r t o ,  2 1 5  x  2 7 5  m m

1 6 10  x  14  i n

1 7 11  x  17  i n

1 8 N ote ,  8  1 /2  x  11  in

1 9 信封  # 9 ,  3  7 / 8  x  8  7 / 8  i n

2 0 信封  # 1 0 ,  4  1 / 8  x  9  1 / 2  i n

2 1 信封 # 1 1 ,  4  1 / 2  x  1 0  3 / 8  i n

2 2 信封  # 1 2 ,  4  1 / 2  x  1 1  i n

2 3 信封  # 1 4 ,  5  x  1 1  1 / 2  i n

2 4 C  大小纸

2 5 D  大小纸

2 6 E  大小纸

2 7 信封 D L ,  1 1 0  x  2 2 0  m m



2 5

                                                                                                                           续 表

2 8 信封  C 5 ,  1 6 2  x  2 2 9  m m

2 9 信封 C 3 ,  3 2 4  x  4 5 8  m m

3 0 信封  C 4 ,  2 2 9  x  3 2 4  m m

3 1 信封  C 6 ,  1 1 4  x  1 6 2  m m

3 2 信封 C 6 5 ,  1 1 4  x  2 2 9  m m

3 3 信封  B 4 ,  2 5 0  x  3 5 3  m m

3 4 信封  B 5 ,  1 7 6  x  2 5 0  m m

3 5 信封  B 6 ,  1 7 6  x  1 2 5  m m

3 6 信封  1 1 0  x  2 3 0  m m

3 7 信封  M o n a r c h ,  3  7 / 8  x  7 . 5  i n

3 8 6  3 / 4  E n v e l o p e ,  3  5 / 8  x  6  1 / 2  i n

3 9 U S  S t d  F a n f o l d ,  1 4  7 / 8  x  1 1  i n

4 0 G e r m a n  S t d  F a n f o l d ,  8  1 / 2  x  1 2  i n

4 1 G e r m a n  L e g a l  F a n f o l d ,  8  1 / 2  x  1 3  i n

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  3  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ P A P E R L E N G T H ) P R T I N F O 按

1 m m  单位返回纸的长度

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  4  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ P A P E R W I D T H ) P R T I N F O 按

1 m m  单位返回纸的宽度

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  5  ( F O X P R O . H  的  P R T _ S C A L E ) P R T I N F O 返回打印输出

的比例因子



如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  6  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ C O P I E S ) P R T I N F O 返回需要打

印的副本数目

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  7  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ D E F A S O U R C E ) P R T I N F O 返回

默认的纸张来源

返 回 值 设 置

1 上层纸盒

2 下层纸盒

3 中层纸盒

4 人工送纸

5 信封纸盒

6 人工送纸的信封

7 自动选取

8 输纸器送纸

9 小型样式

1 0 大型样式

1 1 大容量

1 4 卡式盒

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  8  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ P R T Q U A L ) P R T I N F O 返回一个

正值 以 每 英 寸 的 点 数  ( D P I )  指示水平分辨率 或一个负值指示打印质量
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返 回 值 设 置

– 1 草图

– 2 低档

– 3 中档

– 4 高档

如果  n P r i n t e r  Se t t i ng  等于  9  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ C O L O R ) P R T I N F O 返回一个

值 指 示 彩 色 打 印 机 输 出 为 彩 色 还 是 黑 白

返 回 值 设 置

1 彩色

2 黑白

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  1 0  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ D U P L E X ) P R T I N F O 返回双工

方式

返 回 值 设 置

1 单向打印

2 垂直双向打印

3 水平双向打印

如果  nPrinterSet t ing  等于  1 1  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ Y R E S O L U T I O N ) P R T I N F O 以每

英寸的点数  (DPI)  返回垂直分辨率 如果此信息不可用 返回  -1

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  1 2  ( F O X P R O . H  中的  P R T _ T T O P T I O N ) P R T I N F O 返回一

个值 指 示 如 何 打 印  T r u e T y p e  字体



返 回 值 设 置

1 作为位图图形打印

2 作为软字体下载

3 替代设备字体

如果  n P r i n t e r S e t t i n g  等于  1 3 P R T I N F O 返 回 一 个 值 指 示 输 出 是 否 排 序

返 回 值 设 置

0 不排序

1 排序

c P r i n t e r N a m e
指 定 需 要 返 回 信 息 的 打 印 机 名 如 果 省 略  c P r i n t e r N a m e 则 返 回 默 认 的 打 印
机 的 信 息

说 明

V i s u a l  F o x P r o  的打印机设置是在 页面设置 对 话 框 中 进 行 的 从 文件 菜单中选

择 页面设置 可 以 显 示  V i s u a l  F o x P r o  的 页面设置 对 话 框

请 参 阅

G E T P R I N T E R ( ) ,  PRINTSTATUS( ) ,  E T  D E V I C E ,  S E T  P R I N T E R ,  S Y S ( 1 3 ) ,
S Y S ( 1 0 3 7 )
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_ P S C O D E  系 统 变 量

存放初始打印代码 可用报表设计器代替

P S e t  方 法

把一个表单或  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 中 的 一 个 点 设 置 成 前 景 色

语 法

[F o r m S e t .]O b j e c t. P S e t ( [ n X C o o r d , n Y C o o r d ] )
参 数 描 述

n X C o o r d
按 照 表 单  S c a l e M o d e  属 性 指 定 的 度 量 单 位 指 定 需 要 设 置 的 点 的 横 坐 标

n Y C o o r d
按 照 表 单  S c a l e M o d e  属 性 指 定 的 度 量 单 位 指 定 需 要 设 置 的 点 的 纵 坐 标
说 明



所画点的大小由  D r a w W i d t h  属性决定 当  D r a w W i d t h  设置为  1  时 P S e t  方法把单个像

素设置成指定颜色 当  D r a w W i d t h  设置为大于  1  的值时 点 在 指 定 坐 标 上 居 中 对 齐

画点的方式取决于  D r a w M o d e  和  D r a w S t y l e  属性的设置

调用  P S e t  方法时 C u r r e n t X  和  C u r r e n t Y  属 性 设 置 为 指 定 点 的 坐 标

应 用 于

F o r m ,  _ S C R E E N
请 参 阅

C u r r e n t X ,  C u r r e n t Y  属 性 ,  D r a w M o d e  属 性 ,  D r a w S t y l e  属 性 , DrawWidth  属 性 ,
F o r e C o l o r  属 性

_ P S P A C I N G  系 统 变 量

存放打印机行间距 可用报表设计器代替
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P U B L I C  命 令

定 义 全 局 变 量 或 数 组

语 法

P U B L I C  M e m V a r L i s t
–或 者 –
P U B L I C  [ A R R A Y ]  A r r a y N a m e 1 (n R o w s 1  [ ,  n C o l u m n s 1 ] )

[ ,  A r r a y N a m e 2 (n R o w s 2  [ ,  n C o l u m n s 2 ] ) ]  . . .
参 数 描 述

M e m V a r L i s t
指 定 一 个 或 多 个 要 初 始 化 或 指 定 为 全 局 变 量 的 变 量

[ A R R A Y ]  A r r a y N a m e 1  ( n R o w s 1  [ ,  n C o l u m n s 1 ] )
[ ,  A r r a y N a m e 2  ( n R o w s 2  [ ,  n C o l u m n s 2 ] ) ]  . . .
指 定 一 个 或 多 个 数 组 将 它 们 初 始 化 或 命 名 为 全 局 数 组 有 关 每 个 参 数 的 说

明 请 参 阅  D I M E N S I O N
说 明

对于当前  V i s u a l  F o x P r o  工作期中执行的任何程序 都可以使用和修改全局变量和数

组



除了初始化为 真 ( .T.)  的公共变量  F O X  和  F O X P R O  以外 用  P U B L I C  命令创建的

变 量 和 数 组 都 初 始 化 为 假 (.F.) 公共变量  F O X  和  F O X P R O  可 以 用 来 根 据 正 在 运

行 的 用 户 产 品 的 不 同 有条件地执行代码

在命令窗口中 创 建 的 任 何 变 量 或 数 组 都 自 动 设 置 为 公 有

任 何 想 要 声 明 为 公 共 的 变 量 或 数 组 必 须 在 赋 值 之 前 把 它 声 明 为 公 有

如 果 在 一 个 程 序 中 先 给 一 个 变 量 或 数 组 赋 值 然后用  P U B L I C  把它声明为公共

V i s u a l  F o x P r o  将会产生语法错误

示 例

S E T  T A L K  O F F
 val1,va l2

v a l 1  =  1 0
v a l 2  =  1 5
D O  d o w n
? va l1
?  va l2

R E L E A S E  A L L     & &  只释放私有变量
D I S P L A Y  M E M O R Y  L I K E  v a l ?
R E L E A S E  v a l 1 , v a l 2     & &  明确释放公共变量
D I S P L A Y  M E M O R Y  L I K E  v a l ?
P R O C E D U R E  d o w n
P R I V A T E  v a l 1
v a l 1  =  5 0
v a l 2  =  1 0 0
? va l1
?  va l2
R E T U R N
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请 参 阅

D I M E N S I O N ,  F U N C T I O N ,  L O C A L ,  L P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ,
P A R A M E T E R S , P R I V A T E ,  P R O C E D U R E  , R E L E A S E

P U S H  K E Y  命 令

把所有当前的  O N  K E Y  L A B E L  命 令 设 置 压 入 内 存 中 的 一 个 堆 栈

语 法

P U S H  K E Y
[ C L E A R ]
参 数 描 述

C L E A R
从 内 存 中 清 除 所 有 当 前 的 键 指 定 值

说 明

当  P U S H  K E Y  与  P O P  K E Y  命令一起使用时 可以先保存用  O N  K E Y  L A B E L  命令定

义的键指定值 再 更 改 这 些 指 定 值 最 后 恢 复 为 原 来 的 指 定 值

例如 在 打 开 一 个 浏 览 窗 口 时 可能想使用一系列新的  O N  K E Y  L A B E L 命令 在打



开浏览窗口之前 应使用  P U S H  K E Y  命令把当前的  O N  K E Y  L A B E L  键指定值保存到

内存中 这 时 可 以 针 对 浏 览 窗 口 添 加 和 更 改  O N  K E Y  L A B E L  指定值 在 关 闭 浏 览 窗

口之后 可以用  P O P  K E Y  从 内 存 中 恢 复 原 来 的  O N  K E Y  L A B E L  键指定值

O N  K E Y  L A B E L  设 置 按 后 进 先 出 顺 序 压 进 和 弹 出 堆 栈

可用  D I S P L A Y  S T A T U S  和  L I S T  S T A T U S  命令显示  O N  K E Y  L A B E L  定义的当前键指

定值

请 参 阅

O N  K E Y  L A B E L , O N ( ) ,  P O P  K E Y

P U S H  M E N U  命 令

把 一 个 菜 单 栏 定 义 压 进 内 存 中 的 菜 单 栏 定 义 堆 栈

语 法

P U S H  M E N U  M e n u B a r N a m e
参 数 描 述

M e n u B a r N a m e
指 定 要 压 入 堆 栈 的 菜 单 栏 名 菜 单 栏 可 以 是 用 户 自 定 义 菜 单 栏 也 可 以 是

V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜 单 栏
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说 明

当  P U S H  M E N U  与  P O P  M E N U  一起使用时 可 以 先 保 存 一 个 菜 单 栏 定 义 再修改菜

单栏定义 最 后 恢 复 成 初 始 状 态

菜 单 栏 定 义 按 照 后 进 先 出 顺 序 压 进 和 弹 出 堆 栈

示 例

在下面 e x a m p l e 中 将  V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜 单 栏 压 进 堆 栈 并 修 改 此 菜 单 栏 然后还原

初始的系统菜单栏
W A I T  W I N D O W  '按 下 键 保 存 系 统 菜 单 栏 '

 _ M S Y S M E N U
W A I T  W I N D O W  '按 下 键 改 变 系 统 菜 单 栏 '
S E T  S Y S M E N U  T O  _ M F I L E ,  _ M E D I T
W A I T  W I N D O W'按 下 键 恢 复 系 统 菜 单 栏 '
P O P  M E N U  _ M S Y S M E N U

请 参 阅

A C T I V A T E  M E N U , D E F I N E  M E N U

P U S H  P O P U P  命 令

把 一 个 菜 单 定 义 压 进 内 存 中 的 菜 单 定 义 堆 栈



语 法

P U S H  P O P U P  M e n u N a m e
参 数 描 述

M e n u N a m e
当  P U S H  P O P U P  与  P O P  P O P U P  一 起 使 用 时 可 以 先 保 存 一 个 菜 单 定 义 然
后 再 修 改 菜 单 定 义 然 后 恢 复 成 初 始 状 态 菜 单 定 义 按 照 后 进 先 出 顺 序 压 进

和 弹 出 堆 栈

说 明

当  P U S H  P O P U P  与  P O P  P O P U P  一起使用时 可 以 先 保 存 一 个 菜 单 定 义 然后再修改

菜单定义 然 后 恢 复 成 初 始 状 态

菜 单 定 义 按 照 后 进 先 出 顺 序 压 进 和 弹 出 堆 栈

示 例

在下列 e x a m p l e 中 创建了一个名为  p o p E x a m  的菜单 先 将 菜 单 定 义 压 进 堆 栈 然后

修改此菜单 最后 弹出堆栈 恢复初始菜单
D E F I N E  P O P U P  p o p E x a m  F R O M  5 , 5
D E F I N E  B A R  1  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' O n e '
D E F I N E  B A R  2  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' T w o '
D E F I N E  B A R  3  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' T h r e e '
D E F I N E  B A R  4  O F  p o p E x a m  P R O M P T  ' F o u r '
A C T I V A T E  P O P U P  p o p E x a m  N O W A I T

 p o p E x a m
W A I T '原始菜单 '   W I N D O W
R E L E A S E  B A R  2  O F  p o p E x a m
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W A I T '将 原 始 菜 单 保 存 到 堆 栈 中 并修改菜单 . 'W I N D O W
P O P  P O P U P  p o p E x a m
W A I T  '恢复原始菜单 'W I N D O W
D E A C T I V A T E  P O P U P  p o p E x a m
R E L E A S E  P O P U P  p o p E x a m

请 参 阅

A C T I V A T E  P O P U P , D E F I N E  P O P U P

P U T F I L E 函 数

激活 另存为  对话框 并 返 回 指 定 的 文 件 名

语 法

P U T F I L E ( [ c C u s t o m T e x t ]  [ ,  c F i l e N a m e ]  [ ,  c F i l e E x t e n s i o n s ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c C u s t o m T e x t
指 定 在 另 存 为  对 话 框 上 部 显 示 的 标 题 在  W i n d o w s  3 . x  中 该 文 本 显



示 为 对 话 框 标 题 在  W i n d o w s  9 5  中 该 文 本 替 换 文 件 名 标 签

注意 在  W i n d o w s  9 5  中 长 标 题 可 能 被 截 断

c F i l e N a m e
指 定 在 文 本 框 中 显 示 的 默 认 文 件 名

c F i l e E x t e n s i o n s
指 定 文 件 的 扩 展 名 当 清 除 所 有 文 件 复 选 框 时 在 另 存 为  对 话 框

的 可 滚 动 列 表 中 只 显 示 具 有 指 定 扩 展 名 的 文 件 名 如 果 输 入 的 文 件 名 不 包

含 扩 展 名 c F i l e E x t e n s i o n s  中 的 第 一 个 扩 展 名 会 自 动 加 到 文 件 名 上

字符表达式  c F i l e E x t e n s i o n s 可 以 是 下 列 某 一 形 式
•  c F i l e E x t e n s i o n s  可 以 包 含 单 个 的 扩 展 名 例 如  P R G 只 有 带 这 个 扩 展 名

的 文 件 名 才 被 显 示

•  c F i l e E x t e n s i o n s  可 以 包 含 用 分 号 分 隔 的 文 件 扩 展 名 列 表 例 如 如 果 包 含
P R G ; F X P V i s u a l  F o x P r o  将 显 示 所 有 带  P R G  和  F X P  扩 展 名 的 文 件 名

•  如 果 文 件 名 具 有 相 同 的 基 本 名 但 扩 展 名 不 同 例 如 C U S T O M E R . P R G
和  C U S T O M E R . F X P ) V i s u a l  F o x P r o  所 显 示 的 文 件 是 扩 展 名 在
c F i l e E x t e n s i o n  中 位 置 靠 前 的 文 件

•  c F i l e E x t e n s i o n s  可 包 含 用 竖 线 分 隔 的 文 件 扩 展 名 列 表 例 如  P R G |F X P 在
这 种 情 况 下 即 使 文 件 有 相 同 的 基 本 名 V i s u a l  F o x P r o  也 把 所 有 具 有 指 定
扩 展 名 的 文 件 名 显 示 出 来

•  如 果  c F i l e E x t e n s i o n s  只 包 含 一 个 分 号  ( ) V i s u a l  F o x P r o  显 示 所 有 不 带 扩
展 名 的 文 件 名
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•  如 果  c F i l e E x t e n s i o n s  是 个 空 字 符 串 V i s u a l  F o x P r o  显 示 当 前 目 录 中 的 所 有
文 件 名

•  如 果  c F i l e E x t e n s i o n s  包 含  M S - D O S  通 配 符 例 如 问 号  ( ? )  和 星 号  ( * )
V i s u a l  F o x P r o  显 示 所 有 扩 展 名 符 合 通 配 符 条 件 的 文 件 名 例 如 如 果
c F i l e E x t e n s i o n s  包 含  ? X ? 扩 展 名 为  . F X P .E X E .T X T  等 等 的 文 件 都 会
显 示

说 明

可以使用  P U T F I L E 选 择 现 有 的 文 件 名 或 指 定 新 文 件 名 P U T F I L E 返回一个文

件名及其路径 如 果 不 输 入 文 件 名 P U T F I L E 返回默认的文件名  (由  c F i l e N a m e  指

定 )  和扩展名  (由  c F i l e E x t e n s i o n s  指定 ) 如果选定 取消 或按  E S C  键 P U T F I L E

返回一个空字符串 可以使用  P U T F I L E 返 回 的 文 件 名 命 名 一 个 文 件 并 把 它 保 存 到

磁盘上

示 例

下 面 的 示 例 从 用 户 选 择 的 现 有 表 中 创 建 一 个 分 隔 数 据 文 件 G E T F I L E 用于查找和

打开表 P U T F I L E  用 于 返 回 目 标 文 件 的 名 称
g c T a b l e N a m e  =  G E T F I L E ( ' D B F ' ,  ' O p e n  T a b l e : ' )
U S E  ( g c T a b l e N a m e )
g c D e l i m N a m e  =  A L I A S +  ' . D L M '
g c D e l i m F i l e  =  ' D e l i m i t e d  f i l e : ' ,  g c D e l i m N a m e ,  ' D L M '
I F  E M P T Y ( g c D e l i m F i l e )   & &  按 E s c 键

C A N C E L
E N D I F
C O P Y  T O  ( g c D e l i m F i l e )  D E L I M I T E D & &  创 建 一 个 界 定 的 文 件



M O D I F Y  F I L E  ( g c D e l i m F i l e )  N O E D I T

请 参 阅

F I L E ( ), GETEXPR, GETFILE( ), GETPICT( ), LOCFILE( )

P V 函 数

返 回 某 次 投 资 的 现 值

语 法

P V (n P a y m e n t , n I n t e r e s t R a t e , n T o t a l P a y m e n t s )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n P a y m e n t
指 定 的 阶 段 支 付 额 n P a y m e n t  可 取 正 值 或 负 值 P V 假 定 在 每 个 阶 段 末

支 付

n I n t e r e s t R a t e
指 定 的 阶 段 利 率 如 果 投 资 的 利 率 是 按 年 计 算 而 按 月 支 付 的 话 把 年 利 率 除
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以  1 2
n T o t a l P a y m e n t s
指 定 支 付 的 总 次 数

说 明

在 固 定 的 阶 段 利 率 和 一 系 列 等 值 的 阶 段 支 付 额 基 础 上 P V 函 数 计 算 投 资 的 现 值

示 例

S T O R E  5 0 0  t o  g n P a y m e n t   & &阶 段 支 付 是 按 月 进 行 的
S T O R E  . 0 7 5 / 1 2  T O  g n I n t e r e s t   & & 7 . 5 %的年利率
S T O R E  4 8  T O  g n P e r i o d s   & &4 年 (48 个月 )
C L E A R
?  g n P a y m e n t ,  g n I n t e r e s t ,  g n P e r i o d s   & &  显示  2 0 6 7 9 . 1 9

请 参 阅

C A L C U L A T E ,  F V ( )

_ P W A I T  系 统 变 量

指 定 打 印 机 输 出 时 是 否 在 页 之 间 暂 停 包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可用报表

设计器代替



Q u e r y A d d F i l e  事 件

在 一 个 文 件 添 加 到 项 目 之 前 发 生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.Q u e r y A d d F i l e
[ L P A R A M E T E R S  c F i l e N a m e ]
参 数 描 述

c F i l e N a m e
指 定 添 加 到 项 目 中 的 文 件 的 名 称 当 执 行  A d d  方 法 之 后 在 项 目 管 理 器 中 选
择 添 加 按 钮 或 从 项 目 菜 单 选 择 添 加 文 件 命 令 时 c F i l e N a m e
会 传 递 到  Q u e r y A d d F i l e  事 件
说 明

在  Q u e r y A d d F i l e  事件中包含  N O D E F A U L T 或者返回 假  ( .F .) 可 以 防 止 将 一 个 文

件添加到项目中

应 用 于

P r o j e c t H o o k  对象

请 参 阅
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A d d  方 法 , Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件 , Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件 , Q u e r y R u n F i l e  事 件

Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件

在项目中 的 一 个 文 件 被 修 改 之 前 发 生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.Q u e r y M o d i f y F i l e
[ L P A R A M E T E R S  oF i le , c C l a s s N a m e]
参 数 描 述

oF i le
指 定 要 修 改 文 件 的 对 象 引 用 当 执 行 了  M o d i f y  方 法 之 后 从 中 选 择 修
改 按 钮 或 者 从 项目 菜单中 选 择 修 改 文 件 命 令 时 oF i le  被 传 递 给
Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件

c C l a s s N a m e
包 含 当 文 件 为 可 视 类 库 . v c x  类 型 时 要 修 改 的 类 名 称
说 明

在  Q u e r y M o d i f y F i l e  事件中包含  N O D E F A U L T 可 以 防 止 在 项 目 中 修 改 一 个 文 件



应 用 于

P r o j e c t H o o k  对象

请 参 阅

M o d i f y  方 法 , Q u e r y A d d F i l e  事 件 , Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件 , Q u e r y R u n F i l e  事 件

Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件

当从项目中 移 去 一 个 文 件 之 前 发 生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.Q u e r y R e m o v e F i l e
[ L P A R A M E T E R S  oF i le , c C l a s s N a m e, lD e l e t e F i l e ]
参 数 描 述

oF i le
指 定 要 从 项 目 中 移 去 文 件 的 对 象 引 用 当 执 行 了  R e m o v e  方 法 之 后 从 项 目
管 理 器 中 选 择 移 去 按 钮 或 从 项目 菜单中 选 择 移 去 文 件 命 令 之

后 oF i le  被 传 递 给  Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件
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c C l a s s N a m e
包 含 当 文 件 为 可 视 类 库 . v c x  类 型 时 要 删 除 的 类 名 称

lD e l e t e F i l e
包 含 一 个 逻 辑 值 以 表 示 是 否 此 文 件 同 项 目 一 样 已 从 磁 盘 中 删 除 试 图 从

项 目 中 删 除 文 件 时 会 显 示 一 个 对 话 框 如 果 在 此 对 话 框 中 选 定 删 除

从 项 目 中 删 除 则  lD e l e t e F i l e  包 含 假  ( . F . ) 如 果 在 此 对 话 框 中 选 定
删 除 从 项 目 和 磁 盘 中 删 除 则  lD e l e t e F i l e  包 含 真  ( .T .)
说 明

在  Q u e r y R e m o v e F i l e  事件 中包含  N O D E F A U L T 可以防止从项目中移去一个文件

应 用 于

P r o j e c t H o o k  对象

请 参 阅

Q u e r y A d d F i l e  事 件 ,  Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件 , Q u e r y R u n F i l e  事 件 , R e m o v e  方 法

Q u e r y R u n F i l e  事 件

当 运 行 一 个 文 件 之 前 或者在项目中 预 览 一 个 报 表 或 标 签 之 前 发 生



语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t.Q u e r y R u n F i l e
[ L P A R A M E T E R S  oF i le ]
参 数 描 述

oF i le
指 定 要 运 行 或 预 览 的 文 件 的 对 象 引 用 在 执 行  R u n  方 法 之 后 从 项 目 管 理 器
中 选 择 运 行 或 预 览 按 钮 或 者 从 项 目 菜 单 选 择 运 行 文 件 或

预 览 文 件 命 令 之 后 oF i le  被 传 递 给  Q u e r y R u n F i l e  事 件

说 明

在  Q u e r y R u n F i l e  事件中包含  N O D E F A U L T 可以防止运行或 预览一个文件

应 用 于

P r o j e c t H o o k  对象

请 参 阅

Q u e r y A d d F i l e  事 件 ,  Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件 , Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件 , R u n  方 法
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Q u e r y U n l o a d  事 件

在 卸 载 一 个 表 单 之 前 发 生 此 事 件

语 法

P R O C E D U R E  F o r m .Q u e r y U n l o a d
说 明

Q u e r y U n l o a d  事件发生在  D e s t r o y  事件之前 调用  Q u e r y U n l o a d  事件之前应先设置

R e l e a s e T y p e  属性

当在代码中执行  C L E A R  W I N D O W S R E L E A S E  W I N D O W S 或  Q U I T  等命令时 或

者 当 用 户 双 击 窗 口 弹 出 菜 单 图 标 时 或 者 当 用 户 从 表 单 的 窗 口 弹 出 菜 单 中 选 择 执 行

关闭 命令时 发生  Q u e r y U n l o a d  事件

注 意    当 在 代 码 中 执 行  R E L E A S E  命 令 或 调 用 表 单 的  R e l e a s e  方 法 时 不 会 发
生  Q u e r y U n l o a d  事 件

在  Q u e r y U n l o a d  事件过程中执行  N O D E F A U L T  可以阻止表单卸载

应 用 于

表 单

请 参 阅



C L E A R , C o n t r o l B o x  属 性 , D E F I N E  C L A S S , D e s t r o y  事 件 , Q U I T , R E L E A S E ,

R e l e a s e  方 法 ,  R E L E A S E  W I N D O W S , R e l e a s e T y p e  属 性 , U n l o a d  事 件

Q U IT  命 令

退出  V i s u a l  F o x P r o  的一个实例

语 法

Q U I T
说 明

调用  Q u i t 方法 将 控 制 返 回 给 创 建  V i s u a l  F o x P r o  实例的应用程序

警 告   请 始 终 使 用  Q U I T  来 终 止  V i s u a l  F o x P r o   工 作 期 如 果 没 有 发 出  Q U I T
命 令 而 关 闭 了 计 算 机 那 么 可 能 在 打 开 文 件 时 会 有 危 险 并 且 数 据 丢

失 正 常 情 况 下 已 被 删 除 的 临 时 工 作 文 件 可 能 仍 然 保 留 在 磁 盘 上

请 参 阅

C A N C E L , R E S U M E , R U N , S U S P E N D
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Q u it 方 法

退出  V i s u a l  F o x P r o  的一个实例

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t .Quit( )
说 明

调用  Q u i t 方法 将 控 制 返 回 给 创 建  V i s u a l  F o x P r o  实例的应用程序

应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

Q U I T



R A N D 函 数

返回一个  0  到  1  之间的随机数

语 法

R A N D ( [ n S e e d V a l u e ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n S e e d V a l u e
指 定 的 种 子 数 值 它 决 定  R A N D 函 数 返 回 的 数 值 序 列

在第一次发出  R A N D 函 数 时 使 用 一 个 种 子 数 值  n S e e d V a l u e  后 以后再使用  R A N D

函数时不带  n S e e d V a l u e 将 得 到 一 个 随 机 数 序 列 如果第三次发出  R A N D 函

数 时 使 用 同 样 的 种 子 数 值  n S e e d V a l u e 那么  R A N D ( )返 回 同 样 的 随 机 数 序 列

如果第一次发出  R A N D 时使用的  n S e e d V a l u e  参数是负数 那 么 将 使 用 来 自 系 统 时

钟的种子值 若 要 获 得 随 机 程 度 最 大 的 数 字 序 列 可 以 最 初 用 一 个 负 的 参 数 发 出

R A N D 函数 然 后 再 不 带 参 数 发 出  R A N D 函数
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如果省略种子数值 R A N D 函数将采用默认值 1 0 0 , 0 0 1

示 例

下 面 的 第 一 个 示 例 用 R A N D 创 建 了 一 个 包 含 随 机 值 的  1 0  个记录的表 再用 M I N

和  M A X 来 显 示 表 中 的 最 大 值 和 最 小 值

第 二 个 示 例 显 示 了 在 两 个 值  1  和  1 0  之间的一个随机值
C L O S E  D A T A B A S E S
C R E A T E  T A B L E  R a n d o m  ( c V a l u e  N ( 3 ) )
F O R  n I t e m  =  1  T O  1 0   & &  增加 1 0 个记录

A P P E N D  B L A N K
R E P L A C E  c V a l u e  W I T H  1  +  1 0 0  *   & &  插入任意值

E N D F O R

C L E A R
L I S T   & &  显示这些值
g n M a x i m u m  =  1   & &  初始化最小值
g n M i n i m u m  =  1 0 0   & &  初始化最大值
S C A N

g n M i n im u m  =  M I N ( g n M i n i m u m ,  c V a l u e )
g n M a x i m u m  =  M A X ( g n M a x i m u m ,  c V a l u e )

E N D S C A N
?  ' T h e  m i n i m u m  v a l u e  i s :  ' ,  g n M i n i m u m   & &  显示最小值
?  ' T h e  m a x i m u m  v a l u e  i s :  ' ,  g n M a x i m u m   & &  显示最大值
C L E A R
g n L o w e r  =  1
g n U p p e r  =  1 0

?  I N T ( ( g n U p p e r  -  g n L o w e r  +  1 )  *  +  g n L o w e r )



请 参 阅

E X P ( ) , PI( )

R a n g e H i g h  事 件

对 于 微 调 控 件 或 文 本 框 当控件失去焦点时 此 事 件 发 生 对于组合框或列表框 当

控件得到焦点时 此事件发生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t. R a n g e H i g h
[ L P A R A M E T E R S  n I n d e x ]
参 数 描 述

n I n d e x
唯 一 标 识 位 于 控 件 数 组 中 的 一 个 控 件

说 明

R a n g e H i g h  事件能够通过  R E T U R N  语句返回给  V i s u a l  F o x P r o  一个数值 对 于 具 有 某

个 数 值 的 微 调 控 件 或 文 本 框 如果返回给  V i s u a l  F o x P r o  的 数 值 小 于 输 入 到 控 件 中 的 数

值 那 么 该 控 件 仍 然 保 持 焦 点 对于组合框或列表框 返回给  V i s u a l  F o x P r o  的数值指
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定 初 始 时 选 定 控 件 中 的 哪 一 个 数 据 项 例如 如果  2  返回给  V i s u a l  F o x P r o 那么初始

时 选 定 控 件 中 的 第 二 个 数 据 项

应 用 于

组合框 列表框 微调 文本框

请 参 阅

K e y b o a r d H i g h V a l u e ,  K e y b o a r d L o w V a l u e  属 性 ,  R a n g e L o w  事 件 ,  R E T U R N ,
S p i n n e r H i g h V a l u e ,  S p i n n e r L o w V a l u e  属 性

R a n g e L o w  事 件

对 于 微 调 控 件 或 文 本 框 当控件失去焦点时 此 事 件 发 生 对于组合框或列表框 当

控件获得焦点时 发生此事件

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t. R a n g e L o w
[ L P A R A M E T E R S  n I n d e x ]
参 数 描 述



n I n d e x
唯 一 标 识 位 于 控 件 数 组 中 的 一 个 控 件

说 明

R a n g e  L o w  事件能够通过  R E T U R N  语句返回给  V i s u a l  F o x P r o  一个数值 对 于 具 有 某

个 数 值 的 微 调 控 件 或 文 本 框 如果返回给  V i s u a l  F o x P r o  的 数 值 大 于 输 入 到 控 件 中 的 数

值 那 么 该 控 件 仍 然 保 持 焦 点 对于组合框或列表框 返回给  V i s u a l  F o x P r o  的数值指

定 初 始 时 选 定 控 件 中 的 哪 一 个 数 据 项 例如 如果  2  返回给  V i s u a l  F o x P r o 那么初始

时 选 定 控 件 中 的 第 二 个 数 据 项

应 用 于

组合框 列表框 微调 文本框

请 参 阅

K e y b o a r d H i g h V a l u e ,  K e y b o a r d L o w V a l u e  属 性 ,  R a n g e H i g h  事 件 ,  R E T U R N ,
S p i n n e r H i g h V a l u e ,  S p i n n e r L o w V a l u e  属 性

R A T 函 数

返 回 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 在 另 一 个 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 内 第 一 次 出 现 的 位 置 从

最右边的字符算起



5 5

语 法

R A T (c S e a r c h E x p r e s s i o n , c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  [ ,  n O c c u r r e n c e ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

c S e a r c h E x p r e s s i o n
指 定  R A T 函 数 要 在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中 搜 索 的 字 符 表 达 式

c E x p r e s s i o n S e a r c h e d
指 定  R A T 函 数 搜 索 的 字 符 表 达 式 字 符 表 达 式  c S e a r c h E x p r e s s i o n  和
c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  可 以 是 任 意 大 小 的 备 注 字 段

n O c c u r r e n c e
指 定  R A T 在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d 中 从 右 到 左 搜 索  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的
第 几 次 出 现 时 的 位 置 默 认 时 R A T 函 数 搜 索  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的 最 后
一 次 出 现  (n O c c u r r e n c e = 1 )  时 的 位 置 如 果  n O c c u r r e n c e  等 于  2 R A T 函

数 将 搜 索 倒 数 第 二 次 出 现 的 位 置 依 此 类 推

说 明

与  A T 函数相反 R A T 函数在字符表达式  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中从右到左搜

索 另 一 个 字 符 表 达 式  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的 最 近 一 次 出 现 的 位 置

R A T 函数返回一个整数 该整数指示  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的第一个字符在



c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中的位置 如果在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中没有找到

c S e a r c h E x p r e s s i o n 或者  n O c c u r r e n c e  大于  c S e a r c h E x p r e s s i o n  在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d

中的出现次数 那 么  R A T 函数返回  0

R A T 函 数 执 行 的 搜 索 区 分 大 小 写

示 例

S T O R E  ' a b r a c a d a b r a '  T O  s t r i n g
S T O R E  ' a '  T O  f i n d _ s t r
C L E A R
?  f ind_s t r , s t r ing   & &  显示  1 1
?  f ind_s t r ,s t r ing ,3   & &  显示  6

请 参 阅

A T ( ), ATCLINE( ), ATLINE( ), LEFT( ), OCCURS( ), RATLINE( ), RIGHT( ) ,
SUBSTR( )

R A T C 函 数

返 回 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 在 另 一 个 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 内 第 一 次 出 现 的 位 置 从

最右边的字符算起
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语 法

R A T C ( c S e a r c h E x p r e s s i o n , c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  [ ,  n O c c u r r e n c e ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

c S e a r c h E x p r e s s i o n
指 定  R A T C 函 数 要 在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中 搜 索 的 字 符 表 达 式

c E x p r e s s i o n S e a r c h e d
指 定 R A T C 函 数 搜 索 的 字 符 表 达 式 字 符 表 达 式  c S e a r c h E x p r e s s i o n  和
c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  可 以 是 任 意 大 小 的 备 注 字 段

n O c c u r r e n c e
指 定  R A T C 在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d 中 从 右 到 左 搜 索  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的
第 几 次 出 现 时 的 位 置 默 认 时 R A T C 函 数 搜 索  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的 最 后
一 次 出 现  (n O c c u r r e n c e = 1 )  时 的 位 置 如 果  n O c c u r r e n c e  等 于  2 R A T C 函

数 将 搜 索 倒 数 第 二 次 出 现 的 位 置 依 此 类 推

说 明

R A T C 设 计 用 于 处 理 包 含 双 字 节 字 符 的 表 达 式 如 果 表 达 式 中 只 有 单 字 节 字 符

则  R A T C 等同于  R A T ( )

R A T C 返 回 第 一 个 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 在 第 二 个 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 中 最 后



一 次 出 现 的 数 值 位 置 字 符 表 达 式 可 以 包 含 单 字 节 和 双 字 节 字 符 的 任 意 组 合

R A T C 与  A T _ C 函数相反 它 从 右 到 左 搜 索

R A T C 函数返回一个整数 该整数指示  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的第一个字符在

c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中的位置 如果在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中没有找到

c S e a r c h E x p r e s s i o n 或者  n O c c u r r e n c e  大于  c S e a r c h E x p r e s s i o n  在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d

中的出现次数 那 么  R A T C 函数返回  0

R A T C 函 数 执 行 的 搜 索 区 分 大 小 写

该 函 数 适 用 于 管 理 双 字 节 字 符 集

请 参 阅

A T _ C ( ), LEFTC( ), RAT( ), RIGHTC( ), SUBSTRC( )

R A T L I N E 函 数

返 回 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 在 另 一 个 字 符 表 达 式 或 备 注 字 段 中 最 后 一 次 出 现 的 行 号

从 最 后 一 行 开 始 计 数

语 法

R A T L I N E (c S e a r c h E x p r e s s i o n , c E x p r e s s i o n S e a r c h e d )
返 值 类 型
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数值型

参 数 描 述

c S e a r c h E x p r e s s i o n
指 定  R A T L I N E 函 数 要 在  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中 搜 索 的 字 符 表 达 式

c E x p r e s s i o n S e a r c h e d
指 定  R A T L I N E 函 数 搜 索 的 字 符 表 达 式 字 符 表 达 式  c S e a r c h E x p r e s s i o n
和  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  可 以 是 任 意 大 小 的 备 注 字 段
使用  M L I N E 函数可以返回包含  c S e a r c h E x p r e s s i o n  的行

提 示   R A T L I N E 函 数 为 搜 索 备 注 字 段 提 供 了 一 个 简 便 的 方 法

说 明

与  R A T L I N E 函数相反 R A T L I N E 函数从  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中的最后一个

字符开始 在 字 符 表 达 式 c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  中搜索  c S e a r c h E x p r e s s i o n  出现的行号

如果搜索成功 R A T L I N E 函 数 返 回 匹 配 的 行 号 如果失败 R A T L I N E( )返回 0

R A T L I N E 执 行 的 搜 索 区 分 大 小 写

注 意   即 使  c E x p r e s s i o n S e a r c h e d  不 是 备 注 字 段 R A T L I N E 函 数 所 返 回 的

行 号 也 由  S E T  M E M O W I D T H  的 值 决 定
示 例

下面的示例中  R A T L I N E 返回了在  n o t e s 备 注 字 段 中 包 含 单 词  “g r a d u a t e d .”   的

最后一行的行号 M L I N E 用 该 值 返 回 行 的 内 容
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' d a t a \ t e s t d a t a ' )



U S E  e m p l o y e e   & &  打开  E m p l o y e e 表
S T O R E  ' g r a d u a t e d '  T O  g c S t r i n g
S T O R E  M L I N E ( n o t e s ,  g c S t r i n g ,  n o t e s )  T O  g n F i l e L i n e
?  g n F i l e L i n e

请 参 阅

A T ( ), ATCLINE( ), ATLINE( ), LEFT( ), MLINE( ), OCCURS( ), RAT( ) ,
RIGHT( ), SUBSTR( )

R D  | R M D I R  命 令

从 磁 盘 上 删 除 一 个 目 录

语 法

R D  c P a t h  |  R M D I R  c P a t h
参 数 描 述

c P a t h
指 定 要 从 磁 盘 上 删 除 的 目 录 名 及 其 位 置

说 明

如 果 试 图 删 除 一 个 非 空 的 目 录 V i s u a l  F o x P r o  将产生错误信息
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示 例

下面的示例用 M K D I R   创建了一个新目录  my t s td i r 使用 C H D I R  转到新目录

G E T D I R 用于显示目录结构 然后用  R M D I R  删除新建目录 再 用 G E T D I R 来

显示目录结构
S E T  D E F A U L T  T O  H O M E  & &  恢复  V i s u a l  F o x P r o  目录
M K D I R  m y t s t d i r   & &  创建一个新目录
C H D I R  m y t s t d i r   & &  转换到新目录下
=  G E T D I R  & &  显 示 选 择 目 录 对 话 框
S E T  D E F A U L T  T O  H O M E  & &  恢复  V i s u a l  F o x P r o  目录

 m y t s t d i r   & &  删除新目录
=  G E T D I R  & &  显 示 选 择 目 录 对 话 框

请 参 阅

C D  |  C H D I R ,  G E T D I R ( ), HOME( ) ,  M D  | M K D I R ,  S E T  D E F A U L T ,  S E T
PATH, SYS(5) ,  S Y S ( 2 0 0 3 ) ,  S Y S ( 2 0 0 4 )

R D L E V E L 函 数

包 含 此 项 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 请使用表单设计器



R E A D  E V E N T S  命 令

开始事件处理

语 法

R E A D  事 件
说 明

当使用  R E A D  E V E N T S  命令时 V i s u a l  F o x P r o  开始事件处理

发出  C L E A R  E V E N T S  命令 可 以 终 止 事 件 处 理 当发出  C L E A R  E V E N T S  命令时

程序在  R E A D  E V E N T S  紧 后 面 一 行 继 续 执 行

注意 一 次 只 能 有 一 个  R E A D  E V E N T S  命令是活动的 如 果 一 个  R E A D  E V E N T S  是

活动的 后 面 的 任 何  R E A D  E V E N T S  命令都不起作用

请 参 阅

C L E A R 命 令 , F o r m  D e s i g n e r
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R E A D  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 表 单 设 计 器 代 替

R E A D  M E N U  命 令

包 含 此 命 令 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 使 用 菜 单 设 计 器 可 以 创 建 菜 单

R e a d A c t i v a t e  事 件

包含此事件是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器



e a d B a c k C o l o r ,  R e a d F o r e C o l o r  属 性

R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d C y c l e  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d D e a c t i v a t e  事 件

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器



6 5

R e a d E x p r e s s i o n  方 法

返 回 属 性 窗 口 中 某 属 性 的 表 达 式 仅在设计时可用

语 法

O b j e c t. R e a d E x p r e s s i o n (c P r o p e r t y N a m e )
参 数 描 述

c P r o p e r t y N a m e
指 定 属 性 的 名 称 从 该 属 性 中 返 回 表 达 式

应 用 于

A c t i v e D o c  对象 复选框 列 组合框 命令按钮 命令组 自定义 编 辑 框 表

单 表单集 表格 标头 图像 标签 线条 列表框 O L E  绑定型控件 O L E  容器

控件 选项按钮 选项组 页面 页框 P r o j e c t H o o k  对象 形状 微调 文本框 计

时器 工具栏

请 参 阅

W r i t e E x p r e s s i o n  方 法



R E A D K E Y 函 数

包 含 该 函 数 是 为 了 提 供 与  R E A D  的向后兼容性 请 使 用 表 单 设 计 器

R e a d L o c k  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d M e t h o d  方 法

返 回 指 定 的 方 法 的 文 本 设计和运行时可用

语 法

C o n t r o l. R e a d M e t h o d (c M e t h o d )
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参 数 描 述

c M e t h o d
指 定 方 法 的 名 称

应 用 于

A c t i v e D o c 对象 复选框 列 组合框 命令按钮 命令组 临时表 自 定 义 数据

环境 编辑框 表 单 表单集 表格 标头 图像 标 签 线条 列表框 O L E  绑定

型控件 O L E  容器控件 选 项 按 钮 选项组 页面 页框 P r o j e c t H o o k  对象

关系 形状 微调 文本框 计时器 工具栏

请 参 阅

R e a d E x p r e s s i o n  方 法 , W r i t e E x p r e s s i o n  方 法 , W ri teM e t h o d  方 法

R e a d M o u s e  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器



R e a d O b j e c t  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d O n l y  属 性

指 定 用 户 是 否 可 以 编 辑 一 个 控 制 更 新 与 临 时 表 对 象 相 关 联 的 表 或 视 图 或者包含一

个 表 明 项 目 中 某 文 件 是 否 可 以 编 辑 的 值 设计时可用 运行时可读写

语 法

[F o r m .] C o n t r o l . R e a d O n l y [  =  l E x p r]
D a t a E n v i r o n m e n t .C u r s o r . R e a d O n l y [  =  l E x p r]
P r o j e c t . F i l e s . I t e m (n I t e m ) . R e a d O n l y
设 置

l E x p r
下 表 列 出 了  R e a d  O n l y  属 性 的 设 置
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设 置 说 明

真

( .T . )

用户不能编辑控制

不 能 修 改 与 临 时 表 对 象 相 关 联 的 表 或 视 图

假

( .F.)

默认值 用 户 能 够 编 辑 控 制

可 以 修 改 与 临 时 表 对 象 相 关 联 的 表 或 视 图

说 明

注 意    当 用  C U R S O R S E T P R O P 函 数 访 问 临 时 表 时 R e a d O n l y  属 性 在 运
行 时 只 读

R e a d O n l y  属性不同于  E n a b l e d  属性 因为当  R e a d O n l y  设置为 真  ( .T . )时 用 户 仍

然 可 以 移 动 到 控 制 上

对于临时表 R e a d O n l y  属性与  U S E  命令的  N O U P D A T E  子句作用类似

对于组合框控件 当  S ty le  属性设置为  2  –  下拉式列表时 R e a d O n l y  属性不能设置为

真  ( .T . )

对 于 项 目 中 的 一 个 文 件 R e a d O n l y  属 性 包 含 一 个 逻 辑 值 表明是否可以编辑该文件

如果  R e a d O n l y  为 真  ( .T . ) 则 可 以 编 辑 该 文 件 否则不可以编辑该文件 设计和

运行时只读

应 用 于

复选框 列 临 时 表 编辑框 文件对象 表格 微调 文本框

请 参 阅



E n a b l e d  属 性 ,  U S E

R e a d S a v e  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d S h o w  事 件

包含此事件是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d T i m e o u t  属 性

包含此属性是为了  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器
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R e a d V a l i d  事 件

此事件是提供  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R e a d W h e n  事 件

包 含 此 事 件 是 为 了 提 供 与  R E A D  命令的向后兼容性 请使用表单设计器

R E C A L L  命 令

恢 复 所 选 表 中 带 有 删 除 标 记 的 记 录

语 法

R E C A L L



[S c o p e ]  [ F O R  l E x p r e s s i o n 1 ]  [W H I L E  l E x p r e s s i o n 2 ]
[ N O O P T I M I Z E ]
参 数 描 述

S c o p e
指 定 要 恢 复 记 录 的 范 围 只 有 在 指 定 范 围 内 的 记 录 才 被 恢 复 S c o p e  子 句 有
A L L N E X T  n R e c o r d s R E C O R D  n R e c o r d N u m b e r  和  R E S T 有 关  s c o p e 子 句
的 详 细 内 容 请 参 阅 帮 助 中 的  “ Scope C l a u s e s ”  和  语 言 概 述
R E C A L L  命 令 默 认 的 范 围 是 当 前 记 录  ( N E X T 1 )

F O R  l E x p r e s s i o n 1
指 定 只 恢 复  l E x p r e s s i o n 1  计 算 为 真  ( .T . )的 记 录 这 可 以 筛 选 掉 不 需 要 的
记 录

如果  l E x p r e s s i o n 1  是 一 个 可 优 化 表 达 式 那么  R u s h m o r e  将优化  R E C A L L  F O R  语句 为

了得到最佳的性能 请在  F O R  子 句 中 使 用 可 优 化 表 达 式

详 细 内 容 请 参 阅 稍 后 的 语 言 参 考 中 的  S E T  O P T I M I Z E  命 令 与
Microsoft  Visual F o x P r o  6 . 0  中 文 版 程 序 员 指 南 第 十 五 章 优 化 应 用 程
序 中 的 掌 握  R u s h m o r e   技 术

W H I L E  l E x p r e s s i o n 2
指 定 一 个 条 件 只 要  l E x p r e s s i o n 2  计 算 为 真  ( .T . )时 就 恢 复 删 除 的 记
录

N O O P T I M I Z E
关 闭  R E C A L L  命 令 的  R u s h m o r e  优 化
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详细内容 请 参 阅 稍 后 的 语言参考 中的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 M i c r o s o f t

Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员指南 第十五章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e

技术

说 明

只要没有发出  P A C K  或  Z A P  命令 就可以使用  R E C A L L  命令恢复记录

警 告   一 旦 对 文 件 使 用 了  P A C K  或  Z A P  命 令 那 么 所 有 带 删 除 标 记 的 记 录 将
永 远 消 失

可以通过发出  D E L E T E  或  D E L E T E - S Q L  命 令 给 记 录 做 删 除 标 记 或者当浏览窗口或

编辑窗口活动时 从 表 菜单中选择 删除记录 菜 单 项 可以通过发出  R E C A L L

命令恢复记录 或 者 当 浏 览 窗 口 或 编 辑 窗 口 是 活 动 时 从 表 菜单中选择 恢复记

录 菜单项

示 例

下面的示例打开了数据库 t e s tda ta  中的  c u s t o m e r  表 用  D E L E T E  –  S Q L  在  coun t ry  字段

包含  U S A  的 地 方 标 记 所 有 的 记 录 为 删 除 显 示 所 有 标 记 为 删 除 的 记 录 用 R E C A L L

A L L  为 标 记 为 删 除 的 记 录 解 除 标 记
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' d a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r   & &  打开  C u s t o m e r  表

D E L E T E  F R O M  c u s t o m e r  W H E R E  c o u n t r y  =  ' U S A '   & &  标记删除
C L E A R
L I S T  F I E L D S  c o m p a n y ,  c o u n t r y  F O R  D E L E T E D & &  列出标记记录



 A L L   & &  取 消 标 记 删 除 记 录 的 标 记

请 参 阅

D E L E T E ,  D E L E T E  –  S Q L , P A C K , S E T  D E L E T E D , Z A P

R E C C O U N T 函 数

返 回 当 前 或 指 定 表 中 的 记 录 数 目

语 法

R E C C O U N T ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 表 所 在 的 工 作 区 编 号

如 果 在 指 定 的 工 作 区 中 没 有 打 开 的 表 R E C C O U N T 返回  0

c T a b l e A l i a s
指 定 表 别 名
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说 明

S E T  D E L E T E D  和 S E T  F I L T E R  命令并不影响  R E C C O U N T 函数的返回值

不带可选参数  n W o r k A r e a  或  c T a b l e A l i a s  的  R E C C O U N T 函 数 返 回 当 前 所 选 工 作 区

中表的记录数目

示 例

在下面的 e x a m p l e 中 V i s u a l  F o x P r o  将  c u s t o m e r  表 排 序 所 需 要 的 空 间 与 可 用 的 磁 盘 空

间进行比较
* * *  在  S O R T  命 令 之 前 检 查 磁 盘 空 间  * * *

C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r    & &打开  c u s t o m e r  表

* * *  获得表头大小 r  * **

g n T a b l e H e a d  =  H E A D E R (  )

* * *  计算表的大小  * * *

g n F i l e S i z e  =  g n T a b l e H e a d  +  ( R E C S I Z E * +  1 )
I F  D I S K S P A C E >  ( g n F i l e S i z e  *  3 )

W A I T  W I N D O W  ' S u f f i c i e n t  d i skspace  to  so r t . '
E L S E

W A I T  W I N D O W  ' I n s u f f i c i e n t  d i s k s p a c e .  S o r t  c a n n o t  b e  d o n e . '
E N D I F
请 参 阅



R E C N O ( ) , RECSIZE( )

R E C N O 函 数

返 回 当 前 表 或 指 定 表 中 的 当 前 记 录 号

语 法

R E C N O ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 表 所 在 的 工 作 区 编 号 如 果 在 指 定 的 工 作 区 中 没 有 打 开 的 表 R E C N O
函 数 返 回  0

c T a b l e A l i a s
指 定 表 别 名

说 明

当 前 记 录 就 是 记 录 指 针 所 指 的 记 录
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对 于 在 表 缓 冲 区 中 追 加 的 记 录 R E C N O 返回负记录编号

如 果 记 录 指 针 所 指 的 位 置 超 出 了 表 中 的 最 后 一 个 记 录 那么  R E C N O 函数返回一

个 比 表 中 记 录 数 目 大  1  的数值 如 果 记 录 指 针 所 指 的 位 置 在 表 中 第 一 个 记 录 之 前 或 者

表中没有记录 那 么  R E C N O 函数返回  1 如 果 表 中 没 有 记 录 E O F 函数总是

返回 真  ( .T . )

执行不带可选参数  n W o r k A r e a  或  c T a b l e A l i a s  的  R E C N O 函数 将 返 回 当 前 所 选 工

作 区 中 表 的 当 前 记 录 号

如 果 在 一 个 经 过 索 引 的 表 中 发 出  S E E K  命令失败 那 么 可 以 将  n W o r k A r e a  指定为  0

使用 软寻找  ( s o f t s e e k ) 方 法 来 返 回 最 接 近 匹 配 记 录 的 记 录 号 如 果 不 能 找 到 接 近 的

匹配记录 R E C N O ( 0 )  函数返回  0 如 果 没 有 找 到 接 近 的 匹 配 记 录 而 发 出  G O

R E C N O ( 0 )  命令 那么  V i s u a l  F o x P r o  将产生错误信息

示 例

下面的 e x a m p l e 在  c u s t o m e r  表 中 搜 索 一 个 公 司 的 名 称 如果没有找到该公司的名称

就使用  R E C N O ( 0 ) 返 回 最 接 近 匹 配 的 公 司 名 称
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' d a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r   & &  打开  c u s t o m e r  表
S E T  O R D E R  T O  c o m p a n y
S E E K  ' E r n s t '
I F  F O U N D (  )

D I S P L A Y  c o m p a n y ,  c o n t a c t
E L S E

G O T O  0
C L E A R



?  ' C l o s e s t  m a t c h i n g  c o m p a n y  i s  '  +  c o m p a n y
?  ' R e c o r d  n u m b e r :  '  +  A L L T R I M ( S T R ( ))

E N D I F

请 参 阅

G O  |  G O T O ,  R E C C O U N T ( ) , RECSIZE( ) , S E E K , S K I P

R e c o r d M a r k  属 性

指 定 是 否 在 表 格 控 制 中 显 示 记 录 选 择 器 一 列 设 计 时 可 用 运行时可读写

语 法

G r i d . R e c o r d M a r k [  =  lE x p r]
参 数 描 述

l E x p r
下 表 列 出 了  R e c o r d M a r k  属 性 的 设 置
设 置 说 明

真

( .T . )

默认值 在 表 格 控 制 中 显 示 记 录 选 择 器 列



7 9

                                                                                                                           续 表
假

( .F.)

在 表 格 控 制 中 不 显 示 记 录 选 择 器 列

应 用 于

表格

请 参 阅

S c r o l l B a r s  属 性

R e c o r d S o u r c e  属 性

指 定 与 表 格 控 制 相 绑 定 的 数 据 源 设计时可用 运 行 时 只 读 写

语 法

G r i d . R e c o r d S o u r c e [  =  c N a m e ]
参 数 描 述

c N a m e
c N a m e  一 般 是 临 时 表 的 别 名 或 者 表 的 名 称 R e c o r d S o u r c e  属 性 指 定 与 表 格 控



制 相 绑 定 的 主 临 时 表

说 明

如 果 为 一 个 网 格 指 定 了 记 录 源 就可以通过设置  C o n t r o l S o u r c e   属 性 来 指 定 网 格
中 单 独 列 的 内 容 如 果 没 有 为 网 格 中 的 列 设 置  C o n t r o l S o u r c e   属 性 那 么 列
显 示 网 格 的 记 录 源 中 的 下 一 个 可 用 的 不 能 显 示 的 字 段

应 用 于

表 格

请 参 阅

C o n t r o l S o u r c e  属 性 , O r d e r  属 性 , R e c o r d M a r k  属 性 , R e c o r d S o u r c e T y p e  属 性

R e c o r d S o u r c e T y p e  属 性

指 定 如 何 打 开 填 充 表 格 控 制 的 数 据 源 设计时可用 运 行 时 可 读 写

语 法

G r i d . R e c o r d S o u r c e T y p e [  =  n T y p e ]
参 数 描 述
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n T y p e
R e c o r d S o u r c e T y p e  属 性 的 设 置 有

设 置 说 明

0 表 自动打开  R e c o r d S o u r c e  属 性 设 置 中 指 定 的 表

1 (默认值 )别名 按 指 定 方 式 处 理 记 录 源

2 提示 在 运 行 时 向 用 户 提 示 记 录 源 如 果 某 个 数 据 库 已 打 开 用户

可 以 选 择 其 中 的 一 个 表 作 为 记 录 源

3 查询 ( . Q P R ) R e c o r d S o u r c e  属性设置指定一个  . Q P R  文件

4 S Q L  语句 在   R e c o r d S o u r c e  属性中指定  S Q L 语句

应 用 于

表 格

请 参 阅

R e c o r d S o u r c e  属 性



R E C S I Z E 函 数

返 回 表 中 记 录 的 大 小 宽度

语 法

R E C S I Z E ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 表 所 在 的 工 作 区 编 号 如 果 指 定 工 作 区 中 没 有 打 开 的 表 R E C S I Z E ( )返
回  0

c T a b l e A l i a s
指 定 非 当 前 工 作 区 中 打 开 表 的 别 名

说 明

不带可选参数  n W o r k A r e a  和  c T a b l e A l i a s  发出  R E C S I Z E 函数 将 返 回 当 前 选 定 工

作 区 中 表 的 记 录 大 小
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示 例

在下面的 e x a m p l e 中 V i s u a l  F o x P r o  比 较 可 用 的 磁 盘 空 间 与 对  c u s t o m e r  表排序所需空

间的大小
***在 排 序 前 检 查 磁 盘 空 间   * * *

C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r   & &   打开表  C u s t o m e r
***得到表头的大小  * * *

g n T a b l e H e a d  =  H E A D E R (  )

***计算表的大小  * * *

g n F i l e S i z e  =  g n T a b l e H e a d  +  ( *  R E C C O U N T +  1 )
I F  D I S K S P A C E >  ( g n F i l e S i z e  *  3 )

W A I T  W I N D O W  ' S u f f i c i e n t  d i s k s p a c e  t o  s o r t . '
E L S E

W A I T  W I N D O W  ' I n s u f f i c i e n t  d i s k s p a c e .  S o r t  c a n n o t  b e  d o n e . '
E N D I F

请 参 阅

R E C C O U N T ( ) , FSIZE( )



R e f r e s h  方 法

重画表单或控件 并刷新所有值 或 者 刷 新 一 个 项 目 的 显 示

语 法

[F o r m .]O b jec t . R e f r e s h
–  或 者  –

P r o j e c t . R e f r e s h ( [ l U p d a t e S C C S t a t u s] )
参 数 描 述

l U p d a t e S C C S t a t u s
对 于 一 个 项 目 指 定 是 否 更 新 源 代 码 管 理 器 中 的 每 个 文 件 的 源 代 码 管 理 状

态 如 果  l U p d a t e S C C S t a t u s  为 真  ( .T . ) 则 更 新 源 代 码 管 理 器 中 的 每 个
文 件 的 源 代 码 管 理 状 态 如 果  lU p d a t e S C C S t a t u s  为 假  ( . F . )  或 省 略 则
不 更 新 源 代 码 管 理 器 中 的 每 个 文 件 如 果 项 目 中 没 有 文 件 处 于 源 代 码 管 理 器

中 则 忽 略  l U p d a t e S C C S t a t u s
说 明

一般地 画 表 单 或 控 件 是 在 没 有 事 件 发 生 时 自 动 处 理 的 需要立刻更新表单或控件时

可使用  R e f r e s h  方法
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可使用  R e f r e s h  方 法 强 制 地 完 全 重 画 表 单 或 控 件 并更新控件的值 若 要 在 加 载 另 一

个 表 单 的 同 时 显 示 某 个 表 单 或更新控件的内容时 R e f r e s h  方法很有用 要 更 新 组 合

框或列表框的内容 请使用  R e q u e r y  方法

注 意    刷 新 表 单 的 同 时 也 刷 新 表 单 上 所 有 的 控 件 刷 新 页 框 时 只 刷 新 活
动 的 页

对于项目 执行  R e f r e s h  方法 会 根 据 对 该 项 目 进 行 的 任 何 更 改 刷 新 该 项 目 的 可 视 显

示 例如 使用  A d d  方 法 通 过 编 程 向 项 目 中 添 加 文 件 之 后 可以执行  R e f r e s h  方法

以 便 显 示 项 目 中 新 加 的 文 件

应 用 于

复选框 列 组 合 框 命令按钮 命令组 容器对象 控件对象 编辑框 表单 表

单集 表格 标头 列表框 O L E  绑定型控件 O L E  容器控件 选 项 按 钮 选项组

页面 页框 项 目 对 象 _ S C R E E N 微调 文本框 工具栏

请 参 阅

P a i n t  事 件 , R e q u e r y  方 法



R E F R E S H 函 数

在可更新的  S Q L  视图中刷新数据

语 法

R E F R E S H ( [ n R e c o r d s  [ ,  n R e c o r d O f f s e t] ]  [ ,  c T a b l e A l i a s  |  n W o r k A r e a ] )
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述

n R e c o r d s
指 定 要 刷 新 的 记 录 数 目 如 果  n R e c o r d s  等 于  0  或 省 略  n R e c o r d s 则 只 刷 新 当
前 记 录

n R e c o r d O f f s e t
指 定 开 始 刷 新 的 记 录 与 当 前 记 录 的 偏 移 记 录 数 例 如 如 果 当 前 记 录 是  1 0
号 记 录 而  n R e c o r d O f f s e t 等 于  - 4 则 从  6  号 记 录 开 始 刷 新 如 果
n R e c o r d O f f s e t 等 于  0 或 省 略  n R e c o r d O f f s e t 则 只 刷 新 当 前 记 录

c T a b l e A l i a s
指 定 要 刷 新 记 录 的 远 程  S Q L  视 图 的 别 名
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n W o r k A r e a
指 定 将 在 其 中 刷 新 记 录 的 表 或 临 时 表 所 在 的 工 作 区 如 果 省 略  n W o r k A r e a  和
c T a b l e A l i a s 则 在 当 前 选 定 工 作 区 的 远 程  S Q L  视 图 中 刷 新 记 录
说 明

R E F R E S H 函 数 返 回 刷 新 的 记 录 数 目

刷 新 记 录 使 用 的 是 用 来 创 建  S Q L  视图的表的数据 记录在当前选定工作区打开的  S Q L

视图中刷新

R E F R E S H 不 能 刷 新 锁 定 或 缓 冲 的 记 录 并 且 记 录 的 主 关 键 字 值 必 须 唯 一 如果表

中 的 某 个 记 录 没 有 主 关 键 字 则  S Q L  视 图 中 相 应 的 记 录 被 做 上 删 除 标 记

提 示   调 用  R E F R E S H 对 性 能 有 显 著 的 影 响 因 为 此 函 数 重 新 执 行 了 视 图

作 为 基 础 的 查 询 因 此 请 在 必 要 时 才 调 用 此 函 数

请 参 阅

C R E A T E  S Q L  V I E W , C U R S O R G E T P R O P ( ) , CURSORSETPROP( )



R E G I O N A L  命 令

创 建 局 域 变 量 和 数 组

语 法

# R E G I O N  n R e g i o n N u m b e r
R E G I O N A L  V a r L i s t
参 数 描 述

# R E G I O N  n R e g i o n N u m b e r
创 建 一 个 局 域 在 程 序 中 使 用 局 域 变 量 之 前 必 须 先 予 以 声 明 要 注 意 的 是

# R E G I O N  是 一 条 编 译 指 令 而 不 是 一 条 命 令 n R e g i o n N u m b e r  指 定 局 域 号
取 值 范 围 为  0  到  3 1

R E G I O N A L  V a r L i s t
声 明  # R E G I O N  指 令 所 创 建 局 域 中 的 变 量 V a r L i s t  是 由 逗 号 分 隔 的 变 量 及 数
组 的 列 表

在 程 序 的 编 译 过 程 中 如果一个局域变量已做编译 而 又 遇 到 另 一 个 同 名 的 局 域 声 明

时 将 使 第 二 个 出 现 的 变 量 名 唯 一 以 确 保 不 与 先 前 已 声 明 的 局 域 变 量 发 生 冲 突

使 变 量 名 唯 一 的 办 法 是 用 下 划 线 和 当 前 局 域 号 填 充 局 域 变 量 名 使之达到  1 0  个字符
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这 种 替 代 完 全 发 生 在 程 序 编 译 过 程 中 对 执 行 速 度 没 有 影 响

变量名修改后 可 以 使 用  D I S P L A Y  M E M O R Y  命 令 显 示 修 改 后 的 变 量 名 为了在调试

窗口中监控变量 应使用修改后的变量名 由 于 跟 踪 窗 口 使 用 原 始 的 程 序 源 代 码 因

而原始变量名 而 不 是 由 编 译 器 创 建 的 修 改 后 的 名 称 出 现 在 跟 踪 窗 口 中

说 明

如 果 在 局 域 中 受 保 护 即 使 同 名 的 变 量 或 数 组 也 不 互 相 干 扰 局域变量与私有变量相

似

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 两 套 局 部 变 量 在  r eg ion  1 中 创建了变量  g c A g c B g c C  和

g c D 并都赋值   “O n e ”   字符串 在  r e g i o n  2 中 创建了变量 g c C g c D g c E   和

g c F  并都赋值   “ T w o”  字符串 变量   g c C  和  g c D 在两个区公用

然后显示  D I S P L A Y  M E M O R Y  的输出 在 第 二 个 区 中 修 改 变 量 g c C  和  g c D  的名称

g c C  变为  G C C _ _ _ _ _ _ _ _ 2 ,  并且   g c D  变为  G C D _ _ _ _ _ _ _ _ 2 所 有 的 变 量 都 是 私 有 的 可

被低级程序访问
# R E G I O N  1
R E G I O N A L  g c A , g c B , g c C , g c D
S T O R E  ' O n e '  t o  g c A , g c B , c g C , g c D
# R E G I O N  2
R E G I O N A L  g c C , g c D , g c E , g c F      & &  g c C 和  g c D 对两个地区通用
S T O R E  ' T w o '  t o  g c C , g c D , g c E , g c F
D O  s h o w m e m o r y

P R O C E D U R E  s h o w m e m o r y



D I S P L A Y  M E M O R Y  L I K E  g *

请 参 阅

P R I V A T E , P U B L I C , S T O R E

R E I N D E X  命 令

重 建 打 开 的 索 引 文 件

语 法

R E I N D E X  [ C O M P A C T ]
参 数 描 述

C O M P A C T
将 普 通 的 单 索 引  ( . ID X )  文 件 转 换 为 压 缩 的  . I D X  文 件
说 明

当 打 开 表 而 不 打 开 相 应 的 索 引 文 件 并 更 改 索 引 文 件 的 关 键 字 段 后 索引文件就变得过

时 如 果 索 引 文 件 已 过 时 可 以 重 建 索 引 来 更 新 这 些 索 引 文 件

R E I N D E X  命 令 处 理 选 定 工 作 区 中 打 开 的 所 有 索 引 文 件 V i s u a l  F o x P r o  识别每种索引

文件的类别 复合索引  ( . C D X 文件 结构  . C D X  文件及单索引 . I D X )  文件 并分别
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重建索引 此 命 令 更 新  . C D X  文件中的所有标识 并且更新与表一起自动打开的结

构  . C D X  文件

对使用包含  U N I Q U E  关键字的  I N D E X  命令或  S E T  U N I Q U E  O N  命令创建的索引文

件 在重建索引时 仍保持  U N I Q U E  状态

要 重 建 过 时 的 索 引 文 件 可以执行下列命令
U S E  T a b l e N a m e  I N D E X  O u t d a t e d I n d e x N a m e s
R E I N D E X

示 例

下面的示例中 I S E X C L U S I V E 验证了  c u s t o m e r  表 是 以 独 占 的 方 式 打 开 的 因为

当 前 工 作 区 中 的 索 引 不 是 以 独 占 的 方 式 打 开 的 所 以 没 有 对 表 做 重 新 索 引
c E x c l u s i v e  =  S E T ( ' E X C L U S I V E ' )
S E T  E X C L U S I V E  O F F
S E T  P A T H  T O  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ ' )
O P E N  D A T A  t e s t d a t a   & &  打开  tes t  数据库
U S E  C u s t o m e r      & &   不 是 以 独 占 方 式 打 开
U S E  E m p l o y e e  I N  0  E X C L U S I V E     & &  在 另 一 个 工 作 区 以 独 占 方 式 打 开

I F  I S E X C L U S I V E (  )
  & &  只 能 在 独 占 方 式 下 完 成 操 作

E L S E
W A I T  W I N D O W  ' T h e  t a b l e  h a s  t o  b e  e x c l u s i v e l y  o p e n e d '

E N D I F

S E T  E X C L U S I V E  & c E x c l u s i v e



请 参 阅

I N D E X , S E T  I N D E X , S E T  E X C L U S I V E , S E T  U N I Q U E , SYS( ) 函 数 概 览 ,  U S E

R e l a t i o n  对 象

当 在 数 据 环 境 设 计 器 中 为 表 单 表 单 集 或 报 表 建 立 关 系 时 创 建

语 法

R e l a t i o n
说 明

R e l a t i o n  对 象 允 许 确 定 或 指 定 两 个 表 如 何 相 关 联

要注意的是 运行时设置  R e l a t i o n  对 象 的 属 性 将 产 生 错 误 要使新的属性设置起作

用 必 须 对 数 据 环 境 调 用  C l o s e  T a b l e s  及  O p e n T a b l e s  方法

有关表 单 和 表 单 集 的 数 据 环 境 的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文

版程序员指南 的 第九 章 创建表单 中的 设置数据环境

有关报表的数据环境的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版程序员

指南 的第十二章 添加查询和报表



9 3

属 性

A p p l i c a t i o n C h i l d A l i a s C h i l d O r d e r
C o m m e n t N a m e O n e T o M a n y
P a r e n t A l i a s R e l a t i o n a l E x p r T a g

事 件

D e s t r o y E r r o r In i t

方 法

A d d P r o p e r t y R e a d E x p r e s s i o n R e a d M e t h o d
R e s e t T o D e f a u l t W r i t e E x p r e s s i o n
请 参 阅

C u r s o r  对 象 , D a t a E n v i r o n m e n t  对 象

R E L A T I O N 函 数

返 回 为 给 定 工 作 区 中 打 开 的 表 所 指 定 的 关 系 表 达 式

语 法



R E L A T I O N (n R e l a t i o n N u m b e r [ ,  n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

n R e l a t i o n N u m b e r
指 定 返 回 哪 一 个 关 系 例 如 如 果  n R e l a t i o n N u m b e r  等 于  3 R E L A T I O N
函 数 返 回 所 创 建 的 第 三 个 关 系 的 关 系 表 达 式

n W o r k A r e a
指 定 表 所 在 的 工 作 区 如 果 指 定 工 作 区 中 没 有 表 打 开 R E L A T I O N 函 数

返 回 空 字 符 串

c T a b l e A l i a s
指 定 表 别 名

说 明

默认情况下 R E L A T I O N 返 回 当 前 选 定 工 作 区 中 表 的 关 系 表 达 式 如果不存在关

系 则 返 回 空 字 符 串 有关在表间创建关系的其他内容 请参阅  S E T  R E L A T I O N

可用  D I S P L A Y  S T A T U S  命令与  L I S T  S T A T U S  命 令 显 示 关 系 表 达 式 发出 M O D I F Y

D A T A B A S E  命 令 将 显 示 数 据 库 设 计 器 它 允 许 您 查 看 并 修 改 当 前 打 开 的 数 据 库 中 各

表之间的关系 发 出  S E T  命 令 将 显 示 查 看 窗 口 它 允 许 您 查 看 并 修 改 自 由 表 之 间 的 关

系

示 例
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在下面的 e x a m p l e 中 打开表并设置次序 然 后 用  R E L A T I O N 显示关系
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r  I N  0  O R D E R  c u s t _ i d   & &  打开表  C u s t o m e r
U S E  e m p l o y e e  I N  0  O R D E R  e m p _ i d   & &  打开表  C u s t o m e r
U S E  o r d e r s  I N   0  O R D E R  o r d e r _ i d   & &  打开表  C u s t o m e r
S E L E C T  o r d e r s
S E T  R E L A T I O N  T O  e m p _ i d  I N T O  e m p l o y e e
S E T  R E L A T I O N  T O  c u s t _ i d  I N T O  c u s t o m e r  A D D I T I V E
?  1   & &  显示 C U S T _ I D
?  2   & &  显示 E M P _ I D
?  3   & &显示空串

请 参 阅

D I S P L A Y  S T A T U S , M O D I F Y  D A T A B A S E , L I S T  S T A T U S , S E T , S E T
R E L A T I O N , S E T  R E L A T I O N  O F F , T A R G E T ( )

R e l a t i o n a l E x p r  属 性

指 定 一 基 于 父 表 字 段 的 表 达 式 该表达式与子表中连接父 子 表 的 索 引 相 关 对于表

格控制 设 计 时 可 用 运行时可读写



语 法

O b jec t .R e l a t i o n a l E x p r [  =  c E x p r ]
参 数 描 述

c E x p r
可 以 指 定 任 何 的  V i s u a l  F o x P r o  表 达 式 一 般 是 与  C h i l d O r d e r  属 性 指 定 的 子 表
当 前 索 引 相 匹 配 的 表 达 式

应 用 于

表格 关系

请 参 阅

C h i l d O r d e r  属 性 , L i n k M a s t e r  属 性 , S E T  R E L A T I O N

R e l a t i v e C o l u m n  属 性

指 出 在 表 格 控 制 可 见 部 分 中 的 活 动 列 设计时不可用 运行时只读

语 法

G r i d . R e l a t i v e C o l u m n [  =  n C o l u m n ]
参 数 描 述
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n C o l u m n
指 定 表 格 控 制 中 的 活 动 列

说 明

可以使用  R e l a t i v e C o l u m n  属 性 确 定 活 动 列 在 表 格 中 的 相 对 位 置 例如 如 果 在 表 格 中

滚动 使 第 一 列 不 再 可 见 而 活 动 列 是 表 格 中 第 一 个 可 见 列 这时 R e l a t i v e C o l u m n  就

为 1 要 确 定 表 格 中 活 动 列 的 绝 对 位 置 应使用  A c t i v e C o l u m n  属性

应 用 于

表格

请 参 阅

A c t i v e C o l u m n  属 性 , A c t i v e R o w  属 性 , R e l a t i v e R o w  属 性

R e l a t i v e R o w  属 性

指 出 在 表 格 控 制 可 见 部 分 中 的 活 动 行 设计时不可用 运 行 时 只 读

语 法

G r i d . R e l a t i v e R o w [  =  n R o w ]
参 数 描 述



n R o w
指 定 表 格 控 制 中 的 活 动 行

说 明

可以使用  R e l a t i v e R o w  属 性 确 定 活 动 行 在 表 格 中 的 相 对 设 置 例如 如果在表格中滚

动 使 第 一 行 不 再 可 见 而 活 动 行 是 表 格 中 第 一 个 可 见 行 这时  R e l a t i v e R o w  就为  1

要 确 定 表 格 中 活 动 行 的 绝 对 位 置 应使用  A c t i v e  R o w  属性

应 用 于

表格

请 参 阅

A c t i v e C o l u m n  属 性 , A c t i v e R o w  属 性 , R e l a t i v e C o l u m n  属 性

R E L E A S E  命 令

从 内 存 中 删 除 变 量 和 数 组

语 法

R E L E A S E  M e m V a r L i s t
–或 者 –
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R E L E A S E  A L L  [ E X T E N D E D ]
–  或 者  –
R E L E A S E  A L L  [ L I K E  S k e l e t o n  |  E X C E P T  S k e l e t o n ]
参 数 描 述

R E L E A S E  M e m V a r L i s t
指 定 要 从 内 存 中 释 放 的 变 量 和 数 组 各 个 变 量 可 用 逗 号 分 隔

R E L E A S E  A L L
从 内 存 中 释 放 所 有 的 变 量 和 数 组

E X T E N D E D
从 程 序 中 发 出 时 指 定 释 放 所 有 的 公 共 变 量 当 在 程 序 中 执 行  R E L E A S E
A L L  时 并 不 释 放 公 共 变 量

L I K E  S k e l e t o n  |  E X C E P T  S k e l e t o n
从 内 存 中 释 放 所 有 与 指 定 梗 概 相 匹 配 的 变 量 和 数 组 或 释 放 与 指 定 梗 概 相 匹

配 的 变 量 和 数 组 之 外 的 所 有 变 量 和 数 组 S k e l e t o n  可 以 包 含 通 配 符  ?  和  * 当
在 程 序 中 执 行  R E L E A S E  A L L  L I K E  或  R E L E A S E  A L L  E X C E P T  时 并 不 释
放 公 共 变 量

请 参 阅

C L E A R  M E M O R Y , D I M E N S I O N , P R I V A T E , P U B L I C , S T O R E



R E L E A S E  B A R  命 令

从 内 存 中 删 除 菜 单 上 的 指 定 菜 单 项 或 所 有 菜 单 项

语 法

R E L E A S E  B A R  n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e  |  A L L  O F  M e n u N a m e
参 数 描 述

n M e n u I t e m N u m b e r  O F  M e n u N a m e
指 定 要 从 内 存 中 删 除 的 用 户 自 定 义 菜 单 上 的 某 个 菜 单 项 要 从  V i s u a l  F o x P r o
系 统 菜 单 上 删 除 菜 单 项 应 在  n M e n u I t e m N u m b e r  中 包 含  V i s u a l  F o x P r o  内 部
的 系 统 菜 单 项 名 称

A L L  O F  M e n u N a m e
指 定 从 内 存 中 删 除 用 户 自 定 义 菜 单 上 的 每 个 菜 单 项 从  V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜
单 上 删 除 菜 单 项 时 不 能 使 用  A L L  子 句

请 参 阅

D E F I N E  B A R , R E L E A S E  P A D
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R E L E A S E  C L A S S L IB  命 令

关闭包含类定义的  . V C X  可视类库

语 法

R E L E A S E  C L A S S L I B  C l a s s L i b r a r y N a m e 1  |  A L I A S  A l i a s N a m e 1
[ ,  C l a s s L i b r a r y N a m e 2  |  A L I A S  A l i a s N a m e 2  … ]
[ I N  A P P F i l e N a m e  |  E X E F i l e N a m e]
参 数 描 述

C l a s s L i b r a r y N a m e 1  |  A L I A S  A l i a s N a m e 1
指 定 要 关 闭 的 可 视 类 库 文 件 名 称

C l a s s L i b r a r y N a m e 2  |  A L I A S  A l i a s N a m e 2  …
指 定 了 附 加 可 视 类 库 文 件 的 名 称 或 别 名 以 关 闭

I N  A P P F i l e N a m e |  E X E F i l e N a m e
指 定 了 一 个  V i sua l  FoxPro  应 用 程 序 文 件  ( .app)  或 包 含 可 视 类 库 的 执 行 文 件
( .exe)  
说 明

可以使用  S E T  C L A S S L I B  命令打开  . V C X  可视类库 一 旦 打 开 后 可视类库中的类定

义 即 可 在 程 序 和 命 令 窗 口 中 使 用



要关闭所有打开的可视类库 应发出不带任何附加参数的  S E T  C L A S S L I B  T O  命令

示 例

下面的 e x a m p l e 先使用  C R E A T E  C L A S S L I B  命令创建一个名为 mycls l ib 的可视类库

然后创建一个基于  V i s u a l  F o x P r o  中  F o r m  基类 命名为  m y f o r m  的类 并 将 该 类 存 储

在 mycls l ib 可视类库中 先 使 用  S E T  C L A S S L I B  命令打开 mycls l ib 可视类库 然后再

用  R E L E A S E  C L A S S L I B  命令关闭可视类库 m y c l s lib
C R E A T E  C L A S S L I B  m y c l s l i b      & &  创建一个新的  . V C X  可视类库
C R E A T E  C L A S S  m y f o r m  O F  m y c l s l i b  A S  " F o r m "    &&  创建新类
S E T  C L A S S L I B  T O  m y c l s l i b  A D D I T I V E      & & 打开 m y c l s L i b . V C X

 myc ls l ib

请 参 阅

A D D  C L A S S , C R E A T E  C L A S S , C R E A T E  C L A S S L I B , M O D I F Y  C L A S S ,

REMOVE C L A S S , R E N A M E  C L A S S , S E T  C L A S S L I B

R E L E A S E  L IB R A R Y  命 令

从 内 存 中 删 除 一 个 外 部  A P I  库

语 法
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R E L E A S E  L I B R A R Y  L i b r a r y N a m e
参 数 描 述

L i b r a r y N a m e
指 定 要 从 内 存 中 删 除 的  A P I  库 的 名 称

说 明

发出  S E T  L I B R A R Y  T O  命令 可 以 从 内 存 中 删 除 所 有  A P I  库 用  S E T  L I B R A R Y  命令

可以把某个外部的  A P I  例程库加载到内存

请 参 阅

S E T  L I B R A R Y

R E L E A S E  M E N U S  命 令

从 内 存 中 删 除 用 户 自 定 义 菜 单 栏

语 法

R E L E A S E  M E N U S  [ M e n u B a r N a m e L i s t  [ E X T E N D E D ] ]
参 数 描 述



M e n u B a r N a m e L i s t
指 定 要 从 内 存 中 删 除 的 各 个 菜 单 栏 用 逗 号 分 隔 各 菜 单 栏 的 名 称

E X T E N D E D
释 放 菜 单 栏 及 其 下 属 的 所 有 菜 单 菜 单 标 题 菜 单 项 和 全 部 相 关 的  O N
S E L E C T I O N  B A R O N  S E L E C T I O N  M E N U O N  S E L E C T I O N  P A D 及  O N
S E L E C T I O N  P O P U P  命 令
说 明

要 从 内 存 中 释 放 一 个 活 动 的 菜 单 栏 必须首先用  D E A C T I V A T E  M E N U  命令使该菜单

栏不活动

如 果 发 出 不 带 任 何 附 加 参 数 的  R E L E A S E  M E N U S  命令 则 从 内 存 中 删 除 所 有 的 用 户

自定义菜单栏

请 参 阅

D E F I N E  M E N U

R e l e a s e  方 法

从 内 存 中 释 放 表 单 集 或 表 单

语 法
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O b j e c t. R e l e a s e
说 明

当用  D O  F O R M  命 令 创 建 表 单 集 或 表 单 并 且 不 存 在 可 引 用 该 表 单 集 或 表 单 的 变 量

时 R e l e a s e  方法很有效 可以使用  S c r e e n  对象的  F o r m s  集 合 找 到 表 单 集 或 表 单 并

调用其  R e l e a s e  方法

可以使用 Screen 对象的表单集合来查找表单或表单集 并且调用  Re lease 方法

应 用 于

表单 表单集 _ S C R E E N

请 参 阅

D O  F O R M

R E L E A S E  P A D  命 令

从 内 存 中 删 除 指 定 或 所 有 的 菜 单 标 题

语 法

R E L E A S E  P A D  M e n u T i t l e N a m e  O F  M e n u B a r N a m e  |  A L L  O F
M e n u B a r N a m e



参 数 描 述

M e n u T i t l e N a m e O F  M e n u B a r N a m e
指 定 要 从 内 存 中 删 除 的 菜 单 标 题

可以在  M e n u T i t l e N a m e 中指定  V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜 单 栏 上 的 某 个 菜 单 标 题 而 删 除 该 菜

单标题 例如 微软系统菜单的 R E L E A S E  P A D  _ M E D I T 命令从 V i s u a l  F o x P r o 系统菜

单 栏 删 除 了 编 辑 菜 单 标 题

A L L  O F  M e n u B a r N a m e
指 定 从 内 存 中 删 除 用 户 自 定 义 菜 单 栏 上 的 每 个 菜 单 标 题 A L L  子 句 不 能 用 来
从  V i s u a l  F o x P r o  系 统 菜 单 栏 上 删 除 菜 单 标 题
示 例

下面的 e x a m p l e 从系统菜单栏上删除 窗口 菜单标题
P U S H  M E N U  _ M S Y S M E N U

 _ M S M _ W I N D O   _ M S Y S M E N U   & &  删除 窗口 菜单标题

W A I T  W I N D O W  '按键恢复默认菜单 '
P O P  M E N U  _ M S Y S M E N U   & &  还原默认的  V i s u a l  F o x P r o 菜单系统

请 参 阅

D E F I N E  P A D , R E L E A S E  B A R , S y s t e m  M e n u  N a m e s
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R E L E A S E  P O P U P S  命 令

从 内 存 中 删 除 指 定 或 所 有 的 菜 单

语 法

R E L E A S E  P O P U P S  [ M e n u N a m e L i s t  [ E X T E N D E D ] ]
参 数 描 述

M e n u N a m e L i s t
指 定 要 从 内 存 中 释 放 的 菜 单 菜 单 名 之 间 用 逗 号 分 隔

也可以释放  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单栏上的  V i s u a l  F o x P r o  系统菜单 要释放  V i s u a l

F o x P r o 系统菜单 应 包 含 系 统 菜 单 的 内 部 名 称 ( _ M F I L E _ M E D I T _ M D A T A  等

等 可以用  S E T  S Y S M E N U  T O  D E F A U L T  命 令 还 原 默 认 的 系 统 菜 单 栏 及 系 统 菜 单

E X T E N D E D
释 放 菜 单 及 其 菜 单 项 和 所 有 与  O N  S E L E C T I O N  P O P U P  及  O N  S E L E C T I O N
B A R  相 关 的 命 令
说 明

要 从 内 存 中 释 放 一 个 活 动 菜 单 必须先用  D E A C T I V A T E  P O P U P  命令使该菜单不活

动

如果  R E L E A S E  P O P U P S  命 令 没 有 其 他 的 附 加 参 数 描 述 则 从 内 存 中 删 除 所 有 的 用 户



自定义菜单

请 参 阅

D E F I N E  P O P U P , S y s t e m  M e n u  N a m e s

R E L E A S E  P R O C E D U R E  命 令

关闭用  S E T  P R O C E D U R E  命 令 打 开 的 过 程 文 件

语 法

R E L E A S E  P R O C E D U R E  F i l e N a m e 1  [ ,  F i l e N a m e 2  … ]
参 数 描 述

F i l e N a m e 1  [ ,  F i l e N a m e 2  … ]
指 定 要 关 闭 的 过 程 文 件 名 称

说 明

过程文件可以用  S E T  P R O C E D U R E  命令打开 一 旦 打 开 过程文件中的过程即可在程

序 和 命 令 窗 口 中 使 用 要关闭所有打开的过程文件 应 发 出 不 带 任 何 附 加 参 数 的  S E T

P R O C E D U R E  T O  命令

发 出 不 带 任 何 的 附 加 参 数 描 述 的  S E T  P R O C E D U R E  T O  命 令 可 以 关 闭 所 有 打 开 的 过 程
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文件

请 参 阅

S E T  P R O C E D U R E

R E L E A S E  W I N D O W S  命 令

从 内 存 中 释 放 用 户 自 定 义 窗 口 或  V i s u a l  F o x P r o  主窗口

语 法

R E L E A S E  W I N D O W S  [ W i n d o w N a m e L i s t ]
参 数 描 述

W i n d o w N a m e L i s t
指 定 要 从 内 存 中 释 放 的 窗 口 W i n d o w N a m e L i s t  可 以 同 时 包 含 用 户 自 定 义 窗 口
和  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 如 果  W i n d o w N a m e L i s t  包 括 多 个 窗 口 应 用 逗 号 分
隔 窗 口 名 称

如果没有包含  W i n d o w N a m e L i s t  则 释 放 当 前 活 动 的 用 户 自 定 义 窗 口

R E L E A S E  W I N D O W S  可以用来从  V i s u a l  F o x P r o  主窗口 父 窗 口 或 用 户 自 定 义 窗 口 中

释放  V i s u a l  F o x P r o  系统窗口

下表列出了可以从  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 父 窗 口 释 放 的 系 统 窗 口



•  C o m m a n d
•  D e b u g
•  T r a c e
•  V iew
释放系统窗口与 /或工具栏 (在  Visual F o x P r o 中 ) 在 系 统 窗 口 或 工 具 栏 名 称 加 上 引 号

例如 下 列 命 令 可 以 释 放  Visual F o x P r o  的报表控件工具栏

R E L E A S E  W I N D O W  " R e p o r t  C o n t r o l s "

用 A C T I V A T E  W I N D O W   在 Visual F o x P r o  主窗口 或 用 户 自 定 义 窗 口 中 放 置 一 个 系 统 窗

口

请 参 阅

A C T I V A T E  W I N D O W ,  D E F I N E  W I N D O W

R e l e a s e T y p e  属 性

返回一个整数 以 此 确 定 表 单 对 象 如 何 释 放 设 计 时 不 可 用 运行时只读

语 法

O b jec t .R e l e a s e T y p e
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参 数 描 述

R e l e a s e T y p e  属性的设置有

设 置 说 明

0 变量被释放

1 关闭框

2 退出  V i s u a l  F o x P r o  

说 明

R e l e a s e T y p e  属性在调用  Q u e r y U n l o a d  事件之前被设置

应 用 于

表单 _ S C R E E N

请 参 阅

Q u e r y U n l o a d  事 件 ,  U n l o a d  事 件



返 回 总 目 录
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R E P L I C A T E ( )  函 数
R E P O R T  命 令
R e q u e r y  方 法
R E Q U E R Y ( )  函 数
R e q u e s t D a t a  方 法



R e s e t  方 法
R e s e t T o D e f a u l t  方 法
R e s i z a b l e  属 性
R e s i z e  事 件
R E S T O R E  F R O M  命 令
R E S T O R E  M A C R O S  命 令
R E S T O R E  S C R E E N  命 令
R E S T O R E  W I N D O W  命 令
R E S U M E  命 令
R E T R Y  命 令
R E T U R N  命 令
R G B () 函 数
R G B S C H E M E ( )  函 数
R I G H T ( )  函 数
R I G H T C ( )  函 数
R i g h t C l i c k  事 件
R i g h t T o L e f t  属 性
R L O C K ( )  函 数
_ R M A R G I N  系 统 变 量
R O L L B A C K  命 令
R O U N D ( )  函 数

R O W ( )  函 数



R o w H e i g h t  属 性
R o w S o u r c e  属 性
R o w S o u r c e T y p e  属 性
R T O D ( )  函 数
R T R I M ( )  函 数
R U N  |  !  命 令
R u n  事 件
R u n  方 法
_ R U N A C T I V E D O C  系 统 变 量
_ S A M P L E S  系 统 变 量



R e m o v e  方 法
从文件集合和 项 目 中 移 去 一 个 文 件

语 法

O b j e c t.Remove( )
说 明

如果文件成功地从项目 中移去了 则  R e m o v e  方法返回 真  ( .T . ) 否则返回 假

( .F.) 注意 对于包含源代码管理器中的文件的 项目 当您使用  R e m o v e  方法从该项

目中移去文件时 不 会 显 示 一 个 警 告

在从文件集合和 项 目 中 移 去 一 个 文 件 之 前 会发生  Q u e r y R e m o v e F i l e  事件 如果

Q u e r y R e m o v e F i l e  事件返回 假  ( .F.) 则不能从文件集合和 项 目 中 移 去 该 文 件 并

且  R e m o v e  方法返回 假  ( .F.) 如果  Q u e r y R e m o v e F i l e  方法返回 真  ( .T . ) 则

从文件集合和 项 目 中 移 去 该 文 件 并且  R e m o v e  方法返回 真  ( .T . )

应 用 于

文件对象

请 参 阅

A d d  方 法 , M o d i f y  方 法 ,  Q u e r y R e m o v e F i l e  事 件



R e m o v e F r o m S C C  方 法

从源代码管理器中移去 项目的一个文件

语 法

O b j e c t.RemoveFromSCC( )
说 明

如果该文件成功地从源代码管理器 中移去了 则  R e m o v e F r o m S C C  方法返回 真

( .T . ) 否则返回 假  ( .F.)

应 用 于

文件对象

请 参 阅

A d d T o S C C  方 法 ,  C h e c k I n  方 法 ,  C h e c k O u t  方 法 ,  G e t L a t e s t V e r s i o n  方 法 ,
U n d o C h e c k O u t  方 法



R E M O V E  C L A S S  命 令

从  . V C X  可 视 类 库 中 删 除 一 个 类 定 义

语 法

R E M O V E  C L A S S  C l a s s N a m e  O F  C l a s s L i b r a r y N a m e
参 数 描 述

C l a s s N a m e
指 定 要 从 可 视 类 库 中 删 除 的 类 定 义 名 称

O F  C l a s s L i b r a r y N a m e
指 定 包 含 类 定 义 的  .V C X  可 视 类 库 的 名 称 如 果  C l a s s L i b r a r y N a m e  中 没 有
包 含 文 件 扩 展 名 则 假 定 其 扩 展 名 为  .V C X
说 明

删 除 类 定 义 时 请 特 别 小 心 因 为 要 删 除 的 类 定 义 可 能 是 用 来 派 生 其 他 类 的 父 类

请 参 阅

A D D  C L A S S ,  C R E A T E  C L A S S ,  C R E A T E  C L A S S L I B ,  M O D I F Y  C L A S S ,
RELEASE C L A S S L I B ,  R E N A M E  C L A S S ,  S E T  C L A S S L I B



R E M O V E  T A B L E  命 令

从 当 前 数 据 库 中 移 去 一 个 表

语 法

R E M O V E  T A B L E  T a b l e N a m e  |  ?
[ D E L E T E ]  [ R E C Y C L E ]

参 数 描 述

T a b l e N a m e
指 定 要 从 当 前 数 据 库 中 移 去 的 表

?
显 示 移 去 对 话 框 从 中 可 以 选 择 一 个 要 从 当 前 数 据 库 中 移 去 的 表

D E L E T E
指 定 从 数 据 库 中 移 去 该 表 并 从 磁 盘 上 删 除

警 告   不 能 找 回 用 此 子 句 从 磁 盘 中 删 除 的 表 即 使   SET S A F E T Y  为  O N 在
从 磁 盘 上 删 除 表 时 也 不 会 有 警 告

R E C Y C L E
指 定 不 会 立 即 从 磁 盘 上 删 除 表 而 是 放 在  M i c r o s o f t  W i n d o w s   回 收 站 中

说 明

一 个 表 从 数 据 库 中 移 去 之 后 便变成了自由表 因 而 可 以 添 加 到 另 一 个 数 据 库 中 将



表 添 加 到 数 据 库 中 的 命 令 是  A D D  T A B L E  

R E M O V E  T A B L E  命 令 要 求 以 独 占 方 式 使 用 数 据 库 要 以 独 占 方 式 打 开 数 据 库 应在

O P E N  D A T A B A S E  命令中包含  E X C L U S I V E  子句 当执行了  R E M O V E  T A B L E  命

令后 所 有 与 被 索 引 的 表 有 关 的 主 索 引 默 认 值 和 有 效 性 规 则 也 被 删 除 因此 在用

此 命 令 移 去 一 个 表 时 如果  S E T  S A F E T Y  设置为  O N  V i s u a l  F o x P r o  会询问是否

真 的 想 从 数 据 库 中 删 除 该 表

重 要 提 示   如 果  R E M O V E  T A B L E  命 令 中 删 除 的 表 与 其 他 表 存 在 相 关 的 规 则
或 关 系 则 此 命 令 也 会 影 响 当 前 数 据 库 中 的 这 些 表 从 数 据 库 中 移 去

表 后 这 些 相 关 的 规 则 或 关 系 不 再 有 效

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 两 个 数 据 库 m y d b c 1  和  m y d b c 2 还有表 t ab le1 表创建时被添加

到 m y d b c 1 然 后 关 闭 表 并 且 从   m y d b c 1  中删除它 再用  A D D  T A B L E  添加表到

m y d b c 2  中  用 R E N A M E  T A B L E  将表名称从  t a b l e 1 更改为 t a b l e 2

C R E A T E  D A T A B A S E  m y d b c 1
C R E A T E  D A T A B A S E  m y d b c 2
S E T  D A T A B A S E  T O  m y d b c 1
C R E A T E  T A B L E  t a b l e 1  ( c F i e l d 1  C ( 1 0 ) ,  n  N ( 1 0 ) )   & &  向 m y d b c 1 数据库添加表
C L O S E  T A B L E S      & &  表 经 关 闭 后 才 能 移 到 另 一 个 数 据 库
R E M O V E  T A B L E  t ab le1
S E T  D A T A B A S E  T O  m y d b c 2
A D D  T A B L E  t a b l e 1
R E N A M E  T A B L E  t a b l e 1  T O  t a b l e 2

请 参 阅



A D D  T A B L E ,  C L O S E  D A T A B A S E S ,  C R E A T E  D A T A B A S E ,  F R E E  T A B L E ,
OPEN D A T A B A S E

R e m o v e I t e m  方 法

从 组 合 框 或 列 表 框 中 移 去 一 项

语 法

C o n t r o l . R e m o v e I t e m (n I n d e x )
参 数 描 述

n I n d e x
指 定 一 个 整 数 它 对 应 于 被 移 去 项 在 控 件 中 的 显 示 顺 序 对 于 列 表 框 或 组 合

框 中 的 第 一 项 n I n d e x  =  1
应 用 于

组合框 列表框

请 参 阅

A d d I t e m  方 法 ,  C l e a r  方 法 ,  R e m o v e L i s t I t e m  方 法



R e m o v e L i s t I t e m  方 法

从 组 合 框 或 列 表 框 中 移 去 一 项

语 法

C o n t r o l . R e m o v e L i s t I t e m (n I t e m I d )
参 数 描 述

n I t e m I d
指 定 一 个 整 数 它 表 示 删 除 项 在 控 件 中 的 唯 一 标 识

应 用 于

组合框 列表框

请 参 阅

A d d I t e m  方 法 ,  C l e a r  方 法

R e m o v e O b jec t 方 法

运 行 时 从 容 器 对 象 中 删 除 一 个 指 定 的 对 象



语 法

O b j e c t. R e m o v e O b j e c t ( c O b j e c t N a m e)
参 数 描 述

c O b j e c t N a m e
指 定 要 删 除 的 对 象 名 如 果 指 定 对 象 不 存 在 则 会 出 错

说 明

对象删除后 它 便 从 屏 幕 上 消 失 并且不能再引用

应 用 于

列 命令组 容 器 对 象 自定义 数据环境 表单 表 单 集 表格 选项按钮

页面 页框 _ S C R E E N 工具栏

请 参 阅

A d d O b j e c t  方 法 ,  R e m o v e I t e m  方 法 ,  R e m o v e L i s t I t e m  方 法

R E N A M E  命 令

更改文件名

语 法

R E N A M E  F i l e N a m e 1  T O  F i l e N a m e 2



参 数 描 述

F i l e N a m e 1  T O  F i l e N a m e 2
指 定 要 重 命 名 的 文 件 名 和 新 文 件 名 注 意 文 件 名 中 要 包 括 扩 展 名 如 果 文 件

名 中 不 包 括 扩 展 名 则 假 定 默 认 的 扩 展 名 为  .D B F 如 果 重 命 名 的 表 是 具
有  . F P T  备 注 文 件 的 自 由 表 应 同 时 重 命 名 备 注 文 件 当 要 重 命 名 的 文 件 确
实 没 有 扩 展 名 时 应 在 文 件 名 后 加 入 句 点  ( .)
不要使用  R E N A M E  命 令 重 命 名 数 据 库 中 的 表 R E N A M E  不 能 用 来 重 命 名 数 据 库 中 的

表 要 重 命 名 数 据 库 中 的 表 可使用  R E N A M E  T A B L E

如 果 要 重 命 名 的 文 件 不 在 默 认 驱 动 器 和 目 录 中 请 把 路 径 包 括 在 文 件 名 中 如果

F i l e N a m e 1  和  F i l e N a m e 2  在不同目录中 此 命 令 将 把  F i l e N a m e 1  移到  F i l e N a m e 2  所

在的目录中

执行  R E N A M E  时 F i l e N a m e 2  不能是现有文件 而  F i l e N a m e 1  则 必 须 存 在 并 且 没 有

打开

F i l e N a m e 1  和  F i l e N a m e 2  可以包含通配字符 如  *  和  例如 要 重 命 名 当 前

目录或文件夹中带  .p rg  扩 展 名 的 程 序 文 件 为 带  . b a k  扩展名的备份文件 可用

R E N A M E  * . p r g  T O  * . b a k  

请 参 阅

C O P Y  F I L E ,  C O P Y  T O ,  R E N A M E  C L A S S ,  R E N A M E  T A B L E



R E N A M E  C L A S S  命 令

重命名  . V C X  可 视 类 库 中 的 一 个 类 定 义

语 法

R E N A M E  C L A S S  C l a s s N a m e 1  O F  C l a s s L i b r a r y N a m e T O  C l a s s N a m e 2
参 数 描 述

C l a s s N a m e 1
指 定 要 重 命 名 的 类 定 义 名 称

O F  C l a s s L i b r a r y N a m e
指 定  .V C X  可 视 类 库 的 名 称 其 中 包 含 了 要 重 命 名 的 类 如 果 在
C l a s s L i b r a r y N a m e 中 没 有 指 定 文 件 扩 展 名  V i s u a l  F o x P r o  自 动 指 定 扩 展 名
为  .V C X

T O  C l a s s N a m e 2
指 定 类 定 义 的 新 名 称

说 明

重 命 名 类 定 义 时 请 小 心 重命名类定义后 V i s u a l  F o x P r o  并不更新可视类库中引用此

类 定 义 的 其 他 类 定 义

示 例

下面的 e x a m p l e 用  C R E A T E  C L A S S L I B  命 令 创 建 了 一 个 名 为 mycls l ib 的可视类库



然后用  C R E A T E  C L A S S  命 令 创 建 一 个 派 生 于  V i s u a l  F o x P r o  基类 名为  m y f o r m  的

类 并将它保存到 mycls l ib 可视类库中 最 后 用  R E N A M E  C L A S S  命令将此类的名称

由  m y f o r m  更改为  you r fo rm
C R E A T E  C L A S S L I B  m y c l s l i b      & &  创建一个新的  . V C X  可视类库
C R E A T E  C L A S S  m y f o r m  O F  m y c l s l i b  A S  " F o r m "   & &  创建新类
R E N A M E  C L A S S  m y f o r m  O F  myc l s l i b  T O  y o u r f o r m   & &  更改类名

请 参 阅

A D D  C L A S S ,  C R E A T E  C L A S S ,  M O D I F Y  C L A S S ,  R E L E A S E  C L A S S L I B ,
REMOVE C L A S S ,  S E T  C L A S S L I B

R E N A M E  C O N N E C T I O N  命 令

重 命 名 当 前 数 据 库 中 的 一 个 命 名 连 接

语 法

R E N A M E  C O N N E C T I O N  C o n n e c t i o n N a m e 1  T O  C o n n e c t i o n N a m e 2
参 数 描 述

C o n n e c t i o n N a m e 1
指 定 要 重 命 名 的 连 接 名 称

C o n n e c t i o n N a m e 2



指 定 连 接 的 新 名 称

说 明

重命名连接时 必 须 以 独 占 方 式 打 开 包 含 此 命 名 连 接 的 数 据 库 并必须是当前数据库

要 以 独 占 方 式 打 开 数 据 库 可在  O P E N  D A T A B A S E  命令中包括  E X C L U S I V E  子句

示 例

下 面 的 示 例 假 设 有 名 称 为   M y F o x S Q L N T  的  O D B C  数据源 并且此数据源的用户  ID

是 “ s a .” 打开数据库   t e s tda ta  并创建连接  M y c o n n 1 D I S P L A Y  C O N N E C T I O N S 用

于 显 示 数 据 库 中 的 命 名 连 接

再 用 R E N A M E  C O N N E C T I O N 更 改 新 建 的 连 接 名 为 M y c o n n 2 D I S P L A Y

C O N N E C T I O N S 重 新 显 示 新 名 称 的 连 接 D E L E T E  C O N N E C T I O N 从 数 据 库 中 删 除

重 新 命 名 的 连 接
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
C R E A T E  C O N N E C T I O N  M y c o n n 1  D A T A S O U R C E  " M y F o x S Q L N T "  U S E R I D  " s a "

C L E A R
D I S P L A Y  C O N N E C T I O N S   & &  显 示 数 据 库 间 已 命 名 的 联 系
R E N A M E  C O N N E C T I O N  M y c o n n 1  T O  M y c o n n 2
D I S P L A Y  C O N N E C T I O N S   & &  显示新命名的联系

D E L E T E  C O N N E C T I O N  M y c o n n 2   & &  删除新命名的联系

请 参 阅

D E L E T E  C O N N E C T I O N ,  D B G E T P R O P ( ) ,  D I S P L A Y  C O N N E C T I O N S ,
LIST C O N N E C T I O N S ,  M O D I F Y  C O N N E C T I O N ,  O P E N  D A T A B A S E



R E N A M E  T A B L E  命 令

重 命 名 当 前 数 据 库 中 的 表

语 法

R E N A M E  T A B L E  T a b l e N a m e 1  T O  T a b l e N a m e 2
参 数 描 述

T a b l e N a m e 1
指 定 要 重 命 名 的 表 名 称

T a b l e N a m e 2
指 定 表 的 新 名 称

说 明

R E N A M E  T A B L E  不 能 用 来 更 改 自 由 表 的 名 称 要更改自由表的名称 可 使 用

R E N A M E  命令

示 例

下 面 的 示 例 创 建 了 两 个 数 据 库 m y d b c 1  和  m y d b c 2 还有表 t ab le1 表创建时被添加

到 m y d b c 1 然后关闭表并且从 m y d b c 1 中删除它 再用 A D D  T A B L E 添加表到   m y d b c 2

中 用 R E N A M E  T A B L E  将表名称从  t a b l e 1 更改为 t a b l e 2
C L O S E  D A T A B A S E S

C R E A T E  D A T A B A S E  m y d b c 1
C R E A T E  D A T A B A S E  m y d b c 2



S E T  D A T A B A S E  T O  m y d b c 1
C R E A T E  T A B L E  t a b l e 1  ( c F i e l d 1  C ( 1 0 ) ,  n  N ( 1 0 ) )   & &  向 m y d b c 1 数据库添加表
C L O S E  T A B L E S      & &  表 经 关 闭 后 才 能 移 动
R E M O V E  T A B L E  t a b l e 1
S E T  D A T A B A S E  T O  m y d b c 2
A D D  T A B L E  t a b l e 1
R E N A M E  T A B L E  t ab le1  T O  t ab le2

请 参 阅

A D D  T A B L E ,  C L O S E  D A T A B A S E S ,  C R E A T E  D A T A B A S E ,  C O P Y  F I L E ,
C O P Y  T O ,  O P E N  D A T A B A S E ,  R E N A M E

R E N A M E  V I E W  命 令

重 命 名 当 前 数 据 库 中 的  S Q L  视图

语 法

R E N A M E  V I E W  V i e w N a m e 1  T O  V i e w N a m e 2
参 数 描 述

V i e w N a m e 1
指 定 要 重 命 名 的  S Q L  视 图 名 称



V i e w N a m e 2
指 定  S Q L  视 图 的 新 名 称

说 明

重命名  S Q L  视图之前 必 须 以 独 占 方 式 打 开 包 含  S Q L  视图的数据库 并 将 该 数 据

库 设 置 为 当 前 数 据 库 要以独占方式打开数据库 应 在 使 用  O P E N  D A T A B A S E  时包

括  E X C L U S I V E  子句

示 例

下面的示例打开了数据库 tes tdata 用  C R E A T E  S Q L  V I E W  创建一个本地的  S Q L 视

图 m y v i e w 它是从选择了 c u s t o m e r 表中的所有记录的 S E L E C T  –  S Q L 语句创建的

R E N A M E  V I E W 重命名视图的名称  m y v i e w  为  y o u r v i e w

显示 视图设计器 允 许 修 改 新 重 命 名 的  S Q L  视图 关闭 视图设计器  后 S Q L

视图  被删除
C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )

C R E A T E  S Q L  V I E W  m y v i e w  A S  S E L E C T  *  F R O M  c u s t o m e r   & &  创建一个新视图
R E N A M E  V I E W  m y v i e w  T O  y o u r v i e w   & &  改变视图名称
M O D I F Y  V I E W  y o u r v i e w   & &  打开视图设计器
D E L E T E  V I E W  y o u r v i e w   & &  删除视图

请 参 阅

C R E A T E  S Q L  V I E W ,  D E L E T E  V I E W ,  D I S P L A Y  V I E W S ,  L I S T  V I E W S ,
M O D I F Y  V I E W ,  O P E N  D A T A B A S E ,  R E N A M E  V I E W ,  S E L E C T  –  S Q L ,  U S E



R E P L A C E  命 令

更新表的记录内容

语 法

R E P L A C E  F i e l d N a m e 1  W I T H  e E x p r e s s i o n 1  [ A D D I T I V E ]
[,  F i e l d N a m e 2  W I T H  e E x p r e s s i o n 2  [ A D D I T I V E ] ]  . . .
[S c o p e ]  [ F O R  l E x p r e s s i o n 1 ]  [W H I L E  l E x p r e s s i o n 2 ]
[ I N  n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ]
[ N O O P T I M I Z E ]

参 数 描 述

F i e l d N a m e 1  W I T H  e E x p r e s s i o n 1  [ ,  F i e l d N a m e 2  W I T H  e E x p r e s s i o n 2  . . .  ]
指 定 用 表 达 式  e E x p r e s s i o n 1  的 值 来 代 替  F i e l d N a m e 1  字 段 中 的 数 据 用 表 达
式  e E x p r e s s i o n 2  的 值 来 代 替 字 段  F i e l d N a m e 2  中 的 数 据 依 此 类 推
当 表 达 式 的 值 比 数 值 字 段 的 宽 度 长 时 R E P L A C E  采 用 以 下 方 法 来 处 理 数 据

1 .  首 先 R E P L A C E  截 短 表 达 式 的 小 数 位 然 后 圆 整 剩 余 部 分
2 .  如 果 此 时 字 段 仍 然 放 不 下 表 达 式 的 值 则  R E P L A C E  用 科 学 计 数 法 在 字
段 中 保 存 表 达 式 的 值

3 .  如 果 还 不 行 R E P L A C E  则 用 星 号 代 替 字 段 内 容



A D D I T I V E
把 对 备 注 字 段 的 替 代 内 容 追 加 到 备 注 字 段 的 后 面 A D D I T I V E  只 对 替 换 备 注
字 段 有 用 如 果 省 略  A D D I T I V E 则 用 表 达 式 的 值 改 写 备 注 字 段 原 有 内 容

S c o p e
指 定 要 替 换 内 容 的 记 录 范 围 只 替 换 指 定 范 围 内 记 录 字 段 的 内 容 S c o p e  子
句 有 A L L N E X T  n R e c o r d s R E C O R D  n R e c o r d N u m b e r  和  R E S T 有 关  s c o p e
子 句 的 详 细 内 容 请 参 阅 帮 助 中 的  “ Scope C l a u s e s ”  和  语 言 概 述
R E P L A C E  的 默 认 范 围 是 当 前 记 录  (  N E X T  1  )

F O R  l E x p r e s s i o n 1
只 有 当 指 定 记 录 使 表 达 式  l E x p r e s s i o n 1  求 值 结 果 为 真 ( . T . )  时 它 的 字
段 才 会 被 替 换 为 新 的 内 容 因 此 包 含  F O R  子 句 可 以 使 命 令 有 条 件 地 更 新
记 录 而 将 那 些 不 需 要 更 新 的 记 录 筛 选 掉

当表达式  l E x p r e s s i o n 1  是可优化表达式时 R u s h m o r e  将优化  R E P L A C E  命令 因此

为 使 系 统 获 得 最 佳 性 能 应在  F O R  表 达 式 中 使 用 可 优 化 的 表 达 式

详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版

程序员指南 第 十 五 章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e  技术

W H I L E  l E x p r e s s i o n 2
指 定 一 个 逻 辑 表 达 式  l E x p r e s s i o n 2  作 为 替 换 字 段 内 容 的 条 件 只 要 逻 辑 表 达
式  l E x p r e s s i o n 2  计 算 为 真 ( . T . ) 就 替 换 记 录 中 的 数 据 直 至 遇 到 第 一 个
计 算 结 果 为 假 ( .F . )  的 表 达 式 为 止

I N  n W o r k A r e a
指 定 要 更 新 记 录 的 表 所 在 的 工 作 区



I N  c T a b l e A l i a s
指 定 要 更 新 记 录 的 表 的 别 名

如果同时省略  n W o r k A r e a  和  c T a b l e A l i a s 则 更 新 当 前 选 定 工 作 区 中 表 的 记 录

N O O P T I M I Z E
关 闭  R u s h m o r e  优 化
详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版

程序员指南 第 十 五 章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e  技术

说 明

R E P L A C E  命 令 用 表 达 式 的 值 替 换 字 段 中 的 数 据 在 替 换 未 选 定 工 作 区 中 的 字 段 时

字 段 前 面 必 须 加 上 表 的 别 名

注 意    如 果 记 录 指 针 已 在 当 前 工 作 区 中 文 件 的 末 端 而 指 定 的 字 段 在 另 一 个
工 作 区 中 则 不 发 生 任 何 替 换

示 例

下面的示例包含  1 0  个记录的表 用  R E P L A C E  在 字 段 中 放 置 随 机 值 MIN( )  和

MAX( )  用 来 显 示 表 中 的 最 大 值 和 最 小 值
C L O S E  D A T A B A S E S
C R E A T E  T A B L E  R a n d o m  ( c V a l u e  N ( 3 ) )
F O R  n I t e m  =  1  T O  1 0   & &  添加 1 0 条记录

A P P E N D  B L A N K
R E P L A C E  c V a l u e  W I T H  1  +  1 0 0  *  R A N D (  )   & &  插入任意值

E N D F O R

C L E A R
L I S T   & &  显示这些值
g n M a x i m u m  =  1   & &  初始化最小值



g n M i n i m u m  =  1 0 0   & &  初始化最大值
S C A N

g n M i n i m u m  =  M I N ( g n M i n i m u m ,  c V a l u e )
g n M a x i m u m  =  M A X ( g n M a x i m u m ,  c V a l u e )

E N D S C A N
?  ' T h e  m i n i m u m  v a l u e  i s :  ' ,  g n M i n i m u m   & &  显示最小值
?  ' T h e  m a x i m u m  v a l u e  i s :  ' ,  g n M a x i m u m   & &  显示最大值

请 参 阅

G A T H E R ,  I N S E R T - S Q L ,  S C A T T E R

R E P L A C E  F R O M  A R R A Y  命 令

使 用 变 量 数 组 中 的 值 更 新 字 段 内 容

语 法

R E P L A C E  F R O M  A R R A Y  A r r a y N a m e
[ F I E L D S  F i e l d L i s t]
[S c o p e ]
[ F O R  l E x p r e s s i o n 1 ]
[W H I L E  l E x p r e s s i o n 2 ]

[ N O O P T I M I Z E ]



参 数 描 述

A r r a y N a m e
指 定 用 来 替 换 字 段 内 容 的 数 组 名 称

F I E L D S  F i e l d L i s t
指 定 只 有  F i e l d L i s t 中 的 字 段 才 被 数 组 中 的 内 容 替 换 当 替 换 非 选 定 工 作 区
的 字 段 时 必 须 在 字 段 前 加 上 所 在 表 的 别 名

S c o p e
指 定 一 个 范 围 规 定 要 用 数 组 中 的 内 容 替 换 其 字 段 内 容 的 记 录 只 有 当 记 录

在 指 定 范 围 内 时 才 用 数 组 内 容 替 换 它 的 字 段 值 替 换 一 直 进 行 到 范 围 的 末

端 或 数 组 的 末 端

S c o p e  子 句 有 A L L N E X T  n R e c o r d s R E C O R D  n R e c o r d N u m b e r  和  R E S T
有 关  s c o p e  子 句 的 详 细 内 容 请 参 阅 帮 助 中 的  “ Scope C l a u s e s ”  和  语 言
概 述

R E P L A C E  F R O M  A R R A Y  的 默 认 范 围 是 当 前 记 录  ( N E X T  1 )

F O R  l E x p r e s s i o n 1
指 定 只 有 记 录 使 表 达 式  l E x p r e s s i o n 1  计 算 值 为 真 ( . T . )时 才 替 换 记 录 中
字 段 的 内 容 包 含  F O R  子 句 是 为 了 有 条 件 地 替 换 记 录 筛 选 出 不 想 替 换 的
记 录 对 于 每 一 个 记 录 只 要 它 使 表 达 式  l E x p r e s s i o n 1  的 值 计 算 为 真 ( .T .)
且 数 组 中 有 元 素 替 换 就 要 进 行

如果  l E x p r e s s i o n 1  是 一 个 可 优 化 表 达 式 R u s h m o r e  将优化  R E P L A C E  F R O M  A R R A Y

命令 为 获 得 最 佳 运 行 性 能 应在  F O R  表 达 式 中 使 用 可 优 化 表 达 式

详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版



程序员指南 第 十 五 章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e  技术

W H I L E  l E x p r e s s i o n 2
指 定 一 个 逻 辑 表 达 式  l E x p r e s s i o n 2  作 为 替 换 字 段 内 容 的 条 件 只 要
l E x p r e s s i o n 2  计 算 为 真 就 替 换 记 录 中 字 段 的 数 据 直 至 遇 到 使 表 达 式

不 为 真 ( . T . )  的 记 录 为 止
N O O P T I M I Z E
关 闭  R u s h m o r e  优 化
详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版

程序员指南 第 十 五 章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e  技术

说 明

R E P L A C E  F R O M  A R R A Y  命 令 不 处 理 备 注 和 通 用 字 段 若 要 往 这 些 字 段 中 加 入 数 据

应使用  G A T H E R  和  A P P E N D  G E N E R A L  命令

替 换 从 数 组 中 的 第 一 个 元 素 开 始 用 数 组 中 的 元 素 替 换 记 录 中 相 应 字 段 的 内 容 数组

的 第 一 个 元 素 替 换 记 录 的 第 一 个 字 段 第 二 个 元 素 替 换 记 录 的 第 二 个 字 段 依此类推

如 果 数 组 的 元 素 比 表 的 字 段 少 则不替换多余的字段 如果数组的元素比表的字段多

则 忽 略 数 组 中 多 余 的 元 素

注 意   如 果 记 录 指 针 在 当 前 工 作 区 中 文 件 的 末 端 而 指 定 的 字 段 在 另 一 个 工
作 区 则 不 发 生 任 何 替 换

请 参 阅

A P P E N D  F R O M  A R R A Y ,  A P P E N D  G E N E R A L ,  C O P Y  T O  A R R A Y ,
G A T H E R ,  R E P L A C E ,  S C A T T E R ,  S E T  O P T I M I Z E



R E P L I C A T E ( )  函 数

返回一个字符串 这 个 字 符 串 是 将 指 定 字 符 表 达 式 重 复 指 定 次 数 后 得 到 的

语 法

R E P L I C A T E (c E x p r e s s i o n , n T i m e s )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 要 重 复 的 字 符 表 达 式

n T i m e s
指 定 字 符 表 达 式 的 重 复 次 数

说 明

在  V i s u a l  F o x P r o  中 结 果 字 符 串 的 最 大 长 度 只 受 可 用 内 存 数 量 的 限 制

示 例

C L E A R
?  R E P L I C A T E ( ' H E L L O  ' , 4 )  & &  显示  H E L L O  H E L L O  H E L L O  H E L L O

请 参 阅



S P A C E ( )

R E P O R T  命 令

根据  M O D I F Y  R E P O R T  或  C R E A T E  R E P O R T  创建的报表定义文件显示或打印报表

语 法

R E P O R T  F O R M  F i l e N a m e 1  |  ?
[ E N V I R O N M E N T ]
[S c o p e ]  [ F O R  l E x p r e s s i o n 1 ]  [W H I L E  l E x p r e s s i o n 2 ]
[ H E A D I N G  c H e a d i n g T e x t ]
[ N O C O N S O L E ]
[ N O O P T I M I Z E ]
[ P L A I N ]
[ R A N G E  n S t a r t P a g e  [ ,  n E n d P a g e ] ]
[ P R E V I E W  [ [ I N ]  W I N D O W  W i n d o w N a m e  |  I N  S C R E E N ]
[ N O W A I T ] ]
[ T O  P R I N T E R  [ P R O M P T ]  |  T O  F I L E  F i l e N a m e 2  [ A S C I I ] ]
[ N A M E  O b j e c t N a m e]

[ S U M M A R Y ]



参 数 描 述

F i l e N a m e 1
指 定 报 表 定 义 文 件 的 名 称

?
显 示 打 开 对 话 框 从 中 可 选 择 报 表 文 件

E N V I R O N M E N T
包 括 此 子 句 是 为 了 提 供 与  2 . x  版 本 报 表 的 向 后 兼 容 性 要 恢 复 与  V i s u a l
F o x P r o  报 表 相 关 的 数 据 环 境 应 把 数 据 环 境  A u t o O p e n T a b l e s  属 性 设 置 为 默
认 值 真 ( .T .) 若 要 确 保 在 报 表 打 印 完 后 关 闭 报 表 环 境 应 把 数 据 环 境
A u t o C l o s e T a b l e s  属 性 设 置 为 默 认 值 真 ( .T .)
对于从早期  F o x P r o  版 本 转 换 过 来 的 报 表 即便  A u t o O p e n T a b l e s  属性设置为 假

( .F.) 包含  E N V I R O N M E N T  也 会 打 开 并 恢 复 数 据 环 境 中 的 所 有 表 和 关 系

当 创 建 或 修 改 报 表 时 可以用报表定义文件保存当前  V i s u a l  F o x P r o  数据环境 保存

V i s u a l  F o x P r o  数据环境 实 际 上 是 在 报 表 定 义 表 中 添 加 了 一 些 附 加 的 记 录 保存下列

信息 所 有 打 开 的 表 和 索 引 文 件 索 引 顺 序 以 及 表 之 间 关 系

S c o p e
指 定 要 包 含 在 报 表 中 的 记 录 范 围 只 有 在 指 定 范 围 内 的 记 录 才 包 括 在 报 表

中

S c o p e  子 句 有 A L L N E X T  n R e c o r d s R E C O R D  n R e c o r d N u m b e r  和  R E S T
有 关  s c o p e  子 句 的 详 细 内 容 请 参 阅 帮 助 中 的  “ Scope C l a u s e s ”  和  语 言
概 述

R E P O R T  的 默 认 范 围 是 所 有 记 录 ( A L L )



F O R  l E x p r e s s i o n 1
只 有 使 表 达 式  l E x p r e s s i o n 1  的 计 算 值 为 真 ( . T . )  的 记 录 才 打 印 其 中 的
数 据 包 括  F O R  可 以 筛 选 出 不 想 打 印 的 记 录
如果  l E x p r e s s i o n 1  是 一 个 可 优 化 表 达 式 R u s h m o r e  将优化  R E P O R T  F O R  命令 为获

得最佳运行性能 应在  F O R  表 达 式 中 使 用 可 优 化 表 达 式

详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命令与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中文版

程序员指南 第 十 五 章 优化应用程序 中的 掌握  R u s h m o r e  技术

W H I L E  l E x p r e s s i o n 2
指 定 一 个 逻 辑 表 达 式  l E x p r e s s i o n 2  作 为 打 印 数 据 的 条 件 只 要  l E x p r e s s i o n 2
条 件 计 算 为 真  ( . T . )  就 打 印 记 录 中 的 数 据 直 至 遇 到 使 表 达 式 不 为 真
( . T . )  的 记 录 为 止

H E A D I N G  c H e a d i n g T e x t
指 定 放 在 报 表 每 页 上 的 附 加 标 题 文 本 如 果 既 包 括  H E A D I N G  又 包 括 了
P L A I N 应 把  P L A I N  子 句 放 在 前 面

N O C O N S O L E
当 打 印 报 表 或 将 报 表 传 输 到 一 个 文 件 时 不 在  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 用 户
自 定 义 窗 口 中 显 示 有 关 信 息

N O O P T I M I Z E
若 要 关 闭 对  R E P O R T  命 令 的  R u s h m o r e  优 化 应 包 括  N O O P T I M I Z E  子
句

详 细 内 容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  O P T I M I Z E  命 令 与 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0
中 文 版 程 序 员 指 南 第 十 五 章 优 化 应 用 程 序 中 的 掌 握  R u s h m o r e  技 术



P L A I N
指 定 只 在 报 表 开 始 位 置 出 现 的 页 标 题

R A N G E  n S t a r t P a g e  [ ,  n E n d P a g e ]
指 定 要 打 印 的 页 码 范 围 n S t a r t P a g e  指 定 了 要 打 印 的 第 一 页 n E n d P a g e  指
定 了 要 打 印 的 最 后 一 页 如 果 省 略  n E n d P a g e 则 要 打 印 的 最 后 一 页 默 认 为
9 , 9 9 9

P R E V I E W  [ [ I N ]  W I N D O W  W i n d o w N a m e  |  I N  S C R E E N ]
以 页 面 预 览 模 式 显 示 报 表 而 不 把 报 表 送 到 打 印 机 中 打 印 要 打 印 报 表 必

须 发 出 带  T O  P R I N T E R  子 句 的  R E P O R T  命 令

请注意 当 命 令 中 包 括  P R E V I E W  子句时 忽 略 系 统 变 量

使用可选的  W I N D O W  或  I N  W I N D O W  子句中 您 可 以 指 定 一 个 窗 口  W i n d o w N a m e

报 表 输 出 到 这 个 窗 口 中 该窗口可由  D E F I N E  W I N D O W  命令定义 如 果 包 含

W I N D O W  子句 则使用  W i n d o w N a m e 指 定 的 窗口的特性 例如标题 大小等等
进行预览 如 果 包 含 了  I N  W I N D O W  子句 则在  W i n d o w N a m e 指 定 的 窗口中预
览报表

包含可选的  I N  S C R E E N  子句 表 明 报 表 预 览 窗 口 位 于  V i s u a l  F o x P r o  主窗口中 并且

不能移动到外面去

可 以 在 命 令 中 包 括 可 选 的  N O W A I T  子句 这时 V i s u a l  F o x P r o  能 够 在 运 行 程 序 时 不

等 待 关 闭 页 面 预 览 窗 口 就 继 续 执 行 程 序 也 就 是 说 当 页 面 窗 口 打 开 时 V i s u a l  F o x P r o  继

续运行程序

在 已 发 布 的 应 用 程 序 中 应确保可以得到 查看 菜单 关 掉 打 印 预 览 工 具 栏 时 如

果没有 查看 菜单 将 无 法 恢 复 打印预览 工 具 栏



T O  P R I N T E R  [ P R O M P T ]
把 报 表 输 送 到 打 印 机 打 印

在  V i s u a l  F o x P r o  中 命 令 中 可 以 包 括 可 选 的  P R O M P T  子句 在 打 印 开 始 前 显 示 设 置

打印机的对话框 可 调 整 的 打 印 设 置 项 取 决 于 当 前 安 装 的 打 印 机 驱 动 程 序 P R O M P T  子

句应紧跟在  T O  P R I N T E R  子句之后

T O  F I L E  F i l e N a m e 2  [ A S C I I ]
在  V i s u a l  F o x P r o  中 指 定 报 表 要 送 往 的 文 本 文 件 将 报 表 送 往 文 本 文 件 时
使 用 当 前 打 印 机 驱 动 程 序 包 含  T O  F I L E  子 句 创 建 的 文 件 具 有 默 认 扩 展
名  . T X T
在  V i s u a l  F o x P r o  中 可 以 在 命 令 中 包 括 可 选  A S C I I  子句 用 报 表 定 义 文 件 创 建 一 个

A S C I I  文本文件 没有  A S C I I  子句时 则按  P o s t S c r i p t®  或 其 他 打 印 机 代 码 格 式 将 报

表写到文本文件中 报 表 定 义 中 任 何 图 像 线条 矩 形 以 及 圆 角 矩 形 都 不 出 现 在  A S C I I

文件中

在  A S C I I  文 本 文 件 的 每 一 页 中 列和行的数目由系统变量  _ A S C I I C O L S  和

_ A S C I I R O W S  的内容确定 _ A S C I I C O L S  和  _ A S C I I R O W S  的默认值分别为  8 0  列和

6 3  行 这 些 值 对 应 于 标 准 的 纵 向 页

N A M E  O b j e c t N a m e
给 报 表 的 数 据 环 境 指 定 一 个 对 象 变 量 名 数 据 环 境 和 数 据 环 境 中 的 对 象 都 有

一 些 属 性 和 方 法 例 如  A d d O b j e c t  这 些 属 性 和 方 法 可 在 运 行 时 设 置 或 调
用 对 象 变 量 则 提 供 了 存 取 这 些 属 性 和 方 法 的 途 径 如 果 不 指 定  N A M E  子
句 V i s u a l  F o x P r o  则 使 用 报 表 文 件 的 名 称 作 为 默 认 对 象 变 量 名 此 默 认 名 也
可 以 在 事 件 代 码 中 引 用



S U M M A R Y
不 打 印 细 节 行 只 打 印 总 计 和 分 类 总 计 信 息

说 明

报 表 定 义 文 件 的 默 认 扩 展 名 是  . F R X 如 果 报 表 定 义 文 件 不 在 默 认 目 录 中 文件名中

必 须 包 括 文 件 的 路 径

请 参 阅

_ A S C I I C O L S ,  _ A S C I I R O W S ,  C R E A T E  R E P O R T ,  D a t a E n v i r o n m e n t  对 象 ,
MODIFY R E P O R T

R e q u e r y  方 法

重 新 查 询 列 表 框 或 组 合 框 控 件 所 基 于 的 行 源  ( r o w  s o u r c e )

语 法

C o n t r o l. R e q u e r y
说 明

使用  R e q u e r y  方 法 可 以 确 保 控 件 中 包 含 最 新 的 数 据 R e q u e r y  方法重新查询

R o w S o u r c e  属性 并 且 使 用 新 的 值 更 新 列 表

应 用 于

组合框 列表框



请 参 阅

R o w S o u r c e  属 性

R E Q U E R Y ( )  函 数

为远程  S Q L  视图再次检索数据

语 法

R E Q U E R Y ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 打 开 远 程  S Q L  视 图 的 工 作 区

c T a b l e A l i a s
指 定 远 程  S Q L  视 图 的 别 名 如 果 省 略 了  n W o r k A r e a  和  c T a b l e A l i a s 则 检
索 在 当 前 选 定 工 作 区 中 打 开 的  S Q L  视 图 的 数 据
返 值 类 型

数值型

说 明

如果检索数据成功 R E Q U E R Y (  )  返回  1 否则 返回  0

R E Q U E R Y  通 常 用 来 在 数 据 源 发 生 变 化 时 刷 新  S Q L  视图



请 参 阅

C R E A T E  S Q L  V I E W ,  S E L E C T - S Q L ,  U S E

R e q u e s t D a t a  方 法

创建一个数组 其中包含来自在  V i s u a l  F o x P r o  的一个实例 中打开表的数据

语 法

A p p l i c a t i o n O b j e c t . R e q u e s t D a t a ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ]  [ ,  n R e c o r d s ] )
返 值 类 型

A r r a y

参 数 描 述

n W o r k A r e a
指 定 表 的 工 作 区 编 号 将 该 表 的 数 据 保 存 在 数 组 中 如 果 省 略  c T a b l e A l i a s  和
n W o r k A r e a 则 将 在 当 前 工 作 区 中 打 开 的 表 的 数 据 保 存 在 数 组 中

c T a b l e A l i a s
指 定 表 的 别 名 将 该 表 的 数 据 保 存 在 数 组 中

n R e c o r d s
指 定 在 数 组 中 保 存 的 记 录 数 从 当 前 记 录 开 始 如 果 省 略  n R e c o r d s 并 且
有 足 够 的 内 存 则 从 当 前 记 录 开 始 将 所 有 的 记 录 保 存 在 数 组 中



说 明

使用  R e q u e s t D a t a  方法可以从  V i s u a l  F o x P r o  的一个实例获取数据

示 例

下面的示例从  Visual F o x P r o  中运行 创建了  Visual F o x P r o  的第二个实例 在

Visual F o x P r o  的第二个实例中打开  C u s t o m e r 表

在 Visual F o x P r o  的第一个实例中创建从 C u s t o m e r 表获得数据的数组 并 且 显 示 该 数

组的内容 此 数 组 包 含 从  C u s t o m e r 表的前五个记录获得的数据 然后关闭

V isual F o x P r o 的第二个实例
o N e w I n s t a n c e  =  C R E A T E O B J E C T ( ' V i s u a l F o x P r o . A p p l i c a t i o n ' )
o N e w I n s t a n c e . D o C m d  " U S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ C u s t o m e r ' ) "
a C u s t o m e r A r r a y  =  o N e w I n s t a n c e .R e q u e s t D a t a ( 'Cus tomer ' , 5 )
D I S P L A Y  M E M O R Y  L I K E  a C u s t o m e r A r r a y
o N e w I n s t a n c e . D o C m d ( ' Q U I T ' )

应 用 于

A p p l i c a t i o n  对象 _ V F P  系统变量

请 参 阅

D a t a T o C l i p  方 法



R e s e t  方 法

重置计时器控件 让它从  0  开始

语 法

T i m e r . R e s e t
应 用 于

计时器

请 参 阅

I n t e r v a l  属 性 ,  T i m e r  事 件

R e s e t T o D e f a u l t  方 法

将属性 事件或方法恢复到  V i s u a l  F o x P r o  默认设置 运行 和设计时可用

语 法

[F o r m .] O b j e c t. R e s e t T o D e f a u l t (c P r o p e r t y N a m e
|  c E v e n t N a m e  |  c M e t h o d N a m e )



参 数 描 述

c P r o p e r t y N a m e
指 定 要 恢 复 为  V i s u a l  F o x P r o  默 认 设 置 的 属 性 的 名 称

c E v e n t N a m e
指 定 要 恢 复 的 事 件 的 名 称 将 删 除 该 事 件 中 的 所 有 用 户 自 定 义 代 码

c M e t h o d N a m e
指 定 要 恢 复 的 方 法 的 名 称 将 删 除 该 方 法 中 的 所 有 用 户 自 定 义 代 码

说 明

R e s e t T o D e f a u l t  将一个属性重新设置为创建时的值 例如 如 果 更 改 了 一 个 命 令 按 钮

的字体 则 调 用 标 题 的 该 方 法 重 置 字 体 为 默 认 值  (Ar ia l )

R e s e t T o D e f a u l t  在设计时删除事件或方法 中 的 所 有 用 户 自 定 义 代 码

应 用 于

A c t i v e D o c 复选框 列 组合框 命 令 按 钮 命令按钮组 容器对象 控 件 对 象 临

时表 自定义对象 数据环境 编辑框 表单 表单集 表格 标头 图像 标签

线条 列表框 O L E  绑定型控件 O L E  容器控件 选 项 按 钮 选项按钮组 页面

页框 项 目 挂 接 对 象 关系 屏幕 形状 微调 文 本 框 计时器 工具栏

请 参 阅

G E T P E M ( )



R e s i z a b l e  属 性

指 定 列 对 象 的 大 小 能 否 在 运 行 时 由 用 户 调 节 设 计 时 可 用 运行时可读写

语 法

C o l u m n . R e s i z a b l e [  =  l E x p r]
参 数 描 述

l E x p r
R e s i z a b l e  属 性 的 设 置 有

设 置 说 明

真 ( .T . ) 列对象可改变大小

假 ( .F.) 默认值 列 对 象 的 大 小 不 能 由 用 户 改 变

应 用 于

列

请 参 阅

W i d t h  属 性



R e s i z e  事 件

当 调 整 对 象 大 小 时 发 生

语 法

P R O C E D U R E  O b j e c t. R e s i z e
[ L P A R A M E T E R S  n I n d e x ]
参 数 描 述

n I n d e x
唯 一 标 识 控 制 数 组 中 的 控 制

说 明

R e s i z e  事件可以由交互式方式触发 也可以在代码中通过设置  H e i g h t  和  W i d t h  属性

来触发 对于列 R e s i z e  事件可以通过设置列的  W i d t h  属性来触发

应 用 于

列 容器对象 控 制 对 象 表单 表格 O L E  绑定型控制 O L E  容器控制 页框

工具栏

请 参 阅

H e i g h t  属 性 ,  P a i n t  事 件 , W i d t h  属 性



R E S T O R E  F R O M  命 令

恢 复 保 存 在 变 量 文 件 或 备 注 字 段 中 的 变 量 和 变 量 数 组

语 法

R E S T O R E  F R O M  F i l e N a m e |  M E M O  M e m o F i e l d N a m e
[ A D D I T I V E ]

参 数 描 述

F i l e N a m e
指 定 保 存 变 量 的 变 量 文 件 变 量 文 件 具 有 扩 展 名  .M E M

M E M O  M e m o F i e l d N a m e
指 定 保 存 变 量 和 变 量 数 组 的 备 注 字 段

A D D I T I V E
防 止 删 除 当 前 内 存 中 已 有 的 变 量 或 变 量 数 组 如 果 使 用  A D D I T I V E  时 如
果 要 添 加 的 变 量 或 变 量 数 组 的 数 目 加 上 已 有 变 量 的 数 目 超 过 了 系 统 对 变 量 数

目 的 限 制 V i s u a l  F o x P r o  将 从 变 量 文 件 或 备 注 字 段 中 恢 复 尽 可 能 多 的 变 量 和
变 量 数 组

恢 复 变 量 或 变 量 数 组 时 如 果 变 量 或 变 量 数 组 与 已 有 变 量 或 变 量 数 组 有 相 同 的 名 称

则 用 恢 复 的 变 量 或 变 量 数 组 的 值 改 写 原 有 变 量 或 变 量 数 组 中 的 值

说 明



当在程序中执行  R E S T O R E  F R O M  命令时 所有  P U B L I C  和  P R I V A T E  变量和数组

都恢复成  P R I V A T E  变量或  P R I V A T E  数组 所有  L O C A L  变 量 和 数 组 都 恢 复 成

L O C A L  变量或  L O C A L  数组 如 果 在 命 令 窗 口 中 执 行  R E S T O R E  命令 则所有

P U B L I C  和  P R I V A T E  变 量 和 数 组 都 恢 复 成  P U B L I C  变量或数组 所有  L O C A L  变

量和数组都恢复成  L O C A L  变量或数组

如 果 命 令 中 没 有 包 括  A D D I T I V E  关键字 R E S T O R E  F R O M  将 清 除 当 前 内 存 中 的 所

有变量或数组 R E S T O R E  F R O M  命 令 不 影 响 系 统 变 量

注 意   从 变 量 文 件 或 备 注 字 段 中 不 能 恢 复 这 个 对 象 类 型 变 量

示 例

下 面 的 示 例 中 创 建 了 两 个 变 量 将 它 们 保 存 到 一 个 变 量 文 件 中 并且不清除现有的变

量而恢复
g n V a l 1  =  5 0
gcVa l2  =  'He l l o '
S A V E  T O  t e m p
C L E A R  M E M O R Y

g d V a l 3  =  D A T E (  )
R E S T O R E  F R O M  t e m p  A D D I T I V E
C L E A R
D I S P L A Y  M E M O R Y  L I K E  g *

请 参 阅

D I M E N S I O N ,  P U B L I C ,  P R I V A T E ,  R E L E A S E ,  S A V E  T O ,  S T O R E



R E S T O R E  M A C R O S  命 令

把 保 存 在 键 盘 宏 文 件 或 备 注 字 段 中 的 键 盘 宏 恢 复 到 内 存 中

语 法

R E S T O R E  M A C R O S
[ F R O M  F i l e N a m e |  F R O M  M E M O  M e m o F i e l d N a m e]

参 数 描 述

F R O M  F i l e N a m e
指 定 保 存 宏 的 宏 文 件 宏 文 件 有  . F K Y  扩 展 名 并 且 在  F i l e N a m e 中 没 有 指
定 扩 展 名 时 用 它 作 为 文 件 的 扩 展 名 如 果 要 指 定 一 个 不 同 的 宏 文 件 扩 展 名

必 须 在  F i l e N a m e 中 包 括 扩 展 名

F R O M  M E M O  M e m o F i e l d N a m e
指 定 保 存 宏 的 备 注 字 段

说 明

要 把 键 盘 宏 保 存 到 键 盘 宏 文 件 或 备 注 字 段 中 可使用  S A V E  M A C R O

默认情况下 从 文 件 或 备 注 字 段 中 恢 复 宏 时 采 用 追 加 方 式 即把要恢复的宏追加到内

存 中 已 有 宏 的 集 合 中 但 如 果 宏 文 件 或 备 注 字 段 中 的 宏 与 内 存 中 已 有 的 宏 同 名 则用

文 件 或 备 注 字 段 中 的 宏 改 写 内 存 中 已 有 的 宏

如果执行  R E S T O R E  M A C R O S  命 令 时 没 有 文 件 名 也 没 有 备 注 字 段 名 时 R E S T O R E



M A C R O S  命 令 将 清 除 内 存 中 所 有 的 宏 并且恢复所有默认宏 默 认 的 宏 是 从 名 为

D E F A U L T . F K Y  的 键 盘 宏 文 件 中 恢 复 的 如果  V i s u a l  F o x P r o  找不到  D E F A U L T . F K Y

文件 V i s u a l  F o x P r o  将  F 2  键到  F 9  键 之 间 的 所 有 键 恢 复 为 标 准  V i s u a l  F o x P r o  启动

设置

请 参 阅

C L E A R ,  P L A Y  M A C R O ,  S A V E  M A C R O S

R E S T O R E  S C R E E N  命 令

恢 复 原 来 保 存 在 屏 幕 缓 冲 区 变量或数组元素中的  V i s u a l  F o x P r o  主窗口或用户自定

义窗口

语 法

R E S T O R E  S C R E E N
[ F R O M  V a r N a m e]

参 数 描 述

F R O M  V a r N a m e
指 定 变 量 或 数 组 元 素 的 名 称 从 中 恢 复 屏 幕 或 窗 口 图 像

说 明

使用  S A V E  S C R E E N  命令 可 以 把 当 前 的  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 活 动 的 用 户 自 定 义 窗



口 保 存 到 屏 幕 缓 冲 区 变量或数组元素中

当使用  D I S P L A Y  或  L I S T  M E M O R Y  命 令 查 看 变 量 或 数 组 元 素 时 保存屏幕或窗口

图 像 的 变 量 或 数 组 元 素 具 有  S  数据类型 也可以用  S A V E  T O  命 令 把 保 存 在 变 量 或

数组元素中的  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 用 户 自 定 义 窗 口 保 存 到 变 量 文 件 中 并且能用

R E S T O R E  F R O M  命 令 从 变 量 文 件 中 恢 复 它 们

如果执行  R E S T O R E  S C R E E N  命令时不带  F R O M  子句 则  R E S T O R E  S C R E E N  从

屏幕缓冲区中恢复  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 用 户 自 定 义 窗 口

请 参 阅

R E S T O R E  F R O M ,  S A V E  S C R E E N ,  S A V E  T O

R E S T O R E  W I N D O W  命 令

将 保 存 在 窗 口 文 件 或 备 注 字 段 中 的 窗 口 定 义 和 窗 口 状 态 恢 复 到 内 存 中

语 法

R E S T O R E  W I N D O W  W i n d o w N a m e L i s t  |  A L L
F R O M  F i l e N a m e |  F R O M  M E M O  M e m o F i e l d N a m e
参 数 描 述

W i n d o w N a m e L i s t
指 定 一 个 或 多 个 要 恢 复 的 窗 口 多 个 窗 口 的 名 称 之 间 用 逗 号 隔 开



A L L
恢 复 窗 口 文 件 或 备 注 字 段 中 的 所 有 窗 口 定 义

F R O M  F i l e N a m e
指 定 要 从 中 恢 复 窗 口 的 窗 口 文 件 窗 口 文 件 具 有  .W I N  扩 展 名 如 果 保 存 窗
口 时 给 了 窗 口 文 件 一 个 不 同 于  .W I N  的 扩 展 名 则 必 须 在  F i l e N a m e 中 加 入
扩 展 名

F R O M  M E M O  M e m o F i e l d N a m e
指 定 要 从 中 恢 复 窗 口 的 备 注 字 段

说 明

使用  S A V E  W I N D O W  命令 可 以 把 窗 口 定 义 保 存 在 窗 口 文 件 或 备 注 字 段 中

内 存 中 任 何 与 要 恢 复 窗 口 同 名 的 窗 口 都 被 改 写 窗 口 在 保 存 时 的 状 态 隐藏的 活动

的等等 在 恢 复 时 都 被 恢 复 出 来

示 例

在下面的示例中 定义了一个窗口  w O u t p u t 1  并 且 保 存 到 一 个 变 量 中 清除所有的窗

口 还 原 和 激 活 窗 口 w O u t p u t 1
C L E A R
D E F I N E  W I N D O W  w O u t p u t 1  F R O M  2 , 1  T O  1 3 , 7 5  T I T L E  ' O u t p u t '  ;

C L O S E  F L O A T  G R O W  Z O O M
S A V E  W I N D O W  w O u t p u t 1  T O  t e m p
C L E A R  W I N D O W S
R E S T O R E  W I N D O W  w O u t p u t 1  F R O M  t e m p
A C T I V A T E  W I N D O W  w O u t p u t 1
W A I T  " T h e  w i n d o w  w O u t p u t 1  h a s  b e e n  r e s t o r e d "  W I N D O W

R E L E A S E  W I N D O W  w O u t p u t 1



请 参 阅

A C T I V A T E  W I N D O W ,  D E F I N E  W I N D O W ,  S A V E  W I N D O W S

R E S U M E  命 令

继 续 执 行 一 个 挂 起 的 程 序

语 法

R E S U M E
说 明

使用  S U S P E N D  可以挂起程序 挂 起 的 程 序 重 新 运 行 时 从 原 来 挂 起 时 正 在 执 行 的 行

开始

S U S P E N D  和  R E S U M E  是 非 常 有 用 的 调 试 工 具 程序在执行时 可以将它挂起 以

便检查  V i s u a l  F o x P r o  环境的当前状态 这些状态包括变量 窗口 菜 单 栏 以 及 菜 单

定义等

重 要 提 示    为 防 止 程 序 挂 起 时 执 行 的 命 令 干 扰 后 面 的 程 序 输 出 应 在 恢 复 程 序 运
行前执行  C L E A R  命 令 清 除  V i s u a l  F o x P r o  主 窗 口 或 活 动 的 用 户 自 定
义 窗 口

请 参 阅

C A N C E L ,  C L E A R ,  R E T U R N ,  S U S P E N D



R E T R Y  命 令

重 新 执 行 前 面 的 命 令

语 法

R E T R Y
说 明

R E T R Y  将 控 制 权 返 回 给 调 用 程 序 并 且 重 新 执 行 调 用 程 序 中 最 后 执 行 过 的 程 序 行

R E T R Y  与  R E T U R N  相似 所不同的是  R E T U R N  返回到调用程序后 接着执行的

是 调 用 程 序 的 下 一 行 而不是最后执行过的程序行

R E T R Y  最有用的地方是错误处理例程 在锁定记录或文件时 它常用来重复执行一条

命令 直到记录或文件锁定函数能够成功为止 可以使用  S E T  R E P R O C E S S  来控制重

试记录或文件锁定函数 在大多数网络环境中 S E T  R E P R O C E S S  命令很有用

请 参 阅

O N  E R R O R ,  R E T U R N ,  S E T  R E P R O C E S S



R E T U R N  命 令

将 程 序 控 制 权 返 回 给 调 用 程 序

语 法

R E T U R N  [ e E x p r e s s i o n  |  T O  M A S T E R  |  T O  P r o c e d u r e N a m e]
参 数 描 述

e E x p r e s s i o n
指 定 返 回 给 调 用 程 序 的 表 达 式 如 果 省 略  R E T U R N  命 令 或 省 略 返 回 表 达
式 则 自 动 将 真 (.T .)  返 回 给 调 用 程 序

T O  M A S T E R
将 控 制 返 回 给 最 高 层 的 调 用 程 序

T O  P r o c e d u r e N a m e
将 控 制 权 返 回 给 指 定 过 程

说 明

R E T U R N  终止程序 过程或函数的运行 并 将 控 制 返 回 给 调 用 程 序 最高次调用程序

另 一 个 程 序 或 命 令 窗 口

当执行  R E T U R N  命令时 V i s u a l  F o x P r o  释放  P R I V A T E  类型的变量

通常 R E T U R N  放在程序 过 程 或 函 数 的 末 尾 用 来 将 控 制 返 回 给 高 层 的 程 序 但是

如果省略  R E T U R N  命令 一个隐含的  R E T U R N  命令也将被执行



示 例

在下面的示例中 函数  l ongda te  返 回 一 个 适 合 于 从 日 期 中 打 印 的 字 符 串
S E T  C E N T U R Y  O N
?  l o n g d a t e ( { ^ 1 9 9 8 - 0 2 - 1 6 } )   & &  显示周一 1 9 9 8 年 2 月 1 6 日

F U N C T I O N  l o n g d a t e
P A R A M E T E R  m d a t e
R E T U R N  C D O W ( m d a t e )  +  ' ,  '  +  M D Y ( m d a t e )

请 参 阅

D O ,  F U N C T I O N ,  L P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ,  P A R A M E T E R S ( ) ,
P R I V A T E ,  P R O C E D U R E ,  P U B L I C

R G B ( )  函 数

根据一组红 绿 蓝颜色成份返回一个单一的颜色值

语 法

R G B (n R e d V a l u e , n G r e e n V a l u e , n B l u e V a l u e )
参 数 描 述



n R e d V a l u e
指 定 红 色 成 份 的 深 度 n R e d V a l u e  的 大 小 范 围 是  0  到  2 5 5 0  是 最 小 的 颜
色 强 度 2 5 5  是 最 大 的 颜 色 深 度

n G r e e n V a l u e
指 定 绿 色 成 份 的 深 度 n G r e e n V a l u e  的 大 小 范 围 是  0  到  2 5 5

n B l u e V a l u e
指 定 蓝 色 成 份 的 深 度 n B l u e V a l u e  的 大 小 范 围 是  0  到  2 5 5
说 明

R G B (  )  函 数 返 回 的 值 可 以 用 来 设 置 诸 如  B a c k C o l o r  和  F o r e C o l o r  等颜色属性

示 例

下面的示例用  RGB( )  将 表 单 的 背 景 颜 色 更 改 为 蓝 色
g o M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F O R M ' )   & &  创建一个表单
g o M y F o r m . S h o w   & &  显示表单
W A I T  W I N D O W  ' P r e s s  a  k e y  t o  c h a n g e  t h e  f o r m  c o l o r '
g o M y F o r m . B a c k C o l o r = R G B ( 0 , 0 , 2 5 5 )   & &  改变表单背景颜色
W A I T  W I N D O W  ' P r e s s  a  k e y  t o  r e l e a s e  t h e  f o r m '
R E L E A S E  g o M y F o r m   & &  从存储中释放表单

请 参 阅

G E T C O L O R ( ), RGBSCHEME( )



R G B S C H E M E ( )  函 数

返 回 指 定 配 色 方 案 中 的  R G B  颜色对或  R G B  颜色对列表

语 法

R G B S C H E M E ( n C o l o r S c h e m e N u m b e r  [ ,  n C o l o r P a i r P o s i t i o n ] )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

n C o l o r S c h e m e N u m b e r
指 定 欲 得 到 其 完 整  R G B  颜 色 列 表 的 配 色 方 案 编 号 R G B S C H E M E(  )  返 回
1 0  个  R G B  颜 色 对

n C o l o r P a i r P o s i t i o n
返 回 配 色 方 案 中 的 某 一 个  R G B  颜 色 对 n C o l o r P a i r P o s i t i o n  指 定  R G B  颜
色 对 在 配 色 方 案 中 的 位 置 例 如 如 果  n C o l o r P a i r P o s i t i o n  是  4 则 返 回 第
四 个 颜 色 对

说 明

使用  S C H E M E(  )  函 数 可 以 返 回 配 色 方 案 中 传 统 的 颜 色 对 或 颜 色 对 列 表 在  R G B  颜

色对中 使 用 数 值 指 定 颜 色 而 传 统 的 颜 色 对 则 使 用 字 母 来 指 定 颜 色

示 例



下例显 示 第 四 个 配 色 方 案 中 的 第 三 个 颜 色 对
C L E A R
?  R G B S C H E M E (4 ,3 )

请 参 阅

颜 色 概 览 , RGB( ), SCHEME( )

R I G H T ( )  函 数

从 字 符 串 中 的 最 右 边 开 始 返 回 指 定 数 目 的 字 符

语 法

R I G H T (c E x p r e s s i o n , n C h a r a c t e r s )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 的 字 符 表 达 式 R I G H T(  )  函 数 从 中 返 回 最 右 边 的 若 干 字 符

n C h a r a c t e r s
指 定 要 从 字 符 串 中 返 回 的 字 符 数 目 如 果  n C h a r a c t e r s  大 于  c E x p r e s s i o n  的
长 度 R I G H T (  )  函 数 返 回 整 个 字 符 表 达 式 如 果  n C h a r a c t e r s  为 负 数 或  0  



R I G H T (  )  函 数 返 回 空 字 符 串

说 明

返 回 的 字 符 从 右 边 最 后 一 个 字 符 开 始 包 含 指 定 数 目 的 字 符

示 例

C L E A R
?  R I G H T ( ' R e d m o n d ,  W A ' ,  2 )   & &  显示 W A

请 参 阅

A T ( ), LEFT( ), LTRIM( ) , RAT( ) , RTRIM( ) , SUBSTR( ) , TRIM( )

R I G H T C ( )  函 数

从 字 符 串 中 的 最 右 边 开 始 返 回 指 定 数 目 的 字 符

语 法

R I G H T C (c E x p r e s s i o n , n C h a r a c t e r s )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n



指 定 的 字 符 表 达 式 R I G H T(  )  函 数 从 中 返 回 最 右 边 的 若 干 字 符

n C h a r a c t e r s
指 定 要 从 字 符 串 中 返 回 的 字 符 数 目 如 果  n C h a r a c t e r s  大 于  c E x p r e s s i o n  的
长 度 R I G H T (  )  函 数 返 回 整 个 字 符 表 达 式 如 果  n C h a r a c t e r s  为 负 数 或  0  
R I G H T (  )  函 数 返 回 空 字 符 串
说 明

R I G H T C ( )  设 计 用 于 处 理 包 含 双 字 节 字 符 的 表 达 式 如 果 表 达 式 中 只 有 单 字 节 字 符

则  RIGHTC( )  等同于  RIGHT( )

返 回 的 字 符 从 右 边 最 后 一 个 字 符 开 始 包含  n C h a r a c t e r s  数目的字符
该 函 数 适 用 于 管 理 双 字 节 字 符 集

请 参 阅

A T _ C ( ) , LEFTC( ) ,  RATC( ) , RIGHTC( ) , SUBSTRC( )

R i g h t C l i c k  事 件

当用户在控件上 按 下 并 释 放 鼠 标 右 键 鼠标辅键 时 此 事 件 发 生

语 法

P R O C E D U R E  C o n t r o l . R i g h t C l i c k
[ L P A R A M E T E R S  n I n d e x]



参 数 描 述

n I n d e x
唯 一 标 识 控 件 数 组 中 的 控 件

应 用 于

复选框 组合框 命令按钮 命令组 容器 控件 编辑框 表单 表 格 标头 图

像 标签 线条 列表框 选项按钮 选项组 页面 页框 形状 微调

文本框 工具栏

请 参 阅

C l i c k  事 件 ,  D b l C l i c k  事 件 , D r a g D r o p  事 件 , D r a g O v e r  事 件 , D r o p D o w n  事 件 ,

E n a b l e d  属 性 ,  K e y P r e s s  事 件 , M o u s e D o w n  事 件 , M o u s e M o v e  事 件 ,

M o u s e U p  事 件 , S c r o l l e d  事 件 , U n d o c k  事 件

R i g h t T o L e f t  属 性

除 非 您 运 行 的 是 中 东 版 本 的 M i c r o s o f t  W i n d o w s 否则忽略 指 定 控 件 中 文 本 的 读 顺 序

和 表 单 的 流 输 出 显 示 在设计时刻可见 在运行时刻读 /写

语 法

O b j e c t. R i g h t T o L e f t [  =  l E x p r e s s i o n ]
参 数 描 述



l E x p r e s s i o n
R i g h t T o L e f t  属 性 的 设 置 是 :
设 置 说 明

真 ( .T.) (默认 )以 从 右 到 左 的 读 顺 序 输 入 和 显 示 控 件 中 的 文 本 以 从 右 到 左

的 读 顺 序 在 表 单 上 显 示 流 输 出 例如 用   ?  或  ??  显示文本

假 ( .F.) 以 从 左 到 右 的 顺 序 输 入 和 显 示 控 件 中 的 文 本 以 从 左 到 右 的 读 顺

序 在 表 单 上 显 示 流 输 出

说 明

用  A l i g n m e n t 属 性 指 定 复 选 框 和 选 项 按 钮 中 的 文 本 方 向

应 用 于

复 选 框 , 组 合 框 , 命 令 按 扭 , 编 辑 框 , 表 单 , 表 格 , 标 签 , 列 表 框 , 选 项 按 扭 ,

页 框 , _ S C R E E N , 微 调 , 文 本 框

请 参 阅

A l i g n m e n t  属 性

R L O C K ( )  函 数

尝 试 给 一 个 或 多 个 表 记 录 加 锁

语 法



R L O C K ( [ n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s]
| [c R e c o r d N u m b e r L i s t , n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s ] )
返 值 类 型

逻辑值

参 数 描 述

n W o r k A r e a  |  c T a b l e A l i a s
指 定 表 所 在 的 工 作 区 编 号 或 表 别 名 如 果 不 指 定 工 作 区 或 别 名 则  R L O C K  (  )
试 图 对 当 前 选 定 工 作 区 中 表 的 当 前 记 录 加 锁

c R e c o r d N u m b e r L i s t
指 定  R L O C K  (  )  尝 试 锁 定 的 多 个 记 录 字 符 表 达 式  c R e c o r d N u m b e r L i s t  指
定 一 个 或 多 个 要  R L O C K (  )  尝 试 锁 定 的 记 录 的 编 号 多 个 记 录 的 编 号 之 间 用
逗 号 隔 开 例 如 要 对 表 中 前 四 个 记 录 加 锁 c R e c o r d N u m b e r L i s t  应 该 为  1
2 3 4
要锁定多个记录 S E T  M U L T I L O C K S  必须设置为  O N 并 且 必 须 指 定 表 所 在 的 工 作 区

号  n W o r k A r e a  或表的别名  c T a b l e A l i a s  

要锁定多个记录 可 以 将 记 录 指 针 移 动 到 要 锁 定 的 记 录 上 执行  R L O C K (  )  或  L O C K (  )

命 令 将 这 个 记 录 锁 定 然后多次重复这个过程

在  V i s u a l  F o x P r o  中 可以指定  0  作为记录编号 指 定  0  表示要锁定表头

重 要 提 示   锁 定 表 头 的 时 间 要 尽 可 能 短 因 为 表 头 锁 定 期 间 其 他 用 户 不 能 向 表
中 添 加 记 录

对表头解锁可以用  U N L O C K  R E C O R D  0  或  U N L O C K  或  U N L O C K  A L L  等命令

如 果 成 功 地 锁 定 了 所 有  c R e c o r d N u m b e r L i s t  之中的记录 则  R L O C K (  )  返回 真 ( .T. )  



如果  c R e c o r d N u m b e r L i s t  指 定 的 记 录 有 一 个 或 多 个 不 能 加 锁 则  R L O C K (  )  返回 假

( .F.) 并 且 对 指 定 的 任 何 记 录 都 不 加 锁 以上两种情况中 原来已有的记录锁保持不变

多 个 记 录 加 锁 是 一 个 递 增 过 程 即 添 加 新 的 记 录 锁 时 并 不 释 放 原 有 的 记 录 锁

出于运行效率方面考虑 锁定整个表一般比锁定部分记录 哪怕是很少几个 要快

说 明

R L O C K (  )  等同于  L O C K (  )

如果加锁成功 则  R L O C K (  )  返回 真 ( .T.) 此时 锁 定 的 记 录 对 于 加 锁 的 用 户 既

可读也可写 而 对 于 网 络 上 的 其 他 用 户 只 读

执行  R L O C K ( ) 并不能保证每次加锁都成功 如果一个记录已由一个用户加锁 则其他

用户不能对这个记录加锁 如果一个表已由一个用户加锁 则其他用户不能对这个表中的

记录加锁 不管什么理由 只要记录不能加锁 R L O C K (  )  就返回 假 (.F.)

默认情况下 R L O C K (  )  给 记 录 加 锁 时 只 尝 试 一 次 要 想 在 第 一 次 加 锁 尝 试 失 败 后 自

动重试加锁过程 应使用  S E T  R E P R O C E S S  命令 S E T  R E P R O C E S S  可以在加锁不

成 功 的 情 况 下 控 制 尝 试 加 锁 的 次 数 或 尝 试 加 锁 的 时 间 长 度 有 关  S E T  R E P R O C E S S  和

锁定表的详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T  R E P R O C E S S  命令

S E T  M U L T I L O C K S  命 令 决 定 能 否 锁 定 表 中 的 多 个 记 录 如果  S E T  M U L T I L O C K S  设

置为  O F F  默认情况 则 只 能 锁 定 表 中 的 单 个 记 录 如果  S E T  M U L T I L O C K S  设

置为  O N 则 可 以 锁 定 表 中 的 多 个 记 录 详细内容 请 参 阅 稍 后 的  S E T
M U L T I L O C K S  命 令

已 加 锁 的 表 记 录 只 能 由 加 锁 的 用 户 解 锁 执行  U N L O C K  命令 关闭表或退出  V i s u a l

F o x P r o  都可以对记录解锁

U N L O C K  命 令 可 以 用 来 解 开 当 前 工 作 区 指 定 工 作 区 或 所 有 工 作 区 内 的 记 录 锁 有



关详细内容 请 参 阅  U N L O C K

将  S E T  M U L T I L O C K S  的设置由  O N  切换为  O F F  或由  O F F  切换为  O N  时 都隐

含执行了  U N L O C K  A L L  命令 所 有 工 作 区 内 的 所 有 记 录 锁 都 被 解 除

要关闭表 可 以 使 用  U S E C L E A R  A L L  或  C L O S E  D A T A B A S E S  等命令

有关网 络 中 记 录 和 文 件 锁 定 共享表的 详细内容 请参阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中

文版程序员指南 的第十七章 共享访问程序设计

示 例

下面的示例对  c u s t o m e r  和  e m p l o y e e 表 中 的 前 四 个 记 录 进 行 锁 定 和 解 锁

C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
S E T  R E P R O C E S S  T O  3  A U T O M A T I C
S T O R E  ' 1 , 2 , 3 , 4 '  T O  g c R e c L i s t
g c O l d E x c  =  S E T ( ' E X C L U S I V E ' )
S E T  E X C L U S I V E  O F F
S E L E C T  0
U S E  e m p l o y e e   & &  打开 E m p l o y e e 表
S E L E C T  0
U S E  c u s t o m e r   & &打开 C u s t o m e r 表
?  LOCK( ' 1 ,2 ,3 ,4 ' ,  ' cus tomer ' )   & &  锁住 c u s t o m e r 表的前四个记录
?  R L O C K (g c R e c L i s t ,  ' e m p l o y e e ')   & &锁住 e m p l o y e e 表的前四个记录
U N L O C K  I N  c u s t o m e r
U N L O C K  I N  e m p l o y e e
S E T  E X C L U S I V E  & g c O l d E x c

请 参 阅

C L E A R , C L O S E , F L O C K ( ) , LOCK( ) , S E T  M U L T I L O C K S , S E T  R E L A T I O N ,



SET R E P R O C E S S , U N L O C K , U S E

_ R M A R G I N  系 统 变 量

包 含 此 变 量 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性 可 用 报 表 设 计 器 代 替

R O L L B A C K  命 令

取 消 当 前 事 务 期 间 所 作 的 任 何 修 改

语 法

R O L L B A C K
说 明

R O L L B A C K  将表 表 备 注 文 件 和 索 引 文 件 恢 复 到 事 务 开 始 前 的 状 态

当 在 事 务 中 修 改 一 个 数 据 库 中 的 记 录 时 网 络 上 的 其 他 用 户 在 结 束 事 务 前 不 能 访 问 不

论是读还是写 这 些 记 录

当 网 络 上 的 其 他 用 户 要 访 问 事 务 中 修 改 过 的 记 录 时 必 须 等 到 事 务 结 束 之 后 在可以



访问记录前 他 们 会 收 到 记录不可用 . . . 请稍候 的信息 正因为如此 ,重要提示使

事 务 持 续 的 时 间 尽 可 能 短 或 者 在 其 他 用 户 不 需 访 问 时 再 执 行 事 务 就 特 别 重 要

R O L L B A C K  恢复当前事务期间所作的任何修改 如果事务是嵌套的 则只恢复自前一个

B E G I N  T R A N S A C T I O N  命令起所作的修改 恢复后 程序继续执行下面的语句

如果事务处理期间给一个记录或文件加了锁 则  R O L L B A C K  还要将这些锁将被解除

示 例

下面的示例打开了数据库 t e s tda ta  中的  c u s t o m e r  表 为  c u s t o m e r  表设置了最佳的表

缓冲 显示了 c u s t _ i d  和  c o m p a n y  字段的内容 并 且 在 缓 冲 数 据 中 替 换 了  c o m p a n y 字

段的内容

用  B E G I N  T R A N S A C T I O N   开始一个事务处理 T A B L E U P D A T E  用来写入更改到表

中 显示新内容 再发出   R O L L B A C K  命令以还原  c o m p a n y  字段的最初内容 重

新显示  c u s t _ i d  和  c o m p a n y  字段 还有包含最初值的  c o m p a n y 字段
C L O S E  D A T A B A S E S
C L E A R

*  T r a n s a c t i o n s  a r e  o n l y  s u p p o r t e d  w i t h i n  a  D B C
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
S E T  M U L T I L O C K S  O N & &  要求缓冲

U S E  c u s t o m e r
= C U R S O R S E T P R O P ( " B u f f e r i n g " , 5 )
?  ' T h e  o r i g i n a l  c o m p a n y  f i e l d '
L I S T  F I E L D S  c u s t _ i d ,  c o m p a n y  N E X T  5
R E P L A C E  A L L  c o m p a n y  W I T H  " * * * "  & &  改变字段内容

B E G I N  T R A N S A C T I O N



= T A B L E U P D A T E ( . T . )
G O  T O P
?  ' T h e  m o d i f i e d  c o m p a n y  f i e l d '
L I S T  F I E L D S  c u s t _ i d ,  c o m p a n y  N E X T  5

R O L L B A C K & &  恢复原字段内容

= T A B L E R E V E R T ( . T . )
G O  T O P
?  ' T h e  r e s t o r e d  c o m p a n y  f i e l d '
L I S T  F I E L D S  c u s t _ i d ,  c o m p a n y  N E X T  5

请 参 阅

B E G I N  T R A N S A C T I O N , E N D  T R A N S A C T I O N , T X N L E V E L ( )

R O U N D ( )  函 数

返 回 圆 整 到 指 定 小 数 位 数 的 数 值 表 达 式

语 法

R O U N D ( n E x p r e s s i o n , n D e c i m a l P l a c e s)
返 值 类 型

数值型

参 数 描 述



n E x p r e s s i o n
指 定 要 圆 整 的 数 值 表 达 式

n D e c i m a l P l a c e s
指 定  n E x p r e s s i o n  圆 整 到 的 小 数 位 数
如果 n D e c i m a l P l a c e s  为负数 则  R O U N D (  )  返 回 的 结 果 在 小 数 点 左 端 包 含

n D e c i m a l P l a c e s  个零 例如 如果  n D e c i m a l P l a c e s  为  -2 那 么 小 数 点 左 端 的 第 一 和 第

二个数字 (个位和十位 )均为  0

说 明

R O U N D ( )返回的值有 n D e c i m a l P l a c e s  个小数位 R O U N D (  )忽略由 S E T  D E C I M A L S  指

定的小数位

示 例

S E T  D E C I M A L S  T O  4
S E T  F I X E D  O N      & &  固 定 以 小 数 方 法 显 示
C L E A R

?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  3 )  & &  显示  1 2 3 4 . 1 9 6 0
?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  2 )  & &  显示  1 2 3 4 . 2 0 0 0
?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  0 )  & &  显示  1 2 3 4 . 0 0 0 0
?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  - 1 )   & &  显示  1 2 3 0 . 0 0 0 0
?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  - 2 )   & &  显示  1 2 0 0 . 0 0 0 0
?  R O U N D (1 2 3 4 . 1 9 6 2 ,  - 3 )   & &  显示  1 0 0 0 . 0 0 0 0

S E T  F I X E D  O F F   & &  恢复初始默认值
S E T  D E C I M A L S  T O  2

请 参 阅



I N T ( ) , S E T  D E C I M A L S

R O W ()  函 数

包含向后兼容性 用  C u r r e n t Y  属 性 代 替

R o w H e igh t  属 性

指 定 表 格 控 制 中 行 的 高 度 设计时可用 运行时可读写

语 法

G r i d . R o w H e i g h t [  =  n H e i g h t]
参 数 描 述

n H e i g h t
指 定 表 格 控 制 中 所 有 行 的 高 度

说 明

如果  RowHeight  置为  –  1 自动 则以  FontSize 属性的设置为标准自动调节行的大小



应 用 于

表格

请 参 阅

F o n t S i z e  属 性

R o w S o u r c e  属 性

指 定 组 合 框 或 列 表 框 控 制 中 值 的 来 源 设 计 和 运 行 时 可 用

语 法

C o n t r o l . R o w S o u r c e [  =  c N a m e ]
参 数 描 述

c N a m e
指 定 值 的 来 源

说 明

值 的 来 源 可 以 是 用 逗 号 分 隔 的 值 列 表 表 创 建 表 或 临 时 表 的  S Q L  语句 查询 数

组 用逗号分隔的字段列表 可 以 在 字 段 前 加 上 一 个 句 点 和 表 的 别 名 文件梗概 诸

如  * . D B F  或  * . T X T 表 的 字 段 名 称 或 菜 单 使用  R o w S o u r c e T y p e  属性可以设置

行源的类型

在设计时可以使用  R o w S o u r c e  属 性 给 组 合 框 或 列 表 框 控 制 指 定 多 个 列 要指定多个列



R o w S o u r c e T y p e  应该设置为  1 值 然 后 按 如 下 方 式 指 定 各 个 列 用逗号分隔
C o l 1 R o w 1 , C o l 2 R o w 1 , C o l 1 R o w 2 , C o l 2 R o w 2 , , C o l 2 R o w 3

用 下 面 的 语 法 可 以 为 包 含 列 的 表 指 定 一 个 别 名
A l i a s . C o l 1 R o w 1 , C o l 2 R o w 1 , C o l 1 R o w 2 , C o l 2 R o w 2 , , C o l 2 R o w 3

指 定 的 值 按 行 填 充 控 制 每行填充的列数由  C o l u m n C o u n t  属性指定 上面的 e x a m p l e

假设  C o l u m n C o u n t  的设置为  2 正如上面的 e x a m p l e 中表明的那样 在第  3  行第  1  列

中将没有值 这 是 因 为 在 第  3  行第  2  列之前有两个连续的逗号 逗号之间没有值

示 例

下面的 e x a m p l e 创建了一个列表框 出 现 在 列 表 框 中 的 项 源 是 一 个 数 组 数 组 的 名 称

由  R o w S o u r c e  属性指定

R o w S o u r c e T y p e  属性的设置是  5 数组 它 指 定 列 表 框 中 的 项 源 是 一 个 数 组

列表框的  M u l t i S e l e c t  属性设置为 真 ( .T . ) 即 允 许 从 列 表 框 中 做 多 项 选 择 并用

L i s t C o u n t  将 从 列 表 框 中 所 做 的 选 择 显 示 出 来 使用  S e l e c t e d  和  L is t  属性可以确定列

表 框 中 项 的 数 目 和 选 择 的 项
C L E A R

D I M E N S I O N  g a M y L i s t A r r a y ( 1 0 )
F O R  g n C o u n t  =  1  t o  1 0   & &  用字母填充数组

S T O R E  R E P L I C A T E ( C H R ( g n C o u n t + 6 4 ) , 6 )  T O  g a M y L i s t A r r a y ( g n C o u n t )
N E X T

f r m M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F o r m ' )   & &  创建一个表单
f r m M y F o r m . C l o s a b l e  =  . f .   & &  使控制菜单失效



f r m M y F o r m . M o v e ( 1 5 0 , 1 0 )   & &  移动表单

f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' c m b C o m m a n d 1 ' , ' c m d M y C m d B t n ' )   & &  添加  Q u i t 命令按钮
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' l s t L i s t B o x 1 ' , ' l s t M y L i s t B o x ' )   & &  添加  ListBox 控制

f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 . R o w S o u r c e T y p e  =  5   & &  指定一个数组
f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 .R o w S o u r c e  =  ' g a M y L i s t A r r a y '  & &  包 含 列 表 框 项 的 数 组

f r m M y F o r m . c m b C o m m a n d 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  将  Q u i t  命 令 按 钮 设 置 为 可 见 的
f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  将  L i s t B o x  设置为可见的

f r m M y F o r m . S H O W   & &  显示表单
R E A D  E V E V T S   & &  开始事件处理

D E F I N E  C L A S S  c m d M y C m d B t n  A S  C o m m a n d B u t t o n   & &  创建命令按钮
C apt ion  =  ' \ <Qu i t '   & &  命令按钮上的标题
C a n c e l  =  . T .   & &  默认的取消按钮 ( E s c )
L e f t  =  1 2 5   & &  命令按钮所在列
T o p  =  2 1 0   & &  命令按钮所在行
H e i g h t  =  2 5   & &  命令按钮的高度

P R O C E D U R E  C l i c k
C L E A R  E V E N T   & &  结束事件处理 关 闭 表 单
C L E A R   & &  清除  V i s u a l  F o x P r o  主窗口

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  l s t M y L i s t B o x  A S  L i s t B o x   & &  创建  L i s t B o x 控件
L e f t  =  1 0   & &  列表框所在列
T o p  =  1 0   & &  列表框所在行
Mu l t iSe lec t  =  .T .   & &  允许选择多个项

P R O C E D U R E  C l i c k



A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R
?  "Se lec ted  i t ems : "
? "- - - - - - - - - - - - - - -"
F O R  n C n t  =  1  T O  T h i s F o r m . l s t L i s t B o x 1 . L i s t C o u n t

IF  Th i sFo rm. l s t L i s tBox1 .S e l e c t e d ( n C n t )   & &  选择了此项吗
?  S P A C E ( 5 )  +  T h i s F o r m . l s t L i s t B o x 1 . L i s t ( n C n t )  & &  显示此项

E N D I F
E N D F O R

E N D D E F I N E

应 用 于

组合框 列表框

请 参 阅

C o l u m n C o u n t  属 性 , R e c o r d S o u r c e  属 性 , R o w S o u r c e T y p e  属 性

R o w S o u r c e T y p e  属 性

指 定 控 制 中 值 的 来 源 类 型 设计和运行时可用

语 法

C o n t r o l . R o w S o u r c e T y p e [  =  n S o u r c e ]



参 数 描 述

n S o u r c e
R o w S o u r c e T y p e  属 性 的 设 置 有

设 置 说 明

0 (默认值 )无 如 果 使 用 了 默 认 值 则在运行时使用  A d d I t e m  或

A d d L i s t I t e m  方法填充列

1 值 使 用 由 逗 号 分 隔 的 列 填 充

2 别名 使用  C o l u m n C o u n t  属 性 在 表 中 选 择 字 段

3 S Q L  语句 S Q L  S E L E C T  命 令 创 建 一 个 临 时 表 或 一 个 表

4 查询 (  . Q P R ) 指定有  . Q P R  扩展名的文件名

5 数组 设 置 列 属 性 可 以 显 示 多 维 数 组 的 多 个 列

6 字段 用 逗 号 分 隔 的 字 段 列 表 字 段 前 可 以 加 上 由 表 别 名 和 句 点 组

成的前缀

7 文件 用 当 前 目 录 填 充 列 这时  R o w S o u r c e  属 性 中 指 定 的 是 文 件 梗

概 (诸如  * . D B F  或 * . T X T )  或掩码



                                                               续 表

8 结构 由  R o w S o u r c e  指 定 的 表 的 字 段 填 充 列

附注注意 当  R o w S o u r c e T y p e  设置为  8  时 如果  R o w S o u r c e  属

性为空 则 将 当 前 选 中 的 表 用 作 组 合 框 或 列 表 框 控 件 的 源 否则

R o w S o u r c e  属 性 指 定 了 用 作 组 合 框 或 列 表 框 控 件 的 源 表 的 别 名

9 弹出式菜单 包 含 此 设 置 是 为 了 提 供 向 后 兼 容 性

有关使用每个  R o w S o u r c e T y p e  设置的详细内容 请 参 阅 Microsoft Visual F o x P r o  6 . 0  中

文版程序员指南 的第十章 使用控件 中的 使 用 列 表 框 和 下 拉 列 表 框

示 例

下面的 e x a m p l e 创建了一个列表框 列 表 框 的 项 源 是 数 组 数组的名称由  R o w S o u r c e  属

性指定 R o w S o u r c e T y p e  属性的设置是  5 数组 它 指 定 列 表 框 的 项 源 是 数 组

列表框的  M u l t i S e l e c t  属性设置为 真 ( .T . ) 即 允 许 从 列 表 框 中 做 多 项 选 择 使用

L i s t C o u n t S e l e c t e d  和  L is t  属 性 将 列 表 框 中 所 做 的 选 择 显 示 出 来 从 而 可 以 确 定 列 表

框 中 项 的 数 目 和 选 择 的 项
C L E A R

D I M E N S I O N  g a M y L i s t A r r a y ( 1 0 )
F O R  g n C o u n t  =  1  t o  1 0   & &  用字母填充数组

S T O R E  R E P L I C A T E ( C H R ( g n C o u n t + 6 4 ) , 6 )  T O  g a M y L i s t A r r a y ( g n C o u n t )
N E X T

f r m M y F o r m  =  C R E A T E O B J E C T ( ' F o r m ' )   & &  创建一个表单
f r m M y F o r m . C l o s a b l e  =  . f .   & &  使控件菜单无效

f r m M y F o r m . M o v e ( 1 5 0 , 1 0 )   & &  移动表单



f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' c m b C o m m a n d 1 ' , ' c m d M y C m d B t n ' )   & &  添加  Q u i t  命令按钮
f r m M y F o r m . A d d O b j e c t ( ' l s t L i s t B o x 1 ' , ' l s t M y L i s t B o x ' )   & &  添加  L i s t B o x 控件

f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 .R o w S o u r c e T y p e  =  5   & &  指定一个数组
f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 . R o w S o u r c e  =  ' g a M y L i s t A r r a y '  & &  包含列表项的数组

f r m M y F o r m . c m b C o m m a n d 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  命令按钮可见
f r m M y F o r m . l s t L i s t B o x 1 . V i s i b l e  = . T .   & &  列表框可见

f r m M y F o r m . S H O W   & &  显示表单
R E A D  事件   & &  开始事件处理

D E F I N E  C L A S S  c m d M y C m d B t n  A S  C o m m a n d B u t t o n   & &  创建命令按钮
Cap t i on  =  ' \ <Qu i t '   & &  命令按钮上的标题
C a n c e l  =  . T .   & &  默 认 的 取 消 命 令 按 钮 ( E s c )
L e f t  =  1 2 5   & &  命令按钮所在的列
T o p  =  2 1 0   & &  命令按钮所在的行
H e i g h t  =  2 5   & &  命令按钮的高度

P R O C E D U R E  C l i c k
C L E A R  E V E N T   & &  结束事件处理 关 闭 表 单
C L E A R   & &  清理  V i s u a l  F o x P r o  主菜单

E N D D E F I N E

D E F I N E  C L A S S  l s t M y L i s t B o x  A S  L i s t B o x   & &  创建  L i s t B o x  控件
L e f t  =  1 0   & &  L i s t  B o x  所在的列
T o p  =  1 0   & &  L i s t  B o x 所在的行
Mu l t iSe lec t  =  .T .   & &  允许多重选择

P R O C E D U R E  C l i c k
A C T I V A T E  S C R E E N
C L E A R



?  "Se lec ted  i t ems : "
? "- - - - - - - - - - - - - - -"
F O R  n C n t  =  1  T O  T h i s F o r m .l s t L i s tBox1 .L i s tCoun t

I F  T h i s F o r m . l s t L i s t B o x 1 . S e l e c t e d ( n C n t )   & &  选择了此项吗  
?  S P A C E ( 5 )  +  T h i s F o r m . l s t L i s t B o x 1 . L i s t ( n C n t )  & &  显示项

E N D I F
E N D F O R

E N D D E F I N E

应 用 于

组合框 列表框

请 参 阅

R o w S o u r c e  属 性

R T O D ( )  函 数

将弧度转化为度

语 法

R T O D ( n E x p r e s s i o n )
返 值 类 型

数值型



参 数 描 述

n E x p r e s s i o n
用 弧 度 表 示 的 数 值 表 达 式 R T O D (  )  将 其 转 换 成 度

说 明

R T O D (  )  将 表 示 弧 度 的 数 值 表 达 式 值 转 化 成 表 示 度 的 数 值

R T O D (  )  对于使用  V i s u a l  F o x P r o  三角函数  C O S (  ) S I N (  )  和  T A N (  )  很有用

要将度转化为弧度 应使用  D T O R

示 例

C L E A R
?  R T O D (A C O S ( 0 ) )   & &  显示  9 0 . 0 0
S T O R E  - 1  t o  g n A r c A n g l e
?  R T O D (A C O S ( g n A r c A n g l e ))   & &  显示  1 8 0 . 0 0
?  R T O D (A C O S ( S Q R T ( 2 ) / 2 ) )  & &  显示  4 5 . 0 0

请 参 阅

C O S ( ) , DTOR( ) , SIN( ) , TAN( )

R T R I M ( )  函 数

删 除 了 字 符 表 达 式 续 空 格 后 返回结果字符串



语 法

R T R I M (c E x p r e s s i o n )
返 值 类 型

字符型

参 数 描 述

c E x p r e s s i o n
指 定 要 删 除 后 续 空 格 的 字 符 表 达 式

说 明

R T R I M (  )  可 用 来 确 保 删 除 用 户 输 入 到 数 据 中 的 空 格 R T R I M (  )与  T R I M (  )  相同

示 例

C L O S E  D A T A B A S E S
O P E N  D A T A B A S E  ( H O M E ( 2 )  +  ' D a t a \ t e s t d a t a ' )
U S E  c u s t o m e r   & &  打开  C u s t o m e r  表
C L E A R
?  'The  con tac t  f o r  ' +  R T R I M (c o m p a n y )  +  '  i s  '  +  con tac t

请 参 阅

A L L T R I M ( ) , LTRIM( ) , TRIM( )



R U N  | !  命 令

运 行 外 部 操 作 命 令 或 程 序

语 法

R U N  [ / N ]  M S - D O S C o m m a n d  |  P r o g r a m N a m e
–或 者 –

!  [ / N ]  M S - D O S C o m m a n d  |  P r o g r a m N a m e
参 数 描 述

M S - D O S C o m m a n d
指 定 要 执 行 的  M S - D O S  命 令 有 关  M S - D O S  命 令 的 详 细 内 容 请 参 阅
M S - D O S  文 档

P r o g r a m N a m e
指 定 要 运 行 的 程 序 可 以 指 定 基 于  W i n d o w s  或 基 于  M S - D O S  的 应 用 程 序

/N
指 定  N O W A I T 包 含  N  可 以 执 行 另 一 个 基 于  W i n d o w s  的 应 用 程 序
说 明

可 以 在 命 令 窗 口 或 在 程 序 中 执 行  R U N  命令

重 要 提 示   要 运 行  R U N 操 作 系 统 文 件  C O M M A N D . C O M  必 须 在 当 前 目 录



中 或 位 于  M S - D O S  C O M S P E C  参 数 指 定 的 地 方 有 关  C O M S P E C  的
详 细 内 容 请 参 阅  M S - D O S  文 档

注 意   请不要在  Visual  F o x P r o  内使用  R U N  来运行诸如  C H K D S K  这样的磁盘重
组程序 这些程序修改磁盘上内容的方式可能会阻碍  V isua l  FoxPro  正常运
行

R U N  a n d  V i s u a l  F o x P r o   如果 R U N 命令在 Visual F o x P r o 以外运行程序 它 要 求 程 序

与 FoxPro for M S - D O S 中 的 有 一 些 细 微 的 不 同 .

如果在  R U N  中 指 定 的 程 序 没 有 扩 展 名 V i s u a l  F o x P r o  首先在  M S - D O S  路径中寻

找 带 有 指 定 的 名 称 的 程 序 信 息 文 件  ( P I F ) P I F  允许在  W i n d o w s  下运行非  W i n d o w s

程序 并 且 可 以 指 定 程 序 的 参 数 程 序 是 在 窗 口 中 运 行 还 是 全 屏 幕 运 行 分配给程序

的内存数量等等

如果找到了相应的  P IF 则使用  P I F  中指定的参数执行  P I F  中的程序 如 果 找 不 到

PIF 便在  M S - D O S  路 径 中 按 指 定 的 名 称 搜 索 可 执 行 程 序

当找不到  P I F  时 便使用安装在  V i s u a l  F o x P r o  目录中的  P I F  文件  F O X R U N . P I F

F O X R U N . P I F  对程序在  W i n d o w s  中 的 运 行 做 了 一 些 配 置 也可以修改  F O X R U N . P I F

来 按 另 一 种 配 置 运 行 程 序

F o x r u n . p i f   F o x r u n . p i f  允许在  V i s u a l  F o x P r o  中执行基于  M S - D O S  和  W i n d o w s  的程

序和命令 F o x r u n . p i f  与  V i s u a l  F o x P r o  中的  v f p 6 . e x e  必须在同一目录下

/ N  表示  N O W A I T 包含  N  可以执行其他基于  W i n d o w s  的应用程序 例如 下面

的示例打开了  W i n d o w s 控制面板中的字符图
!  / N  C H A R M A P . E X E

下面的示例打开了  W i n d o w s 控制面板中的  W i n d o w s 颜色选取



!  / N  C O N T R O L  C O L O R

使用  R U N  / N  或  !  / N  命令执行的  W i n d o w s  应 用 程 序 同 通 过 程 序 管 理 器 或 文 件 管 理

器 打 开 的 应 用 程 序 运 行 的 情 况 完 全 一 样 可以使用  W i n d o w s  标准操作 在应用程序

和  V i s u a l  F o x P r o  或  F o x P r o  f o r  W i n d o w s  之间来回切换

可以在  / N  之 后 紧 跟 一 个 可 选 的 数 值 指定  W i n d o w s  应用程序的打开方式 注 意 不

要在  / N  和 数 值 之 间 加 入 空 格 下 表 列 出 了 有 效 的 数 值 同 时 说 明 了 基 于  W i n d o w s  的

应 用 程 序 在 每 个 数 值 下 打 开 时 对 应 的 状 态



值 应 用 程 序 属 性

1 活动且大小正常

2 活动且最小化

3 活动且最大化

4 不活动且大小正常

7 不活动且最小化

R u n n i n g  M S - D O S  P r o g r a m s  i n  V i s u a l  F o x P r o    默认情况下 F o x r u n . p i f  在窗口中运行

指定的外部  M S - D O S  程序 当运行  M S - D O S  程序或命令时 窗 口 的 标 题 是 F o x P r o

R u n  C o m m a n d 在  V i s u a l  F o x P r o  中 当 外 部 程 序 或 命 令 结 束 执 行 时 即 关 闭 F o x P r o

R u n  C o m m a n d 窗口

W i n d o w s  P I F  编 辑 器 可 以 用 来 定 制  Fox run .p i f 通过编辑  P I F  编辑器中的 退出时关

闭窗口 复 选 框 可 以 指 定 I n a c t i v e  F o x P r o  R u n  C o m m a n d 窗 口 是 继 续 保 持 打 开 还 是

关闭 V i s u a l  F o x P r o  的默认情况 还 可 通 过 选 择  P I F  编辑器中的 全屏幕 复选

框 将 外 部 程 序 放 在 全 屏 状 态 下 运 行 也 能 为 程 序 分 配 内 存 等

M e m o r y  C o n s i d e r a t i o n s   默认情况下 F o x r u n . p i f  给 外 部 命 令 或 程 序 的 运 行 分 配 最 小

的内存  2 5 6 K 如果没有  2 5 6 K  自由常规内存 V i s u a l  F o x P r o  将会显示错误信息 要

修正它 可 试 用 下 列 一 种 或 两 种 方 法

•  关 闭 应 用 程 序 和 文 件 释 放 更 多 的 内 存

•  编 辑  F o x r u n . p i f 减 少 K B  需 要 值 文 本 框 中 所 需 的 内 存 数 量
如 果 外 部 命 令 需 要 超 过  2 5 6 K  内存 M S - D O S  便在 F o x P r o  R u n  C o m m a n d 窗口中



显示错误信息 要 修 正 此 错 误 编辑  Fox run .p i f 增加 K B  需要值 文本框中所需

的内存数

请 参 阅

G E T E N V ( ) , _ S H E L L

R u n  事 件

当一个  A c t i v e  D o c u m e n t  运 行 用 户 代 码 时 发 生

语 法

P R O C E D U R E  A c t i v e D o c . R u n
L P A R A M E T E R S  c H y p e r l i n k T a r g e t
参 数 描 述

c H y p e r l i n k T a r g e t
c H y p e r l i n k T a r g e t  是 一 个 从  U R L  ( U n i v e r s a l  R e s o u r c e  L o c a t o r )  传 递 给  R u n
事 件 的 参 数 当 使 用  H T T P  ( H y p e r t e x t  T r a n s f e r  P r o t o c o l )  运 行 一 个  A c t i v e
D o c u m e n t  时 开 始 传 递 该 参 数 是 字 符 值 并 且 使 用 井 号  ( # )  附 加 在  U R L  中
A c t i v e  D o c u m e n t  名 称 之 后 例 如 下 列  U R L  将  “ T a r g e t S t r i n g ”  字 符 串 传
递 给 名 为  M y A c t i v e D o c  的  A c t i v e  D o c u m e n t  的  R u n  事 件
H t t p : / / M y S e r v e r / M y A c t i v e D o c . A P P # T a r g e t S t r i n g



附 注 井 号  ( # )  是 作 为  c H y p e r l i n k T a r g e t 的 第 一 个 字 符 传 递 的 您 可 以 在  R u n
事 件 代 码 中 使 用  SUBSTR( )  函 数 删 除 井 号 如 下 所 示

L P A R A M E T E R S  c H y p e r L i n k T a r g e t

c N e w T a r g e t  =  S U B S T R ( c H y p e r L i n k T a r g e t ,  2 ,  L E N ( c H y p e r L i n k T a r g e t ) )

说 明

R u n  事件 应该是您的  A c t i v e  D o c u m e n t  应用程序的起点 通常 R u n  事件包含的代码

可以执行您的菜单代码 执 行 应 用 程 序 中 的 主 表 单 并且包含  R E A D  E V E N TS  以开

始事件处理

可 以 将 启 动 代 码 放 在  A c t i v e  D o c u m e n t  的  In i t  事件中 但是如果该代码过长 A c t i v e

D o c u m e n t  的 容 器 可 能 会 产 生 一 个 超 时 错 误 如果 不 把 启 动 代 码 放 在  In i t  事件中

则 该 代 码 就 不 应 该 需 要 用 户 的 交 互 也 不 需 要 创 建 用 户 界 面

应 用 于

A c t i v e D o c  对象

请 参 阅

In i t  事 件 , S U B S T R ( )



R u n  方 法

运行或预览项目中的一个文件

语 法

O b j e c t.Run( )
说 明

如果成功运行或预览了该文件 则  R u n  方法返回 真  ( .T . ) 否则返回 假 使

用  R u n  方法 可以预览标签或报表

在运行或预览该文件之前发生  Q u e r y R u n F i l e  事件 如果在  Q u e r y R u n F i l e  事件中指定

了  N O D E F A U L T 则不运行或预览 该文件 并且  R u n  方法返回 假  ( .F.) 否则

运行或预览该文件 并且  R u n  方法返回 真  (.T . )

应 用 于

文件对象

请 参 阅

Q u e r y A d d F i l e  事 件 , Q u e r y M o d i f y F i l e  事 件 , Q u e r y R u n F i l e  事 件 ,

QueryRemoveFile  事 件



_ R U N A C T I V E D O C  系 统 变 量

指定一个启动  A c t i v e  D o c u m e n t  的应用程序

语 法

_ R U N A C T I V E D O C  =  P r o g r a m N a m e

参 数 描 述

P r o g r a m N a m e
指 定 用 于 启 动  A c t i v e  D o c u m e n t  的 应 用 程 序 的 名 称 如 果 您 的  A c t i v e
D o c u m e n t  启 动 应 用 程 序 不 在 当 前 默 认 目 录 中 在 应 用 程 序 名 中 应 该 包 含 路
径

说 明

_ R U N A C T I V E D O C  包含一 个 应 用 程 序 的 名 称 该应用程序用于指定一个  A c t i v e

D o c u m e n t 的启动选项 当在 工具 菜单中选择 运行  A c t i v e  D o c u m e n t 命令时

就执行  _ R U N A C T I V E D O C  中指定的应用程序 在默认情况下 _ R U N A C T I V E D O C  包

含  R U N A C T D . P R G

也可以在 选项  对话框的 文件位置 选 项 卡 中 使用 A c t i v e D o c  启动程序 选

项为  A c t i v e  D o c u m e n t  指定启动应用程序



可 以 按 四 种 方 式 运 行 一 个  A c t i v e  D o c u m e n t

•  使 用  V i s u a l  F o x P r o  运 行 时 刻 库 将  A c t i v e  D o c u m e n t  包 含 在 一 个  I n t e r n e t
浏 览 器 中 例 如  M i c r o s o f t  I n t e r n e t  E x p l o r e r

•  使 用  V i s u a l  F o x P r o  运 行 时 刻 库 独 立 运 行 无 宿 主

•  使 用  V i s u a l  F o x P r o  调 试 程 序 包 含 在 一 个  I n t e r n e t  浏 览 器 中

•  使 用  V i s u a l  F o x P r o  调 试 程 序 独 立 运 行

请 参 阅

A c t i v e  D o c u m e n t s , F i l e  L o c a t i o n s  T a b ,  选 项 对 话 框 , S Y S ( 4 2 0 4 )

_ S A M P L E S  系 统 变 量

包含安装了  M i c r o s o f t  V i s u a l  F o x P r o  示例的路径

语 法

_ S A M P L E S [  =  c P a t h ]
参 数 描 述

c P a t h



指 定 包 含 了  M i c r o s o f t  V i s u a l  F o x P r o  示 例 的 完 整 路 径

说 明

在默认情况下 _ S A M P L E S  包含  V i s u a l  F o x P r o  示例的目录 V i s u a l  F o x P r o  示例是

在进行 完全 安装  M S D N  ( M i c r o s o f t  D e v e l o p e r’ s  N e t w o r k )   时安装的 如果 不安装

V i s u a l  F o x P r o  示例 则  _ S A M P L E S  包含空字符串

_ S A M P L E S  包含的路径是从  W i n d o w s  注册表中的  M S D N  注册关键字读取的 如果

这 个 注 册 关 键 字 不 存 在 例如 如果没有安装示例 则  _ S A M P L E S  包含空字符串

也可以在 选项 对话框 文件位置 选 项 卡 的 示例目录 项 指 定 示 例 目 录 的 路 径

如使用 选项 对话框 指 定 了 示 例 目 录 的 路 径 则  _ S A M P L E S  包含 所指定的路径

H O M E ( 2 )  返回  _ S A M P L E S  中的路径

请 参 阅

H O M E ( )



  


