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内 容 简 介

本书是“希望电脑 COOL 系列”图书之一。全书由两篇构成，分别介绍了两个相关软件的应用。

第一篇以 6 章的篇幅讲解了典型的客户/服务器结构的数据库管理系统 SQL Server最新版本 7.0 的应用，

分别介绍了进入 SQL Sever 所进行的操作、设置、SQL Sever 管理、数据库操作和 SQL Sever 数据操作，

数据的复制和转换等内容。第二篇分 9 章，讲解了 PowerBuilder 7.0 的强大功能和应用。内容包括：数

据库管理与操作，创建和设置应用程序对象、窗口对象、数据窗口的对象，数据控制和 PowerScript 编

程，创建和使用用户对象和事件，生成应用程序等。

书中通过大量实例讲述了 SQL Server 7.0 和 PowerBuilder 7.0 的使用技巧。全书把功能和实现的知

识点与具体的实例紧密地联系在一起，由浅入深地指导读者学习并掌握两种软件的应用。

本书可供编程爱好者及初步了解 SQL Sever 和 PowerBuilder 准备深入开发编程的读者参考、使用。

本书所附光盘含与本书配套的电子图书，并赠送“FoxPro 通用程序设计实战训练”多媒体学习软

件。
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本章导读

本章的内容分两个部分，第一部分讲述如
何通过 ODBC 连接 Power Builder 与数据库；
第二部分讲述如何创建、访问和维护后端数
据库。

  有两个画板（Configure ODBC和 DB Profile
画板）与数据库连接有关，本章通过实例讲
述了在这两个画板中连接数据库和建立数据
库描述文件的操作步骤。Database 画板是后端
数据库管理的有力工具。本章详细讲述了利
用 Database 所进行的如下操作：打开、创建
和删除表、为表设置主码、外码和索引、建
立视图、表的数据操作（包括数据的添加、
删除、排序、过滤、导入、导出）、列的显示
格式与编辑格式、列的有效性规则。

  本章的最后是两个具体的例子。



Power Bu-

ilder 作为数据

库前端开发工

具，必须与后

端数据库建立

连接，这样才

能控制和操纵

数据库。Power

Builder 和数据

库连接的方式

有两种：通过

ODBC 和专用

数据库接口。

ODBC 是

通用的数据库

接口，其缺点

是效率低；专

用接口调用直

接，速度快，

但通用性差。

通过接口

ODBC 连接数

据库一般要两

个步骤：1.创

建数据源； 2.

创 建 描 述 文

件。本知识点

用创建 Sybase

SQL Anywhere

和 Micorsoft A-

ccess 数据源为

例说明数据源

的创建方法。

1  单击 PowerBar 工具条上的 Configure ODBC 图标按钮  （如果只有

菜单而无工具条，选择 File|Toolbars，在 Toolbars 对话框中单击 Show 按

钮），显示下图对话框。

2  在 Installed Drives列表框中选择 Microsoft Access Drive(*.mdb)，按 Create

按钮，出现如下对话框。在“数据源名”文本框内输入数据源的名字（如

student），并在“描述”文本框输入数据源的描述(不是必需的)。

3  按“选取”按钮，弹出如下对话框。从对话框选取一个用 Microsoft Access

预先建好的数据库文件 student.mdb（如果不方便创建 student.mdb，跳到

步骤 5）。按“确定”或“Close”，回到主窗口，完成数据源的创建。

例 解通过ODBC接口创建数据源
Access 和SQL Anywhere 的例子

例 解



    在按照例

子进行操作之

前应该用 Mi-

crosoft Access

创建一个名为

studen-t.mdb 的

数据库文件（创

建方法见第 4

章“数据窗口

对象”的第 1

节）。

Power Bu-

ilder 的工具条

叫 PowerBar,

以后将要讲到

几乎所有功能

都要通过单击

PowerBar 上的

按钮来完成。

比如本知识点

用 到 了 按 钮

“ Configure

ODBC”。

选择 Fil-

e|Toolbars... 可

以 设 置 Pow-

erBar 的位置、

是否隐藏等。

选择 File|Powr-

Panel 可以浏览

PowerBar 各个

按 钮 的 快 捷

键。

4  也可以在步骤 2 的对话框中按“创建”按钮（不提倡这样做），弹出如下

对话框。选定目录，在数据库名文本框中输入新建库的名字（.mdb 格式），

同样按“确定”或“Close”，回到主窗口，完成数据源的创建。

5  还可以创建其它接口的数据源（比如 Power Builder 自带的 Sybase SQL

Anywhere），观察下图的 Configure ODBC 对话框和步骤 1 有什么不同。

6  上图是在 Configure ODBC 对话框的 Installed Drives 列表框中选择了Sybase

SQL Anywhere 5.0 的结果。注意到 Data Sources列表框中有:Powersoft Demo

DB V6，这是 Power Builder自带的数据源。单击 Create，得到如下对话框。

7  利用此对话框可以新建 Sybase SQL Anywhere 数据源（具体操作在本章的

其它节会讲到）。按 Cancel按钮返回步骤 5 对话框，再按“Close”返回主

窗口，此次操作完成。



本讲用实

例说明 ODBC

接口数据库描

述文件的建立

和编辑方法，

这是 Power B-

uilder 连接数

据 库 的 第 二

步。

一般按照

上一节的步骤

创建数据源之

后，Power Bu-

ilder 会自动创

建数据库的描

述文件。但是

如 果 用 Win-

dows95 的控制

面板中的 32Bit

ODBC 创建数

据库（与上一

节方法类似）

时，需要自己

手工创建（用

本节的方法）

数 据 描 述 文

件。再者，以

后编程会遇到

种种需要修改

数据描述文件

的情形，所以

本节所讲述的

内容是比较基

本的。

Database

Profile 对话框

（步骤 1）中

1   单击 PowerBar 工具条上的 DB Profile 按钮 （鼠标在按钮上停顿片刻，

便会有此按钮功能的浮动文字显示，比如按钮 的浮动显示是 DB

Profile），出现下图对话框。

2   点击 ODBC 前的加号或者双击 ODBC，显示已经创建了的数据源描述文

件列表。如果某数据源已经建立，但列表中没有对应的描述文件，则选中

ODBC，单击 New 按钮，弹出 如下对话框（否则跳到第 5 步）。

3  在上图对话框中选中 Connection 标签，在 Profile Name 文本框中输入描述

文件的名字（与数据源同名即可），在 Data Source 组合框中选取数据源的

名字（User ID 和 Password 可不填）。完成后的对话框的上半部分如下图。

例 解ODBC 接口数据库描述文件
Microsoft Access 数据源的例子

例 解



一些按钮的名

字以“ ...”结

尾，如 New...，

这表示单击此

按钮会弹出一

个对话框。

可以为一

个数据源创建

多个不同名字

的描述文件（虽

然这样做没有

意义）。

在与数据

库连接（最后

一个步骤）时，

可能会出现诸

如 “ Unrecog-

nized database

format” 之 类

的提示，这说

明数据库文件

的格式不对，

因为并不是所

有 扩 展 名

为.mdb 的文件

都是 Microsoft

Access 格 式

的。

4  在上图对话框中选中 Priview标签，得下图。在 Database Connection Syntax

文本框中显示了数据库连接语法的预览。选中文本框的内容（图中已经选

中）按 Copy按钮或 Ctrl-C 可以拷贝它（以后编程要用到这个操作）。

5  单击 OK，关闭上图 Database Profile Setup 对话框，回到 Database Profiles

对话框，见下图。选中一个数据描述（而不是选中 ODBC），按 Edit 按钮，

得到和步骤 2、3、4 一样的对话框，可以编辑数据描述文件。

6  单击 Configure ODBC 按钮，弹出创建数据源的对话框（和上一节步骤 1

中的对话框一样），见下图。这样就可以重复上一讲的步骤建立新的数据

源。

7  在步骤 5 中，双击 ODBC 下的某一个数据描述或者选中数据描述后按

Connect 按钮，就实现了 Power Builder 和数据库的连接。所选择的数据库

成为 Power Builder 的当前数据库。



PB （ 指

Power Build-

er，下同）本

身不能建立数

据库，它只能

基于已经存在

的库创建数据

源。那么本节

的标题该作何

解释呢？由操

作 步 骤 可 看

出，本节实际

上并不是新建

库，而是基于

已经存在的数

据库的一个拷

贝，创建了一

个数据源，然

后与其连接起

来。正是因为

这个原因，“创

建”加了引号。

这 样 得 到 的

MyDemoDB 实

际 是 Psdem-

odb.db 的一个

拷贝，而后者

是有内容的；

如何创建一个

空 库 ？ 很 简

单，只需要删

除 MyDemoDB

中所有的表，

就得到了一个

空数据库，就

象 新 建 的 一

样。

1  找到 Power Builder 安装路径，查看此目录下 PB6\DemoDB\子目录中的文

件，注意到其中有 Psdemodb.db，见下图。将 DemoDB 目录中的所有文件

拷贝到另外一个新建的目录下（若不能拷贝，先关闭 Power Builder）。

2  单击 PowerBar 工具条上的 Configure ODBC 图标按钮，显示下图对话框。

在 Installed Drives 列表框中选择 Sybase SQL Anywhere 5.0。

3  单击 Create 按钮，得到如下 Sybase SQL Anywhere 数据库 ODBC 接口的设

置对话框。可以按 Help 按钮查看 SQL Anywhere 的设置帮助。

例 解“创建”本地数据库
创建 MyDemoDB

例 解



并且更重要的

是，对 MyDe-

moDB 进行各

种操作不会影

响 到 Psdem-

odb.db。所以，

不可否认，利

用本节所演示

的方法，的确

可以由 PB 提

供的一个示例

库派生出任意

多个 SQL Any-

where 数 据

库，而无需担

心某些操作（如

表删除）破坏

了示例库而无

法恢复，无需

为 PB 只提供

了 一 个 SQL

Anywhere 类型

的数据库而发

愁。

    注意在步

骤 4 中，用户

ID 和密码必须

分别为“dba”

和“ sql ”，否

则步骤 7 的连

接 操 作 会 失

败。

4  在 Data Source Name 文本框中输入 MyDemoDB 作为数据源的名字，

Description 中输入对此数据源的说明。User ID填“dba”，Password 填“sql”。

此操作完成之后对话框的上半部见下图。

5  单击 Browse 按钮，弹出下图对话框。选择步骤 1 中新建的目录（拷贝过

来的 Psdemedb.db 就在此目录下），选中 Psdemodb.db。

6  按“打开”按钮，完成的 SQL Anywhere ODBC Configuration 对话框如下

图所示。注意到 Database File 文本框中是刚才所选择的路径。Database Name

文本框自动被填充。

7  按 OK 按钮，回到 Configure ODBC 对话框，再按 Close 按钮关闭之。按

照第 2 节所讲的操作步骤连接 MyDemoDB 为当前数据库。至此操作完成。



  利用 PB

（ 以 后 把

Power Builder

简称为 PB）可

以实现各种数

据 库 管 理 功

能，包括：创

建、修改和删

除表（Table）；

创建和删除索

引（ Index）；

创建、修改和

删除主键和外

部键（Key）；

创建视图（V-

iew ）； Data

Manipulation；

数据管理（Data

Administra-

tion ）等。从

这一节开始，

将以 MyDemo-

DB 作为数据

源，讲述各种

数据库管理操

作。

选取 File

菜单中的 Po-

werPanel ， 弹

出 Power Panel

对话框，可以

看到对话框列

表框中的图标

与 Pow-erBar

中的按钮图标

几 乎 一 一 对

应，实际上它

1  连接数据源 MyDemoDB 为当前数据源。然后单击 PowerBar 工具条上的

Database 按钮 ，弹出下图 Select Tables 对话框。对话框的列表框中列

出了 Power Builder 当前所连接的数据库中的所有表。

2  在上图对话框的列表框中选择一个或多个表，按 Open 按钮，则在 Database

窗口中显示出了所打开表的名称、各个字段名和索引、主键等（注意图中

maintable 引向钥匙的红、蓝、绿等各种颜色的线。

3  这时，PowerBar的下方新出现了一个工具条，见下图。它叫 Database Painter

Bar（数据库画板工具条）。单击其按钮可以完成连接数据库（DB Profile）、

打开表（Open Table）、建立索引（Create Index）等操作。

例 解打开、创建和删除表
MyDemoDB的表操作

例 解



们完成相同的

功能。双击列

表框中一列与

单击 PowerBar

中的对应按钮

所实现的功能

是一样的。

步骤 5 提

到的表画板与

步骤 3 图中显

示的工具条所

在的画板是 PB

众多画板中的

两个，不同的

画板中显现的

工具条上面有

不同的按钮，

完成不同的功

能。跟数据库

相关的画板有

数据库画板、

表画板、试图

画板、数据操

作画板和数据

管理画板。表

画板的功能是

创 建 和 修 改

表。单击数据

库画板工具条

上 的 Create

Table 或者单击

PowerBar 上的

Table 按钮都可

以 进 入 表 画

板。

4  单击数据库画板的 Create Table 按钮（或者在步骤 1 的对话框中单击 New

按钮），出现 Create Table窗口如下图。在 Column Name 编辑框中输入字

段名，在 Data Type 中输入此字段的数据类型。

5  可以在 NULL 中指定此字段是否可以为空。按几次键盘上的 Tab 键或单击

表画板（见知识点解释）上的 Insert Column 按钮可以添加新的字段。随意

添加几个字段，得下图。

6  单击表画板上的 Save 按钮（一个软盘的形状），弹出下图 Create New Table

对话框。输入表的 Owner Name 和 Table Name，按“确定”将表保存在当

前数据库中，这样就新建了一个表。

7  退出表画板（单击其上的 Close 按钮），回到数据库画板。选中一个表，

单击数据库画板上的 Drop 按钮，可以删除它（不要删 student，以后要用）；

在显示表信息的小窗口的 Frame 上按鼠标右键选 Close 可以关闭表。



上一节我

们草草创建了

一 个 表 stud-

ent，几乎没有

对它的属性进

行任何设置，

在本节，将给

表 增 加 一 些

列，并重新设

置列的属性。

为了保证

数据库的完整

性，修改一个

已经存在的表

时，会限制某

些属性不能修

改。这些限制

因不同的数据

库 而 不 同 。

Sybase SQL

Anywhere 限制

当修改一个已

经 存 在 的 表

时，不允许以

下操作：改变

列（列也叫字

段，行又叫记

录）的类型或

Accept NULL

属性；减小列

的最大长度（如

由 30 变 为

20）；在表的中

间添加新列。

1  打开上一节所建的表 student，如下图。

2  双击 Database 画板主窗口中的 student 表窗口，或选中 student 表窗口再按

数据库画板上的 Edit Selected Object图表按钮，进入表画板，如下图。画

板主窗口分为上下两个部分，分别为列属性和扩展属性。

3  注意到列的Data Type和NULL两个属性变为灰色，这是因为Watcom/Sybase

SQL Anywhere 对于修改数据库有限制（见旁边解释）。将列名 id 改为

studentid，name 列的长度增至 30，再增加几个字段，修改结果见下图。

例 解表的字段属性
修改表 student

例 解



列的扩展

属性的作用是

指定如何显示

数据、标题和

标签并且检查

数据数据的有

效性。

Format 控

制数据的显示

格 式 ； Justify

指定数据的对

齐格式； Edit

指定数据的显

示途径，比如

用列表框还是

编辑框；Height

和 Width 指定

显 示 大 小 ；

Validation 指定

有 效 检 验 规

则； Initial 指

定默认初值；

Comment 为注

释。

4 选中 birthday 列，在主窗口下面的列扩展属性中选择 Format 为 mm/dd/yyyy，

Edit 为 MM/DD/YYYY，Justify 选择 Center，Width 设为 2.434，Label 设

为“生日”，Comment 中加入列注释，完成后的设置见下图。

5  选中 favorcolor 列（选中后其左侧有一个箭头），在列扩展属性中选择 Edit

为 Color List，Justify 选择 Center，Width 设为 2.5，在 Comment 中加入列

注释，完成后的设置见下图。

6  单击工具条（注意现在在表画板状态）上的 Properties 图表按钮，弹出表

的属性对话框，在其 General 标签页下的 Table comment 编辑框中输入表

的注释，如图。然后按 OK 确定。

7  单击表画板工具条上的 Save 按钮，保存表；按 Close 图表按钮退出表画

板，在数据库主窗口中看到改变了的 student 表。关闭表画板，完成本次

操作。



主码（main

key），又称主

键，是表中唯

一标识每一行

数据的一列或

若 干 列 的 集

合。在表中，

不存在有相同

主码的两行，

否则报错。外

码就是表中那

些与其它表的

主码相对应的

列。在关系型

数据库中，外

码可用来连接

多个表。表和

表因为外码而

建 立 依 赖 关

系。

本节将新

建一个学生成

绩 的 表 “ sc-

ore”，然后设

置 score 和

student 的主码

及 score 相对

于 student 的外

码。

在本节的

例子中，因为

表 score 中的

列 studentid 与

表 student 中的

主码 studentid

相对应（都是

学号），故可

1  在 MyDemoDB 中新建一个名为 score 的表，其各个列（即字段）的名字

和其它属性见下图。保存此表。

2  在表 score 的设计窗口中单击工具条上的 Properties 按钮或在数据库画板中

打开表 score，然后单击 Table Properties 按钮，得 Table score 对话框。单

击其 Primary Key 标签页，见下图。

3  在 Table Columns 中选择合适的字段名（本例是“id”），单击之，在 Key

Columns 中出现了所选的列名，表示将此列作为主码。再次单击已经选中

的主码则取消之，可以选择多于一个主码，按 OK 完成设置。

例 解表的主码与外码
设置 score 的主码和外码

例 解



以 建 立 score

的外码。

    在 建 立

score 相 对 于

student 的外码

之前必须先建

立 student 的主

码，并且主码

与 score 对应

的列应该类型

一致。

    切记必须

在表中没有记

录（即数据）

的时候创建外

码。

    在数据库

画 板 中 单 击

“ Create For-

eign Key”图

表按钮也可以

以相同的过程

创建外码。

4  用同样的方法设定 student 的主码为 studentid。然后进入表 score 的设计窗

口，单击表画板上的 Properties 按钮，得 Table score 对话框。单击其 Foreign

Keys 标签页，见下图。

5  单击 New 按钮，弹出外码定义对话框，见下图。在对话框左下的 Select

Columns 中选择要定义外码的字段名（本例为 studentid），再在左上的编辑

框中输入外码的名字（可以随意，但最好与列名一致），见下图。

6  在右上的 Primary Key Table 组合框中选择外码相联系的表（本例为

student），在其下的 Primary Key Columns中自动出现表 student 的主码。右

下的单选框保持默认设置。完成的对话框见下图。

7  按 OK 退到步骤 4 对话框（注意到 Edit按钮变为可用，单击之可以用同样

的步骤编辑已经存在的外码；选中一个外码然后按 Delete 可以删除外码）。

按 OK 按钮完成操作。



索引可以

认为是指向表

中各条记录的

指针数组，这

个数组按照所

索引的列进行

排序。比如一

个报纸新闻的

表，其字段可

能包括时间、

发生地区、报

刊名等，假设

新闻序号是主

码，但经常要

根据时间或报

刊名对表中数

据进行排序和

分类，对时间

和报刊名各建

一个索引能够

提高排序和分

类的效率。

索引随表

自动更新，无

须维护。

在步骤 3

对话框中 Uni-

que/Duplicate

的含义是这样

的：Unique 就

象主码，在这

些列上任意两

行都不能有相

同的值；在建

索引时一般选

择 Duplicate。

1  在 score 的设计窗口中单击工具条上的 Properties 按钮，弹出“Table

Properties”对话框，选择其 Indexes 标签页，得下图。

2  单击 New 按钮，弹出 Create Index 对话框，见图。注意到对话框左上角的

“table: dba.score”表示为用户 dba 的表 score 建立索引。

3  在“Index Name”文本框中输入索引的名字：idx_studentid；在对话框左下

角选择为其建立索引的列：studentid；右上的两组单选框分别选择 Duplicate

和 Ascending。完成的对话框如下图所示。

例 解表的索引
为 score 建立索引

例 解



而 Ascending

和 Descending

分别表示升序

和降序排列。

    在步骤 4

建立的索引叫

多级索引，此

索 引 先 按 照

studentid 对数

据进行分类排

序，在每一类

的内部再按照

courseid 进 行

分类排序。

    不论表是

否为空（“空”

指还没有添加

记录），都可以

建立索引，这

一点和外码是

不一样的。

4  按 OK 返回步骤 1 对话框，在此对话框再次单击 New 按钮新建索引。输

入索引名字：idx_multi；在对话框左下角依次选择 studentid 和 courseid；

单选框选择同步骤 3。完成的对话框见下图。

5  一路按 OK 退出各个对话框；保存并退出表的设计窗口；在数据库画板中

打开（且只打开）表 student 和 score，见下图。从图中可以很清楚地看到

表的索引、主码及表 score 对表 student 的外码。

6  在图中最左上的双钥匙上单击右键，在弹出的菜单上选择“Browse...”（注

意不要选下面的“Drop Index”，除非你想删除此索引），弹出如下对话框。

它用于浏览索引。

7  在步骤 5 的图中红线通向索引，绿线通向主码，蓝线通向外码。可以右键

单击并选择“Drop”来删除索引、主码或外码。右键单击并选择别的菜单

项或直接双击它们，看还可以完成什么功能。



视图（Vi-

ew）可以认为

是一种特殊的

虚拟表。我们

可以象表一样

地访问和使用

视图，但在数

据库中并不存

在视图的物理

结 构 极 其 数

据。如果说真

正的表是物理

表的话，那么

视图可以认为

是 一 种 逻 辑

表。

视图在数

据库中是作为

查询（Query，

查询本质上是

SQL Select 语

句）来保存的，

当引用一个视

图时，数据库

管理系统就执

行 对 应 的 查

询，将查询结

果作为视图来

用。

1  在本例中我们要建立一个学号为 1 的学生的成绩表视图。在数据库画板中

单击 Create View 按钮，弹出如下“Select Tables”对话框。

2  选择表 score 和 student，单击 Open 按钮进入视图创建画板，如图。注意

两个表之间有一个等号，表示 score 中的字段 studentid 与 student 表的主

码 studentid 的相等关系。

3  在表 student 和 score 上选择视图中要出现的列（即字段），此学生的成绩

表中应该出现姓名、性别、课程号、成绩，故从两个表中选择了 4 项，如

图。

例 解表的视图
创建某学生的成绩表视图

例 解



视图创建

画板实际是一

个 可 视 化 的

SQL Select 语

句产生器（叫

做 Visual SQL

Select），通过

SQL 语 言 的

Select 语句建

立视图。

视图一旦

建好，就不能

修改。如果对

当前的视图不

满意，唯一的

办法就是删除

它，然后重建

一 个 新 的 视

图。

4  在主窗口的下面选择“Where”标签，在此加入对视图中要显示记录的限

制条件。由于只显示学号为 1 的学生的成绩，故输入了图中的表达式。注

意“Column”和“Operator”列都是可以通过下拉式列表框选择的。

5  按视图画板的关闭按钮（注意不是 Power Builder 本身的关闭按钮），弹出

下图对话框，提示保存。

6  输入要保存的视图名字，按 Create 按钮，回到数据库画板。双击刚建立的

视图窗口，弹出如下对话框。这就是生成视图的 Select语句。

7  按 Close按钮，关闭对话框；关闭数据库画板，完成本次操作。



前面几节

对表的操作都

是基于一个空

表，但表终归

是用来管理数

据（即记录，

也叫行，英文

是 Record）的，

本节开始讲述

表的数据操作

（ Data Mani-

pulation）。

表的数据

操作包括数据

的 添 加

（ Insert）、编

辑（Edit）、删

除（Delete）、

排序（Sort）、

过滤（Filter）、

导 入 （ Imp-

ort ）、 导 出

（Export）等。

以上功能

由 Power Bui-

lder 的 Data

Manipulation

画板来完成。

在 Painter Bar

上有 3 个并排

的 Data Mani-

pulation 按钮，

这三个按钮分

别 以 Grid 、

Tabular 、 Free-

form 方式进行

数据操作，当

1  单击 PowerBar 上的 Database 按钮，在弹出的对话框中打开表 score 和

student，进入数据库画板，其窗口和工具条（Painter Bar）如下图（本章

在第 5 节步骤 3 的图中有此工具条各按钮的功能说明）。

2  选中 student 表窗口，然后单击 Painter Bar上的“Data manipulation(Grid)”

图标按钮，进入数据操作画板，其主窗口和工具条（Painter Bar）如下图。

由于现在尚未在表中添加任何数据，故主窗口中只显示了表的字段名。

3  单击 Painter Bar 上的 Insert Row（添加行）按钮，主窗口中多了一个空行，

在空行的表格中添加数据。添加了 3 行数据后的结果见图。照本例进行练

习时，id 列照图填写，其它可随意。

例 解表的数据添加
往 score 中添加记录

例 解



然，任何一种

方式都具有添

加、编辑、删

除 数 据 等 功

能。

    使用数据

操作画板工具

条 的 Retrieve

按 钮 时 要 注

意，如果修改

了某些数据后

单击 Retrieve，

则所有的修改

将丢失（想想

看为什么）。

    在添加数

据之前应该先

定义主码，否

则在数据操作

画板的工具条

中 Insert Row

按钮是不可用

的（变灰）。

4  Data Manipulation的 Painter Bar 各个按钮的功能如下图。试着删除一行，

然后重新添加之。按 Save 按钮将数据保存到表中。按 Close 按钮退回数

据库画板。

5  按照同样的方法给表 score 添加数据（练习时请严格照下图添加数据），如

下图。注意 id 字段在前面已经被设置为自动添加数据，只需要在另外三列

添加。

6  按 Save 按钮保存修改，出现如下对话框。它提示 score 表的 studentid 外码

在 student 表中没有对应的主码值，原因是第一行数据 studentid 为“5”，

它在 student 表的主码 id 中不存在这个值。

7  按 Clear 按钮删除 score 表的第一行数据，再按 Save 按钮保存即可。



本节演示

在 Data Mani-

pulation 画 板

中对数据进行

行排序和列排

序（或更准确

地说，是列调

整）的操作步

骤。

很多情况

下，在浏览和

修改表中的数

据时，我们需

要改变表中各

条 记 录 的 顺

序，比如将学

生的成绩按照

分数排序，解

决的办法是将

成绩表中的数

据按照成绩排

序。

浏览和修

改数据时，也

常常需要把表

中的两列数据

紧放在一起，

便于对照，这

就需要改变和

调 整 列 的 顺

序。

1  进入表 score 的数据操作窗口，如下图。

2  选择 Rows|sort 菜单命令，弹出如下对话框。这个对话框用来选择用来排

序的列和排序方式（升序还是降序）。

3  按照对话框左上角所描述的操作步骤，从左侧的“Source Data”中选择要

排序的列名，将其拖动到右面的“Columns”列表框中，并选择是否按照

升序进行排序。完成后的对话框见下图。

例 解数据的排序
score 中数据的排序

例 解



例子中演

示的行排序是

多重排序，既

首先按照一个

字 段 进 行 排

序，如果存在

这个字段取相

同 值 的 若 干

行，则这些行

按照第二个字

段排序，依次

类推。这和多

级索引有相似

的地方。

注意，本

节所演示的行

排序和列排序

都 是 临 时 性

的，当退出数

据操作窗口再

重新进入时，

行和列还是保

持 以 前 的 排

序。

4  按“确定”按钮，得排序后的表 score 如下图。发现表中的数据按照 studentid

的升序排列，当 studentid相同时，记录按照 courseid 排列。读者还可以尝

试各条记录按照分数由高到低排列。

5  各列的顺序也是可以改变的，比如想让 Studentid 字段在 Courseid 字段之

后，可以这样做：在 Studentid 列名上按下（而不是单击）鼠标，见下图。

发现本列变黑，并且出现一个纵穿整个窗口的“I”状的粗线。

6  保持鼠标按下的状态向右拖动鼠标直到那个“I”状的粗线挪到 Courseid

列的后面，放开鼠标，见下图。这时可以发现 studentid 列已经到了 Courseid

列的后面。

7  关闭画板，完成操作。



数据过滤

（ filter ）是指

给定一个条件

（以表的各个

列为参量的表

达式），使浏览

时只显示满足

条件的记录，

即把不满足条

件的记录“过

滤”掉。

应该注意

的是，此处的

过 滤 与 SQL

Select 中 的

where 语句不

同，“where”

是数据库端的

过 滤 ， 而

“ filter ”是客

户端的过滤。

行汇总对

话框显示表中

记录的一些总

体信息，如当

前显示了多少

条记录，有多

少条记录被过

滤掉而未显示

出来，多少条

记 录 被 删 除

了。当记录很

多并且有过滤

时，行汇总对

话框提供的这

些信息是相当

有用的。

1  进入表 score 的数据操作窗口，如下图。

2  选择 Rows|Described...菜单命令，弹出如下“Describe Rows”对话框。对

话框显示了表中行的信息，如显示的行、删除的行、改变的行、过滤的行。

3  关闭上图对话框，选择 Rows|Filter...菜单命令，弹出下图对话框。可以在

左上的文本框中输入过滤条件，使表只显示满足过滤条件的记录（数据）。

本例输入条件“score >= 90”。

例 解数据汇总和过滤
score 数据的汇总和过滤

例 解



    步骤 3 的

“ Specify Fi-

lter”对话框用

来可视化地编

辑过滤条件。

比如图中右上

编辑框的表达

式可以通过这

样来产生：单

击右下 Colu-

mns 列表框中

的“score”项；

单 击 左 下 的

“>=”按钮；

输入 90（当然

也可以直接输

入表达式，但

下面的列表框

和按钮使编辑

表达式更加容

易。

    和排序一

样，所建立的

过滤也是临时

性的，当退出

数据操作窗口

再 重 新 进 入

时，过滤条件

将被去掉。

4  单击 Verify 按钮，弹出下图对话框。表示所输入的表达式是合法的。写完

表达式后可以按“Verify”按钮来检验所输入的表达式是否合法。读者可

以试着输入一个非法的表达式，看会出现什么结果。

5  一直按“OK”关闭所有对话框，回到 Data Manipulation 主窗口。可以看

到只显示了满足条件“score>=90”即分数在 90 分以上的记录。

6  再用与步骤 2 相同的操作打开“Describe Rows”对话框，如下图所示。注

意到“Filtered Rows”由 0 变为 2，“Displayed Rows”由 4 变为 2。

7  关闭对话框，退出数据操作画板，完成操作。读者也可以用Data Manipulation

的另外两种方式（Freeform 和 Tabular）来重复以上的操作。



在本章第

10 节所介绍的

通 过 “ Insert

Rows”按钮添

加数据的方法

适用于添加少

量记录到数据

库的情况。使

用这种方法把

大量数据输入

数据库费时又

费力。

数据的导

入 / 导 出

（Import/Expor

t）为数据库提

供了一种与外

界交换数据的

方便快捷的手

段。所谓数据

导入是把某种

格式的文件或

其它数据库中

的信息存入本

数据库；数据

导出是把本数

据库中的信息

存入其它数据

库或存为某种

格式的文件。

1  进入表 score 的 Data Manipulation(Grid)数据操作窗口，如下图。

2  选择“File|Save Rows As...”菜单命令，弹出如下“另存为”对话框。在

“文件名”编辑框中输入要导出的文件名 score_ex1，在“保存类型”下

拉式列表框中选择“Text with headers”，如下图。

3  按“保存”按钮，则将表 score 的数据信息导出到文件 score_ex1.txt 中。

用记事本打开此文件，如下图。导出的格式是带有头（即字段名）的文本

文件，每条记录占一行，记录的各个字段间用 Tab 分隔。

例 解导入/导出数据
表 Score 数据的导入/导出

例 解



数据导入

的常见文件格

式是用“Tab”

分隔的文本文

件或 dbase 文

件（ .dbf）。表

中的数据可以

导出为许多格

式，除了本节

例子中的文本

文件、SQL 文

件外，还可以

保存为 HTML

表 、 Windows

Metafile

（ .wmf ）、

Powersoft 报

表、Excel 等。

4  在步骤 2 对话框的“保存类型”下拉式列表框中选择“SQL”，“文件名”

编辑框中输入文件名 score_ex2，则导出文件 score_ex2.sql。用记事本打开

如下图。它用 sql 语法保存了表 score 的数据信息，利用此可以直接建表。

5  新建一个 txt 文件 score_im.txt，用记事本编辑之。文件中每行数据表示要

导入表中的一条记录，同行的两个数据之间用 Tab 分隔，如图。这是要导

入表的文本文件的标准编辑格式。

6  在 score 的数据操作窗口（见步骤 1）中选择“Rows|Import...”菜单命令。

弹出下图对话框。在“文件类型”中选择“Tab separated file”，再选择在

步骤 5 新建的文件。

7  按“打开”按钮或双击文件名，则将文件中的数据导入数据库。



按照一种

或几种特定的

格式显示数据

库表中特定列

的数据，会使

表数据输入的

界面显示更加

友好和易于理

解 。 比 如

“ (010)627770

89 ” 比

“01062777089

”看起来会更

象电话号码，

12/23/1998 比

12231998 更象

是一个日期。

Power Builder

提供了一些缺

省 的 显 示 格

式，比如字符

串类型数据的

缺省显示格式

有 “ Phone

format ” 和

“ soc_sec_num

ber ”，又如在

前面的例子中

曾 经 用 过 的

date 类型的缺

省 显 示 格 式

“ mm/dd/yyyy

”。

1  按 PowerBar 上的 Database 按钮，打开表 student，进入数据库画板，如下

图。在 student 窗口中的字段 tel 处点击鼠标右键，得到如图弹出式菜单。

2  选择菜单上的“Properties”，在弹出的对话框中选择 Display 标签页，如图。

Display 标签页用来设置本列数据的显示格式、对齐方式、大小写、所占

面积大小等。

3  单击 Display Format 列表框中的 Phone format 项，按 OK 按钮确定选择。

然后单击 Painter Bar 上的 Data Manipulation(Grid)按钮浏览数据，如图。看

到 Tel 一列的数据显示成了电话的格式。

例 解列的显示格式
定制 student 的列显示格式

例 解



但缺省格

式往往不能满

足需要，比如

本例中提到的

北京地区电话

号码，就没有

缺省的格式，

幸亏 Power B-

uilder 提供了

用户自定义显

示 类 型 的 功

能。

自定义显

示格式常用到

符号‘ #’和

‘@’，前者表

示任意数字，

后者表示任意

字符。比如格

式“$#,##0.00”

会把数字以保

留两位小数显

示并且前面加

一个美元号。

4  但这种格式不是我们所希望的，我们希望把电话 01062777089 显示为

(010)62777089。为此在步骤 2的对话框中选中Phone format项之后单击Edit

按钮，弹出如下对话框。

5  原来显示格式是在 Format 编辑框中设置的。按 Cancel 按钮回到步骤 2 对

话框，再单击对话框上的 New 按钮来新建（或叫定制）显示格式。如下

图，在 Name 中写入新建显示格式的名字，在 Format 中输入希望的显示方

6  对话框的 Test 按钮用来测试所编辑的格式，比如在 Test Value 中输入

01062777089，按 Test 按钮，则“Result”显示为(010)62777089。

7  一路按 OK 确定。这时再用步骤 3 的方法浏览电话格式。这正是我们所希

望的格式。此次操作完毕。



列的编辑

格式（Edit S-

tyle）就是输入

本列数据的方

式和格式。在

默认情况下，

所有的数据都

是通过一个编

辑框输入的，

并且可以以任

意格式输入。

但在很多情况

下，对用户的

输入方式和格

式进行限制可

以提高界面的

友好性和编辑

数 据 的 方 便

性。

输入和编

辑数据可以通

过以下方式：

编辑框、下拉

式列表框、单

选按钮、复选

框、编辑掩码、

下拉式数据窗

口（在以后的

章节我们会讲

到数据窗口）。

1  按 PowerBar 上的 Database 按钮，打开表 student，进入数据库画板，如下

图。在 student 窗口中的字段 Sex 处点击鼠标右键，得到如图弹出式菜单。

2  选择菜单上的“Properties”，在弹出的对话框中选择 Edit Style标签页，如

图。Edit Style标签页用来设置本列数据的编辑格式。

3  选中列表框中的“sex”项，按 OK 按钮确定选择。然后在 Display 页中将

Display Height 设为 1.5。利用数据操作画板浏览数据。添加一个新列，发

现 Sex 列不需要输入字符，只需要选择，如图。

例 解列的编辑格式
定制 student 的列编辑格式

例 解



在步骤 2

对话框的 Style

Names 列表框

中选择一项，

按 Edit 按钮，

看这些 PB 库

存的编辑方式

是 如 何 设 置

的，由此可以

很快掌握各种

编辑格式的设

置方法。

步骤 5 对

话 框 右 下 的

Display Value

表示显示在列

表框中的值，

Data Value 表

示 相 应 的

Display Value

被选中时，填

入数据库的数

据值。前者应

该清楚以让用

户容易明白其

含义，后者应

该简短以节省

空间。

4  在回到步骤 2 对话框的 Edit Style 标签页，单击其中的“New”按钮。弹

出如下对话框。在左上的 Name 编辑框输入 Sex_DropDown 作为编辑格式

的名字；在右上的 Style 组合框选择 DropDownListBox，如下图。

5  这时对话框变为下图的样子。在左下的 Display Value 和 Data Value 编辑框

中分别输入 Male 和 M；单击右下的 Add 或 Insert 按钮，在新产生的两个

编辑框中输入 Female 和 F。完成后的对话框见下图。

6  一路按确定关闭对话框，然后利用数据操作画板浏览数据，如下图。要编

辑 Sex 字段的数据，只需要单击此处，便会出现组合框，从中选择性别而

不需要输入字符。

7  读者可以试着新建其它编辑格式，比如对某些字段使用 CheckBox 和

EditMask 样式。



用来描述

一个列的内容

应该是什么样

的规则叫做有

效 性 规 则

（ Validation ）

。如果输入到

该列的数据不

符合有效性规

则，就会给出

提示，只有对

列进行的符合

有效性规则的

修改可能被保

存，否则修改

无效。有效性

规则能够在一

定程度上保证

用户输入数据

库的数据不含

有某些低级错

误。

有效性规

则是一个表达

式，当此表达

式取值为真时

为有效。表达

式 用 “ @co-

lumn”或‘@’

后跟列名来表

示刚刚改变的

当 前 行 列 的

值。

1  进入表 student 的数据操作画板，将 Tel列的第 3 行数据由“01062786555”

改为“0106278655a”，然后按 Save 按钮保存修改。没有什么现象发生，

说明数据修改成功。将“a”改回“5”，保存修改。

2  应该提醒用户电话号码不应该包含字母。为此退回数据库画板，在 student

窗口中的字段 Tel 处点击鼠标右键，选择所弹出菜单上的“Properties”，

在弹出的对话框中选择 Validation 标签页，如图。

3  选中 Validation Rule 列表框中的 must_be_number 项，一路按 OK 按钮退出

对话框。再进行步骤 1 的操作，发现将“5”改为“a”时，弹出了一个对

话框，提示刚刚修改的这一项不能通过有效性检查。

例 解创建有效性规则
student 的有效性规则

例 解



在表达式

中可以运用各

种数学函数（如

abs 、 exp ）和

其它函数（如

bitmap(s) 、

isdate(s)等）。

有一些特

殊字符在表达

式中有特殊的

含义，如“[]”

表示从中括号

中的若干字符

中选择一个；

“-”表示两个

字符之间的所

有字符；“ .”

匹配任意单个

字符；“*”表

示它前面的字

符出现 0 次或

多次；“+”表

示他前面的字

符出现 1 次或

多次；“^”和

“$”分别表示

字符串的开头

和结尾；反斜

杠 是 转 移 字

符。

4  这样就避免了用户输入明显不合法的数据，但面对这样的提示，用户往往

不知所云，不知道自己的输入错在何处。为此在步骤 2 对话框中单击 Edit，

在弹出对话框的 Validation Error Message 编辑框输入提示如图。

5  注意上图中输入的字符串必须在单引号中。一路按 OK 按钮退出对话框。

进行步骤 1 的操作，发现将“5”该为“a”时，弹出了一个对话框，有效

性检查的错误信息变成了“This item must be number”。

6  更好的提示方式应该是具体说明哪个数据项错了，为此在步骤 4 的对话框

中将错误信息修改为（如图）：'Item ~'' + @tel + '~' must be number'。

7  读者可以新建有效性规则在步骤 2 的对话框中单击 New，其它与以上步骤

类似。



从这一节

开始，我们新

建两个关于商

场家电销售的

表 “ sale_go-

ods ”和“ sal-

e_goods_num

”。 主 表 为

“ sale_goods ”

，存放家电的

基本资料（号

码、名字、厂

家、购进价、

售 价 、 类 别

等 ）； 从 表

“sale_goods”

则含有各个号

码的家电在本

年度各季度销

售量的数据。

1  新建一个表，其各个字段的名字、数据类型、字段长度、是否可以为空等

信息见下图，将此表保存为 sale_goods。

2  下面设置表的属性。打开表的属性对话框，在 Primary Key 标签页中设置

字段“货物 Id”为表的主码，见下图。

3  在属性对话框的 Index 标签页中为字段“生产厂家”建立名为 idx_producer

的索引，各项设置如下图。

例 解大例子
商场家电销售表

例 解



进行本节

的操作时请注

意：

步骤 1 建

表时，请在所

有字段的扩展

属 性 中 将

Justify 的值设

为 Center。

步骤 3、4

建立“生产厂

家”和“货物

类别”两个字

段的索引时，

务必将在“Cr-

eate In-dex”对

话 框 中 选 择

“Dup-licate”

（而不是缺省

的“Unique”）

单选框。因为

在 填 加 数 据

时，这两个字

段的值几乎肯

定 是 有 重 复

的 ， 缺 省 的

“ Unique ”只

会使你新加入

的数据无法存

入数据库。

4  同理，为“货物类别”字段建立名为 idx_classes 的索引，完成设置后的 Index

标签页见下图。可以选中某个索引的名字，按 Edit按钮修改索引；按 Delete

按钮删除索引。

5  在属性对话框的 General 标签页的 Table Comment 编辑框中输入对表的注

释，如下图。

6  退出表的设计窗口，回到数据库画板，在 sale_goods 表窗口中的“货物类

别”上单击左键，在弹出的菜单上选择 Properties，弹出如下对话框。

7  在对话框 General 标签页为本列加注释（见上图）。通过同样的操作为其他

的字段加入注释说明。



既 然 Po-

wer Builder 为

数字类型的数

据提供了库存

的合法性检查

“Positive_num

ber ”，用于保

证所输入数据

的值大于 0，

既然如此，为

什么还要为“进

价”和“售价”

新建合法性检

查 “ non-

_negative”呢？

这样做是为了

允许输入 0，

当一种商品的

进价或售价不

详细时，用 0

来表示比用别

的值要自然得

多。你很快会

发现这样做比

用缺省的合法

性检查“Posi-

tive_number ”

方便多了。

1  在上节步骤 6 对话框的 Edit Style 标签页按 New...按钮增加一种编辑样式

如下图。为“货物类别”一列提供一个好的输入界面（用户只需要从下拉

式列表框中选择一项，方便又不易出错）。

2  新增加一种数据显示格式（在“进价”字段的属性对话框的 Display 页单

击 New），用于显示用人民币表示的价格，并将其命名为 big_price，如下

图。为“进价”和“售价”字段设置这种显示格式。

3  在属性对话框的 Validation 页为“进价”和“售价”字段新增加一种合法

性检查：non_negative，它的设置见下图。

例 解大例子
商场家电销售表（续）

例 解



在表画板

中，除了设置

表

“sale_goods”

和

“sale_goods_n

um ” 各 列 的

“ Justify ” 属

性外，读者可

以尝试设置各

列的“Width”

和 “ Height ”

扩展属性。

4  “货物 Id”字段的取值应该是正数，为它设置 Positive_number 合法性检

查如下图。

5  完成的表 sale_goods见下图。

6  新建表 sale_goods_num，其各个字段的基本属性见下图。这个表的结构很

简单，它包含每种家电每个季度销售量的信息。

7  象对待表 sale_goods 一样，请将表 sale_goods_num 各个字段的 Justify 扩

展属性设为 Center。



注意在步

骤 4 中，“进

价”和“售价”

两个字段只需

要（而且只能）

输入数字（如

输入 6000 ），

当数据项失去

焦点后，会自

动显示“6000

元”。

建立了两

个表并为它们

填加了数据之

后，建议读者

对这两个表进

行如下操作：

1. 将 两 个

表导出为各种

不同类型的文

件（如 HTML、

DBase 等）。

2. 通 过 记

事本或 Ultra-

edit 等编辑器

编 辑 一 些 数

据，将其导入

这两个表中。

3. 设 置 一

些过滤条件（如

“售价 - 进价

> 500”等），

观察 Filter 效

果。

1  设置表 sale_goods_num 的主码和外码。在属性对话框 Primary页中将字段

“货物 id”设置为主码。利用下图对话框设置 sale_goods_num 的外码见

下图，这样表 sale_goods 和 sale_goods_num 有了主从关系。

2  为“第一季度销售量”等四个字段设置合法性检查 non_negative，以保证

销售量值的合理性（一个季度的销售量可以是 0，但绝对不可能是负值）。

3  完成的表 sale_goods 和 sale_goods_num 的框架（只差输入数据了）如下图。

请注意两个表之间的连接关系。

例 解大例子
商场家电销售表（续）

例 解



    4. 设置一

些排序列（如

按“生产厂家”

的升序排列或

按“进价”的

降序排列），观

察 Sort 的 效

果。

    5. 尝试在

表 sale_good-

s_num 的主码

列 输 入 一 个

sale_goods_nu

m 的主码列中

不存在的值，

保存表，看会

发生什么。

    6. 在预览

窗 口 中 选 择

Rows|Describe

d...菜单项，查

看行的信息。

7. 加入一

些数据后，不

保存，按 Re-

trieve 按钮，

看会发生什么

情况。

本章到此

结束，保存这

两个表，以后

我们会用到它

们。

4  在 Data Manipulation 画板中为表 sale_goods输入数据如下图。尝试在“货

物 id”列输入非整数或在“进价”“售价”列输入负数，看会发生什么。

5  选择 File|Save Row As...菜单项，将表导出为文本。用记事本打开所导出的

文本，如下图。请读者思考，为什么文件中“货物类别”一列显示的不是

“彩电”、“VCD”等，而是“T”“V”等字母呢？

6  用记事本编辑一个文件，格式如下图。这是准备导入到表 sale_goods_num

中的数据。切记同一行的数据之间用 Tab 分隔。

7  将步骤 6 所编辑的文件导入到表 sale_goods_num 中。至此，表 sale_goods

和表 sale_goods_num 建立完毕。



返回总目录

本章导读

     应用程序对象是用户应用程序的入口
点，我们在 PowerBuilder 中的一切应用都是
围绕着应用程序对象来进行的。
     本章将向读者讲述什么是应用对象以及
如何利用 Application 画板控制来完成应用程
序对象的各种操作，其中包括：建立一个应
用程序对象、设置应用程序对象、改变应用
程序对象的属性、利用应用程序对象的事件
编程等等。
     本章还将详细介绍应用程序对象的属
性、事件、方法和使用的各种细节。



应用程序

对象是包含用

户应用程序信

息的非可视对

象。它包括的

信 息 部 分 如

下：

字体

程序图标

库的路径

全局变量

程序结构

函数

应用程序

实例变量

外部函数

在运行一

个应用程序时

总 是 先 运 行

Open 事件，所

以为了使应用

程序能够执行

一定的功能，

一定要在 Open

事件中加入一

定的代码，以

告诉 PB 应该

做什么，例如

打开数据库，

打开主窗口。

1  用户可以从 PowerBuilder 的 Application 画板上打开或建立一个应用程序,

也可以按热键 Shift+F1 来激活 Application 画板。

2  从 File 菜单中选择 New 命令，在弹出的 Select New Application Library 对

话框中选择一个 pbl 文件，以作为新建应用程序对象的库文件。

3  在弹出的 Save Application 对话框中，选择一个新的应用对象名，以创建

一个新的应用程序对象。

例 解应用程序对象
建立一个新的应用对象

例 解



应用程序

对象的结构视

图表现了该程

序内部的相互

调用关系。

例如在本

例中，通过点

击 File 菜单上

的 Script 命令

可以看到应用

程 序 对 象 的

Open 事 件 代

码。其中最后

一 行 是 Open

(w_genapp_-

frame) ， 以 显

示主窗口。所

以在应用程序

对象的结构图

中 ， 窗 口

w_genapp_-

frame 紧贴在

应用程序的图

标之下。而窗

口 w_genapp_-

sheet 和 菜 单

m_genapp_fra

me 都依附在主

窗口之下，是

因为菜单 m_g-

enapp_frame 是

主窗口的指定

菜单，而 w_g-

enapp_sheet 是

主窗口的子窗

口。

4  在创建一个应用程序对象时，会出现下图的提示，询问是否调用模板来创

建新的应用程序，选择是。

5  新的应用程序有四个窗口两个菜单，其相互的调用结构如下。

6  选择 PowerPanel 菜单中的 Run 命令，便可执行新建的应用程序。如下可

见，有菜单工具栏和子窗口。

7  通过 PowerBuilder 的模板功能，可以很方便创建一个具有菜单和子窗口的

应用程序对象。尽管现在还不知道如何使用菜单和窗口，但将在以下几章

中分别介绍。



当用户创

建了应用程序

对象后，就可

以为应用对象

设置一些缺省

信息，例如字

体、图标、全

局 变 量 和 函

数、库函数路

径等。

注意：缺

省字体设置只

有在程序中对

象创建之前才

起作用。也就

是说，一旦一

个对象被创建

以后，再改变

应用程序的缺

省字体对该对

象 将 不 起 作

用。

图标可以

是任意目录下

的 ICO 文件，

也 可 以 使 用

Image Editor 来

创建自己的图

标。

1  从 File 菜单中选择 Properties 命令，便可以看到应用程序的属性窗口，它

包括应用程序的各种信息。

2  在应用程序的属性窗口中选择 TextFont 一栏，用户便可以指定应用程序的

缺省字体的颜色和大小，并可以指定字体是否加粗或加下划线。

3  在应用程序的属性窗口中选择 Icon 一栏，用户可以选择自定义的图标。用

户选择的图标不但是应用程序的图标，而且也是应用程序中各窗口的缺省

图标。

例 解应用程序对象的组成
设置应用程序对象

例 解



库搜索路

径是应用程序

的最重要的方

面之一，它定

义了当前应用

程序可访问的

对象。

一个应用

程序可以包含

很多存储在不

同库文件中的

对象。库搜索

路径的列表规

定了应用程序

提取对象的位

置，当应用程

序从库文件中

提取所需要的

对象时，它首

先从库搜索列

表中的第一个

库文件搜索，

如 果 搜 索 不

到，则继续搜

索列表中的以

下 几 个 库 文

件。

自定义的

全局变量都放

在应用程序的

Open 事件中，

是 因 为 Open

事件在程序运

行时首先被调

用。

4  选择 Application 属性窗口中的 Variable Types一栏，可以改变全局变量。

5  在应用程序的属性窗口中选择 Library 一栏，可以对当前应用程序可访问

的库进行进行修改和添加。

6  可以通过点击 File 菜单中的 Script 命令来进入应用程序对象的 Open事件，

在其中可以定义全局变量。

7  用户通过改变应用程序对象的组成部分尤其是全局变量和库搜索路径的设

置，可以很方便的对应用程序进行设置。



应用程序

的各项属性如

下

AppName
属性：

String
作用：

定义应用

程序的名称。

DDETimeOut
属性：

Integer

作用：

定义 Pow-

erBuilder 作为

DDE 客户端放

弃与服务器通

信 之 前 的 时

间。（缺省值为

10 秒）

DisplayName

属性：

String
作用：

读者可读的程

序名称。

DWMessage-

Title
属性：

String
作用：

定义显示数据

窗口消息框时

的缺省标题。

1  在应用程序对象的 Open 事件中加入代码 this.microhelpDefault = "Not

Ready"，将状态条的缺省文本设为 Not Ready。

2  在应用程序对象的 Open 事件中加入代码 this.ToolbarFrameTitle =

"BARBARBAR"，将工具栏浮动时的标题栏设为 BARBARBAR。

3  在应用程序对象的 Open 事件中加入代码 this.ToolBarPopMenuText = "You

jump I jump"，则可改变工具栏弹出时显示的文本。

例 解应用程序对象的属性
改变应用程序对象的属性

例 解



Micro-

HelpDefault

属性：

String
作用：

设置状态

条的缺省文本

Toolbar-

FrameTitle
属性：

String

作用：

指定应用

程序的 Frame-

Bar 工具栏浮

动 时 的 标 题

栏。

应用程序对象

的其它属性还

有 ToolbarPop-

MenuText 、

ToolbarSheet-

Title 、 Tool-

barText、 Tool-

barTips 、 Tool-

barUserControl

等，用户可以

在 帮 助 中 的

Properties for

Application

object 一项中

查到。

4  在应用程序对象的 Open事件中加入代码 this.ToolBarText=True，以增大工

具栏显示描述性文本。

5  在应用程序对象的 Open 事件中加入代码 this.ToolBarTip=True，使工具栏

在鼠标移动到上面时能显示提示。

6  用户可以通过将 ToolBarUserControl 设为 False来禁止用户拥有更多的灵活

性，这样就禁止了应用程序的弹出式菜单和工具栏移动。

7  在本例中介绍的都是可见的属性，而实际上应用程序还有很多很重要的属

性是不可见的，读者在编制自己的应用程序时会更多的接触它们。



Power-

Bulider 中的应

用程序对象只

有六种事件，

分别是 Open，

Close ， Idle ，

SystemError ，

Connection-

Begin 和 Con-

nectionEnd。

Open 事件

是程序的初始

化事件，在每

个程序和窗口

创 建 时 被 调

用，因为它是

一个程序中首

先被调用的事

件，所以一般

在 Open 事件

中执行联接数

据库和打开主

窗口的指令。

Close 事

件在窗口或程

序被关闭时被

调用，常用来

释放资源，例

如断开与数据

库的联接或释

放占用的内存

等。

Idle 事件

在程序空闲了

一定时间后被

调用，时间长

1  在 PowerPanel 菜单中选择 DB Profile 命令，打开数据库设置窗口并选择

ODBC 下的 Powersoft Demo DB v6 数据库，然后点击 Edit按钮。

2  在打开的窗口中选择 Preview 一栏，将显示所选择数据库的连接信息，点

击 Copy 按钮将联结信息拷贝下来。

3  打开一个应用对象，点击 File 菜单上的 Script 命令，进入 PowerScript 编程

面板，打开面板左上角的下拉框，选择 Open 事件，进入该事件的处理程

序。

例 解应用程序对象事件
利用应用程序对象事件编程

例 解



短可由 Idle（）

函数来确定，

例 如 在 Open

事 件 中 加 入

Idle （ 60 ） 命

令，则每当程

序空闲达到一

分钟时就会自

动调用事件，

它常用来显示

屏幕保护或密

码输入窗口。

System-

Error 事件当发

生严重运行错

误时被触发，

处理错误的方

法 将 在 Pow-

erScript 编程一

章中提到。

Connect-

ionBegin 和 C-

onnectionEnd

事件仅在服务

器应用程序中

产生，它们分

别在一个客户

机试图与服务

器联接和断开

时被触发，可

参 考 分 布 式

PowerBulider

的信息。

4  将数据库联结信息粘贴至 Open 事件中，并且增加联结命令和打开主窗口

的指令，如下图所示，则程序的初始化完成。

5  打开一个应用对象，点击 File 菜单上的 Script 命令，进入 PowerScript 编程

面板，打开面板左上角的下拉框，选择 Close 事件，进入该事件的处理程

序。

6  在 Close 事件处理程序中，加入代码 Disconnect；使得与数据库的联结在

程序关闭时被断开。

7  本例中利用了程序的打开和关闭的两个事件实现了程序初始化时打开数据

库和主窗口的功能，以及程序关闭时断开与数据库的联结的功能，事件编

程是 Windows 下编程的核心，希望读者牢加掌握。



Power-

Builder 中，应

用程序对象的

方 法 共 有 8

种 ， 分 别 是

ClassName ，

GetContext-

Service ， Get-

Parent ， Post-

Event ， Se-

tLibraryList ，

SetTransPool，

TriggerEvent

和 Type-Of。

Class-

Name（）用来

返回当前应用

程序的名称。

TypeOf
（）用来确定

当前应用程序

的类型。

GetParent

（）用来返回

某个指定对象

的父类。

Trigger-

Event（）用来

触发某个事件

并执行其中的

代码。

1  打开一个应用对象，点击 File 菜单上的 Script 命令，进入 PowerScript 编

程面板，打开面板左上角的下拉框，选择 Open 事件，进入该事件的处理

程序。

2  在 Open 事件处理程序中，加入代码 MessageBox("ClassName",this.class-

name(),Information!,OK!)，以在程序初始化时显示程序名称。

3  执行程序会出现如下的对话框，显示了当前应用程序的名称，点击确定后

程序会继续执行，显示主窗口。

例 解应用程序对象方法
显示应用程序的名称和类型

例 解



PostEvent

（）函数使得

指定的代码与

调用的处理程

序异步执行，

将一个事件加

入到指定对象

处理事件队列

的尾部。

SetLibrary

List （ ） 用 来

动态的指定当

前应用程序对

象的库函数搜

索路径。

Get-

ContextService

（）建立一个

特定服务的上

下文实例的参

考。

    SetTrans-

Pool（）用于

分布式计算，

建立一个数据

库协议池，使

得用户可以最

小化数据库联

接 的 相 互 重

叠。

4  按下 Ctrl+S 键，进入 PowerScript 编程面板，打开面板左上角的下拉框，

选择 Open事件，进入该事件的处理程序。

5  在事件中调用方法 typeof()，以返回应用程序的类型，然后判断类型是否

为 Application！，如果是则调用 MessageBox 显示信息。

6  执行程序，如下图所示，在弹出的信息窗口中显示当前程序的类型为

Application！。

7  本例中所介绍的两种方法实际上并不经常调用，我们引用这两个例子是为

了显示的方便，实际上更经常使用的是 PostEvent 和 TriggerEvent 方法。



返回总目录

本章导读
     窗口对象是应用程序的主要操作界面，
绝大部分 Windows 程序下的人机交互功能都
由窗口完成。窗口的特点是具有一定的属性，
响应一定的事件，并且能够盛装大量的控件。
因此本章的内容将从如何创建一个窗口对象
讲起，接下来我们将详细探讨窗口对象的各
种属性，并利用它的事件进行编程。本章的
重点在于对窗口中各种控件分别介绍，同时
也将把菜单作为窗体的一部分加入到本章
来。在本章的结尾，将介绍现在比较流行的
MDI 窗口的编程方法，并在最后附有一个综
合性的实例。



在 Power-

Builder 中的窗

口是独立于应

用程序而单独

存 放 在 库 中

的，也就是说，

同一个窗口可

以被不同的应

用程序调用，

这对实现代码

共 享 非 常 有

利。

在窗口对

话框中，除了

建立一个新的

窗口以外，用

户还可以选择

一个已经存在

的窗口，然后

再点击 OK 即

可打开窗口。

继承窗口是指

新建窗口时，

被创建的窗口

能够继承原有

窗口的全部属

性，这对统一

程序的风格，

节省代码开发

都是非常有帮

助的。

1  在 PowerPanel 菜单中点击 Window 按钮，将弹出窗口对话框，用户可以通

过此对话框打开、创建或继承一个窗口。

2  在最上方的文本框中输入所要创建窗口的名字并点击 New 即可创建一个

新的窗口，如要继承一个已经存在的窗口，点击 InHerit。创建完毕后，将

出现如下的窗口编辑器。

3  窗口工具栏有一个下拉式按钮，专门负责为窗口添加控件，现在我们从中

选择一个 CommandButton 控件和一个 SingleLineEdit 控件添加到窗口中

来。

例 解

SingleLineEdit 控件

创建/继承窗口对象
建立一个新的窗口

例 解



在每个窗

口中，必须为

窗口设置一定

的样式，以决

定该窗口出现

的 形 式 和 外

观。在 Power-

Builder 中，窗

口共有六种类

型：

Main

Pop-up

Child

Response

MDI 框架

MDI 框 架 带

MicroHelp

Main 窗口是缺

省窗口，Pop-up

窗口用来为其

它窗口提供支

持信息，Child

窗口由父窗口

打开，并且只

能在父窗口范

围 内 存 在 。

Response 窗口

用 于 输 入 信

息。MDI 框架

是 MDI 应用程

序的基础，我

们将在本章后

半部分对其详

细讨论。

4  在窗口工具栏下方的文本栏中，分别为两个控件输入标识文字。

5  选择已经添加到窗口上的按钮控件，点击窗口工具栏上的 Script 命令，进

入 PowerScrpit 环境。为该按钮的 Click 事件添加代码 close(parent)，以便

在点击按钮时窗口能自动关闭。

6  在 PowerPanel 中选择 RunWindow 命令，将出现对话框询问是否将窗口保

存，将窗口保存为 a，然后再执行该窗口，如下图所示，点击按钮时窗口

会自动关闭。

7  窗口操作是 Windows 编程的基础和舞台，本例中我们简单介绍了创建一

个窗口和添加控件的大致方法。在以下的例子中将分别对其进行详细的描

述。



窗口属性

可以通过属性

窗口来进行设

置，也可以在

程序运行时通

过运行代码来

控制窗口的属

性。

窗口的主

要属性如下：

BackColor

Border

ControlMenu

Enabled

Height

Width

HScrollBar

Icon

KeyboardIcon

LinesPerPage

MaxBox

MenuID

MenuName

MinBox

Pointer

Resizable

RightToLeft

Tag

Title

TitleBar

Toolbar-

Alignment

ToolbarHeight

ToolbarVisible

ToolbarWidth

ToolbarX

ToolbarY

1  在窗口工具栏中点击 Properties 按钮，将弹出整个窗体的属性窗口，用户

即可以在设计阶段预先设置窗口属性，也可以通过代码在运行阶段改变窗

口的属性。

2  在属性窗口中的 General 一栏可以设置窗口的标识，菜单名称，窗口类型

等属性。现在首先为窗体添加一个菜单，在 MenuName 旁点击 Browse 按

钮，并选择一个已经存在的菜单。

3  在属性窗口的 Position 一栏中，用户可以指定一个窗口的位置和出现时的

状态，例如用户可以使窗体在开始时便呈现为最大化。

例 解窗口对象的属性
设置窗口对象的属性

例 解



UnitsPer-

Column

UnitsPerLine

Visible

VScrollBar

Width

WindowState

WindowType

X，Y

在这些属

性中，Control

是一个特殊的

数组，因为它

的成员即为窗

口上的各个控

件，用户可以

利用它来对窗

口内的控件进

行编程。

Window-

State 表明了当

前窗口的运行

状态，它有三

个可选值，分

别为：

Normal！

Maximized

Minimized

用户既可以在

程序运行时读

取也可以设置

该属性。

4  在属性窗口的 Pointer 和 Icon 一栏中，用户可以为窗口设定鼠标和图标，

如下图所示。

5  除了在属性窗口中设定属性以外，用户还可以在程序中为窗口设置其它属

性，如在程序中加入如下代码以访问窗口的 Control 属性。

6  执行程序，可以很明显的看到窗口属性的改变。

7  在本例中，介绍了窗口的各种属性，也介绍了窗口属性设置的两种方法，

即设计阶段通过属性窗口和运行阶段通过执行代码进行属性设置。



Power-

Builder 中窗口

的 事 件 主 要

有：

Activate
当窗口被激活

时被触发，并

使得 TAB 值最

小的控件获得

焦点。

Clicked
单击窗口时被

触发

Close
窗口被关闭时

被激发。

CloseQuery

关闭窗口前被

激发。

Key
用户按键盘时

触发该事件。

它 的 参 数 如

下：

Key 按键编码

如果按 B 键则

值为 KeyB。

KeyFlags

如果按下 Shift

则值为 1；

按下 Ctrl 值为

2；

同时按下 Ctrl

和 Shift 键值为

3。

1  CloseQuery 事件在关闭窗口前被触发，并返回一个值，如果为 0 则关闭窗

口，为 1 则不关闭窗口。本例中，首先定义两个窗口中的实例变量，选择

菜单中的 Declare→Instance Variables，定义两个如下的变量。

2  在 PowerPanel 中点击 Script 按钮，进入 PowerScript 编程环境，首先点击

窗口左上角的下拉框，选择 Open 事件，进入该事件的处理程序。

3  在窗口的 Open 事件中加入代码 cpustart = cpu()，记录下 CPU 从开始程序

到现在所用的时间。

例 解窗口对象的事件
在窗口关闭前增加提示信息

例 解



RButtonDown

当用鼠标右键

单击窗口时被

触发，参数如

下：

flag

值为 1 时表示

鼠标用左键单

击窗口

值为 2 时表示

用右键单击

4 表示同时按

下了 Shift

8 表示同时按

下了 Ctrl

16 表示按下了

鼠标中间键

最后 Flag 的值

十以上各值的

和

Timer
在 调 用 了

Timer 函 数

后，窗口每隔

一定时间就触

发该事件，时

间 间 隔 由

Timer 函数在

Interval 中 设

定，当 Interval

为 0 时关闭计

时器。

4  在 CloseQuery 事件中加入如下代码，记录当前 CPU 时间并计算出程序从

开始执行到目前所用时间，并询问用户是否关闭当前程序。

5  在 Close 事件中加入如下代码，在程序关闭时显示离开信息。

6  运行程序如下，在关闭程序时弹出对话框，询问退出的有关信息。

7  本例中所用到的 Open 事件主要用于初始化程序，Close 事件用于释放资

源，CloseQuery 事件主要用于提示用户保存在运行程序中所做的修改。



Power-

Builder 为用户

提供了许多预

制控件，这些

控件都有自己

的形状大小和

功能。其中功

能性的控件有

命令按钮和图

形按钮，标题

性 的 控 件 有

Static Text（静

态文本），装饰

性 的 控 件 有

Group Box 以

及各种图形控

件，另外还有

一个功能异常

强大的数据库

控件 DataWin-

dow。

在窗口中

对控件的操作

主要包括添加

控件、对齐控

件、调整控件

的距离、改变

控件的大小以

及对有些控件

的字体进行调

整。

对齐按钮

是一个下拉式

按钮，它提供

了多种对齐方

式。

1  窗口控件可以在窗口工具栏的下拉式按钮中选择，以下列出了窗口中的全

部控件。

2  向窗口添加控件只需先从下拉式按钮中选择相应的控件，然后再用鼠标单

击窗口上某一位置，该控件即出现在窗口中相应的位置上。

3  用户可以通过窗口工具栏下的文本工具栏来改变控件的标识，并且可以用

&符号来定义快捷键。

例 解

选择控件的下

拉式按钮

窗口控件（一）
控件的基本操作

例 解



在对齐方

式中，最常见

的是上下左右

的边缘对齐，

以及水平和垂

直 的 中 心 对

齐。另外，对

齐按钮还提供

了水平和垂直

的间距调整功

能，使得三个

或更多的控件

能够彼此间距

相等。同时，

对齐按钮还提

供了高度和宽

度 的 调 整 功

能。

控件的访

问 顺 序 由 其

Tab 值 来 决

定，从小到大

依次进行。尽

管 Tab 值在控

件被放入窗口

时就被赋予默

认值。但用户

依然可以通过

工 具 栏 上 的

Tab Order 来改

变 各 控 件 的

Tab 值，从而

改变它们的访

问顺序。

4  点击窗口工具栏上的对齐按钮 ，用户可以对选择的控件进行多种对

齐方式。对齐时首先要选定一组控件，然后单击适当的对齐方式的图标。

如下是左对齐的按钮。

5  用户可以使用窗口工具栏中的 Tab Order 来改变控件的访问顺序，控件的

访问顺序通过其 Tab 值来确定，通过 Tab Order 按钮可以显示并修改窗口

中控件的 Tab 值。

6  所有的控件都是所在窗口的属性 Control[]数组的成员，可以通过该数组来

对窗口中控件进行访问。如下图代码计算并输出当前窗口中控件的个数。

7  本例中简单介绍了控件的基本操作，大部分的控件需要通过事件响应来实

现其功能，我们将在以后的小节中介绍。



在 Power-

Builder 中，几

乎所有的控件

都可以看成是

对象 Control

的子类，因此

Control 所具有

的属性也就是

大多数控件的

公共属性。

Visible 和

Enabled 属 性

是几乎每个控

件都具有的属

性，它们都可

以在控件属性

设置对话框中

的 General 标

签页中找到。

Visible 属性决

定控件的可见

性 ， Enabled

属性决定控件

的可用性。除

了在标签页中

设置以外，用

户还可以通过

代码在程序运

行阶段对它们

进行设置。它

们都是布尔类

型的属性，只

需设置 True 或

False 即可。

1  Enable 属性规定了控件的可用性，只有当 Enable 属性为 True 时，控件才

能响应事件执行相应功能。当 Enable 属性被设为 Fasle 时，控件变为浅灰

色无法操作它们。

2  Visible 属性规定了控件是否可见。和 Enable属性一样，它可以在控件的属

性窗口中设置。同时也可以用 Control.Visible = False/True 来在程序中显示

或隐藏控件。

3  Foreground Color 属性和 Background Color 属性规定了控件的前景色和背景

色。用户可以在窗口工具栏的颜色下拉按钮中设置它们。

例 解

选择颜色的

下拉式按钮

窗口控件（二）
控件的公用属性

例 解



Backcolor

和 Forecolor 也

是几乎每个控

件都有或者有

其中之一的属

性，它们的作

用就是为控件

的前景和背景

提供颜色。颜

色的表示方法

有三种，即命

名 表 示 法 ，

RGB 函数表示

法和长整数表

示法，颜色的

最终值都由一

个长整数来表

示。

Tag 属性

是一段和控件

没有任何联系

的文字说明，

正因为它的无

用，所以它可

以被用来做任

何事情，例如

状态栏上对当

前控件的说明

文字。

Border 属

性是对控件各

种边框形式做

出 规 定 的 属

性，它是一个

枚举类型。

4  Tag 属性是一段和控件相关的字符串，它本身并没有什么特定的用途。主

要取决于用户如何使用它。例如代码 w_frame.SetMicroHelp(This.Tag)将状

态栏指定为当前控件的 Tag值。

5  Border 属性是一个布尔类型的值，它决定了控件是否有边界。只有当 Border

属性被设为 Ture 时，下面的 BorderStyle 属性才会有效。

6  BorderStyle 属性是一个枚举类型，它有四个值 StyleLowered!，StyleRaised!，

StyleBox!，StyleShadowBox!四个值。用户可以在窗口工具栏上的边界下

拉按钮中设置它们。

7  在本例中，我们介绍了控件的一般属性。从下一节开始，将分别介绍各种

控件的使用方法。



在窗口中

设置命令按钮

是 Windows 下

可视化编程最

常见的执行命

令方法。

命令按钮

的主要属性如

下：

Text 属性

的内容是显示

在命令按钮上

的字符串，用

户可以用&符

号来定义快捷

键。

Tag 本 身

没有什么特定

的功能，用户

可以利用它实

现 特 定 的 功

能。

Default 选

项可以将当前

按钮设置为默

认 的 命 令 按

钮，当焦点不

在任何一个按

钮 上 时 ， 按

Enter 就相当于

按 了 这 个 按

钮。

1  新建一个窗口，加入一个 DataWindow控件和三个命令按钮。将 DataWindow

控件联接到一个已经建立好的数据窗口上，将三个命令按钮设置如下。

2  在窗口的 Open 事件里添加联接数据库和为数据窗口设置协议的代码。

3  在窗口的 Close 事件中添加代码 Disconnect，以在窗口关闭时断开数据库。

例 解控件的使用（一）
利用命令按钮执行命令

例 解



Cancel 命

令将当前按钮

定义为取消按

钮，当按 Esc

时就相当于按

了当前按钮。

DataWin-

dow 定 义 之

后，首先要加

入到窗口上的

DataWindow

控件中。然后

在联接到数据

库的情况下，

利用 SetTrans-

Object 为 Data-

Window 设 置

协议。如果要

显示 DataWin-

dow 的内容。

则需要最后调

用 Retrieve 命

令，另外利用

Reset 命令可将

数据窗口重新

清空。

DataWin-

dow 的详细讲

述将在以后的

章节中介绍，

DataWindow

是 PB 的优势

所在，读者一

定 要 认 真 学

习。

4  在按钮 Retrieve 的 Click 事件中加入代码 dw_1.retrieve()，使得在按下按钮

时反馈数据库的内容。

5  在按钮 Clear 的 Click 事件中加入代码 dw_1.reset()，执行重置数据窗口内

容的功能。

6  在 Close 按钮的 Click 事件中添加代码 Close（Parent），使得点击按钮时能

够关闭窗口。

7  本例中充分利用了 CommandButton（命令按钮）的 Click 事件功能，以执

行各种命令。另外，从 PowerBuilder6.0 开始，数据窗口对象添加了命令

按钮，所以对数据窗口的各种操作都可以在创建数据窗口时定义。



一个图形

按钮显示一幅

位图并且像命

令按钮一样，

被用来执行一

项命令。比如

说可以用一幅

带有文件位图

的按钮执行存

盘命令，或者

用一幅有禁止

标志的按钮来

取 消 一 项 命

令。

图形按钮

的最大优势就

是能够直观形

象的表示其所

代表的功能。

Picture-

Button(图形按

钮)与命令按钮

十分相似,它的

主要特点如下:

1. 可 以 为

按钮指定一幅

位图，它可以

是 bmp 文件或

wmf 文件，并

且可以在 En-

able 的情况下

指 定 一 幅 位

图，在 Disable

的情况下指定

一幅位图。

1 新建一个窗口，在窗口上添加一个 RichTextEdit 控件，一个 PictureButton

控件。

2 将 RichTextEdit控件设置如下图所示。

3  将 PictureButton 的 Text 属性设置为空，为 PictureButton 控件设置两幅图片，

为 Enabled属性和 Disabled属性各设置一幅图片。

例 解控件的使用（二）
图形命令按钮的使用

例 解



2. 可 以 用

原始大小或自

定义大小显示

图片。

3. 可 以 同

时在水平和垂

直方向上定义

文本的对齐方

式。

4. 可 以 使

用多行标题属

性。

Picture-

Button和 Com-

mandButton 一

样，最重要的

事件是 Clicked

事件。

在本例

中，我们利用

RTF 文本编辑

器的 Modified

属性来检查文

本编辑器有无

改变。当内容

发生改变时，

允 许 存 盘 ，

PictureButton

的 Enabled 属

性变为 True，

显 示 Enabled

时的图形，当

存盘完毕后，

图形按钮又变

为 Disabled ，

显 示 Disabled

时的图形。

4  在窗口的 Open 事件中加入代码 Timer（1），打开计时器并设置计时器的

时间间隔。

5  在窗口的 Timer 事件中加入代码 if rte_1.modified then pb_1.enabled = true，

当 RichTextEdit 文本编辑器的内容改变时，将 PictureButton 按钮的 Enabled

属性设为 True。

6  在图形按钮的 Click 事件中，添加如下代码。当点击按钮时完成存储过程，

并在存储成功后将文本编辑器的 Modified 属性和图形按钮的 Enabled 属性

重置为 False。

7  本例执行到最后即可，用户可以看到当编辑器内容改变后，以及当存储完

毕后 PictureButton 图形的改变。



静态文本

被用来显示用

户可以选择但

不能用键盘修

改的文本。尽

管可以通过程

序在 Script 中

动态的修改静

态 文 本 的 内

容。但是一般

来说，静态文

本大多被用来

制作标签，作

为对其它控件

的提示，一般

也不会在运行

程序时对其进

行修改，但在

需要修改的时

候例外。

静态文本

控件与其它控

件的不同点在

于它的 Enable

属性在初始时

都被设为 Fa-

lse，这时用户

只能看到该文

本控件，但无

法选择或修改

它。当然我们

可以在程序中

改变静态文本

控 件 的 有 效

性。

1  在 窗 口 上 添 加 两 个 静 态 文 本 控 件 (StaticText), 两 个 单 行 编 辑 器

(SingleLineEdit),三个按钮,调整如下图所示。

2  将用于输入密码的单行文本编辑器控件的 PassWord 属性设置为 True，使

得在此控件上输入字符时，只能在屏幕上显示星号。

3  利用 PowerBuilder的制表功能，制作一个如下的表格，它有 Id 和 PassWord

两个字段。

例 解控件的使用(三)
静态文本和单行文本编辑器

例 解



单行文本

编辑器用于输

入单行的文本

信息，一般作

为输入字段来

用。

单行文本

编辑器的一个

重 要 属 性 是

Password 属性

，当 Pass-Word

属 性 被 选 中

时，说明该控

件输入内容是

保密的。当用

户在这时向单

行文本编辑器

中 输 入 字 符

时，显示在屏

幕上的是星号

（*），而并非

实 际 输 入 的

值，也就是单

行文本编辑器

的 Text 属性。

一般这是输入

密码和口令的

最有效和方便

的方法。

AutoHscro

ll 属 性 设 为

True 时，可以

在窗口控件中

显示更长的字

符。

4  在窗口的 Open 事件中添加数据库的联接代码，在 Close 事件中添加断开

联接的代码 Disconnect。

5  在 Submit按钮的 Click事件中，添加 Sql 查询语句查找与当前输入 Id 匹配

的密码，并与输入密码比较以给出正确或错误信息。同时在 Clear 按钮中

将文本编辑器清空，在 Close 按钮中关闭窗口。

6  执行程序，如下图所示。可以看到当密码输入正确时的确认信息。

7  本例中利用了 SingleLineEdit 控件的 PassWord 属性来实现密码输入功能，

并且利用了表查询的 Sql 语句来查询密码，这种方法在密码输入中经常用

到。



EditMask

控件是由特殊

字符组成的，

它规定了控件

可以接受的内

容和格式。例

如###### 表示

一个 6 位的整

数，运行时用

户只能输入这

样一个整数。

再 比 如 用

yy/mm/dd 来限

制 日 期 的 输

入，使得用户

只能输入诸如

990214 之类的

日期类型。

如果用户

需要从一个数

列中选择一个

确定的值，可

以从属性窗口

中 选 择 Spin-

Control 复 选

框。这时控件

的右侧会有一

个上下方向的

箭头。用户可

以在 SpinIncre-

ment 文本框中

为数列规定每

次按上下键增

加或减小的数

值。

1  在窗口上添加一个 EditMask 控件，两个 StaticText 控件，一个 SingleEdit

控件，调整如下图所示。

2  在 EditMask 控件的属性窗口中调整其属性，将 Type 设为 Time，将 Mask

设为 hh：mm：ss。

3  在窗口的 Open 事件中加入代码 Timer（1），打开并设置计时器。

例 解控件的使用(四)
利用 EditMask 实现限制输入

例 解



用户还应

该在 SpinRan-

ge 中输入数值

变 化 的 界 限

值。

当 Code-

Table 也被选中

时，属性窗口

的下部会出现

Display Value

和 Data Value

两个选项。这

是为了方便用

户，使得用户

在输入 Display

Value 中的内

容时，程序将

其 按 DataVa-

lue 进行处理。

其处理格式如

下：

em_1.get-

data(dispalyval

ue)

EditMask

控件的主要事

件包括 Modi-

fied ， Getfocu-

s，Losefocus

，其基本使用

方法与单行编

辑器类似。

4  在窗口的 Timer 事件中加入如下代码。首先利用 Time 函数将 EditMask 中

的文本转化为时间。

5  利用 hour，minute，second 函数取得当前时间的小时，分钟和秒数。并和

EditMask 中输入的时间相比较。计算出时间差距。

6  执行程序，如下图所示。程序能够自动计算出从起床到当前时间的差距。

7  本例中我们利用了 EditMask 的限制输入功能，相对于 SingleLineEdit 控件

它能够更有效的提示用户按格式输入。



一个 Rich-

TextEdit 文 本

编辑器包括一

个 可 以 显 示

TXT 和 RTF 文

档的窗口，和

一个功能强大

的工具栏，它

可以自己设置

文档中文字的

字体、字号、

颜色、对齐方

式，并且还有

包括标尺在内

的一系列字处

理工具。所以

它是最理想的

文 字 处 理 工

具。

RichText-

Edit 的另一个

特点是它能够

从数据窗口中

添 加 一 个 字

段。当一个数

据窗口和 RTF

文本编辑器共

享 数 据 的 时

候，有一个文

档实例可能在

不同行出现多

次。一个和数

据窗口中某一

列的名字匹配

的添加字段将

和当前行的数

据混合。

1  新建一个窗体，添加一个 RichTextEdit 控件，六个命令按钮，调整如下图

所示。并在菜单中选择 Declare|Instance Variables，声明String is_FileName =

"Untitled"。

2  在 Load 按钮的 Script 中加入如下代码，实现打开文件的功能。

3  在 Save 按钮中加入如下代码，完成存储过程，并且在存储文件已经存在

的情况下给与提示信息。

例 解控件的使用(五)
利用 RichTextEdit 实现文本编

例 解



RichText-

Edit 文本编辑

器可以实现对

剪贴板的多种

操作如 Copy、

Cut 和 Paste，

并且可以直接

读 写 RTF 和

TXT 格式的文

件。在其属性

中，Tabs Visible

和 Returns Vi-

sible 属性可以

使制表符号和

回 车 符 号 可

见 ， Header-

Footer 属性顾

名思义可以显

示 页 眉 和 页

脚 ， 选 中

PopMenu 后，

运行期间在文

档上单击鼠标

右键会弹出一

个系统操作菜

单。Ruler Bar、

Tab- Bar 和

Tool Bar 分别

对应各自的工

具 栏 。 Undo

Depth 用于确

定 Undo 的层

次，规定可以

向 上 返 回 几

次。

4  在 New 按钮中加入代码，首先将 ReDraw 属性设为 False，加快速度。然

后将文本删除，将标题置为 Untitled。

5  在 Cut，Copy，Paste 三个按钮中，分别加入代码 rte_1.cut()、rte_1.copy()、

rte_1.paste()，以实现剪贴、复制、粘贴等功能。

6  执行程序，其画面如下，该程序可实现一些最基本的字处理功能。

7  本实例介绍了利用 RichTextEdit 控件进行文本处理的基本功能，它的一些

其它功能例如插入字段等，用户可以查询帮助或阅读有关实例。



多行文本

编辑器的主要

作用是处理大

段 的 文 本 信

息，一般都用

它作为输入字

段。

当输入的

信息超过多行

文本编辑器的

长 度 和 宽 度

时 ， Auto-

Vscroll 可以设

置控件内信息

自 动 向 上 滚

动。当一行信

息超过控件的

宽度时，Auto-

Hscroll 可设置

信息自动向左

移动。

一般情况

下我们都将这

两个属性同时

设置为 True。

Hscroll-

Bar 和 Vscroll

Bar 属性能够

在多行文本编

辑器内部显示

水平滚动条和

垂直滚动条。

如果这两个属

性被选中，则

无需设置 Auto

Vscroll 和 Auto

Hscroll 属性。

1  在新建的窗口上添加三个多行文本编辑器，一个 GroupBox，两个

CheckBox，三个 Static Text，一个命令按钮，调整如下图所示。

2  将第二个多行文本编辑器的 Auto Vscroll 属性设为 True，将第三个多行文

本编辑器的 Auto Hscroll属性设置为 True。

3  在窗口的 Open 事件中加入如下代码，为三个多行文本编辑器设置同样的

文本。

例 解控件的使用（六）
多行文本编辑器的属性

例 解



一般窗口

控件都有一个

Default 属性，

也就是说当按

了 回 车 键 以

后。即使焦点

位置不在当前

控件之上，也

相当于按下了

当前控件。而

在多行文本编

辑器中，当你

执行回车换行

时，反而会触

动其它控件的

Click 事件。为

了解决这个问

题 ， Power-

Builder 中特别

为多行文本编

辑器设置了一

个 Ignore-

Default Button

属性，当该属

性被选中时，

即使在多行文

本编辑器中按

下了回车键，

也不会触动其

它控件的 Click

事件。

Alignment

属性定义信息

的对齐方式。

4  在 Vertical 复选框的 Click 事件中加入如下代码，设置第一个多行文本编

辑器的 Auto VScroll属性。

5  在 Horizontal 复选框中加入如下代码，以实现对第一个多行文本编辑器的

Auto HScroll 属性的设置。

6  在 Close 按钮中加入代码 close（parent）以关闭窗口，如下为程序执行外

观。

7  本例中利用多行文本编辑器的特有属性 Auto VScroll 和 Auto HScroll，这

是两个对显示文本很有帮助的属性，希望读者能认真掌握。



一个单选

按钮是一个被

用来打开或关

闭某项属性的

小圆按钮。当

被 选 中 的 时

候，单选按钮

的中心有一个

黑点，当未被

选中的时候，

单选按钮的中

心是空的。

单选按钮

通常都被成组

放 在 一 个

GroupBox 控件

中。在这种情

况下，用户只

能够在一组中

选中一个单选

按钮，一般来

说每组按钮中

都有一个是缺

省的。

单选按钮

最重要的属性

是 Checked，

它是一个布尔

型的变量，用

来表示当前按

钮有没有被选

中。

单选按钮

最重要的事件

是 Clicked。

1  在窗口上添加一个 GroupBox 控件,在 GroupBox 控件上添加三个 Radio

Button 控件。再在窗口上添加一个 Check Box 控件，将其 ThreeState 属性

设置为 True。最后为窗口添加一个 Static Text 控件，调整如下图所示。

2  在第一个单选框（Radio Button）的 Click 事件中，添加如下代码，使得静

态文本控件显示高兴信息。

3  在第二个单选框的 Click 事件中加入如下代码，显示悲伤信息。

例 解控件的使用(七)
单选框和复选框

例 解



复选框是

一个用来设置

独立选项的方

形按钮。当被

选中时，复选

框的中心出现

一个“X”或

对勾标志，当

未被选中时，

复选框中心为

一片空白。

既然复选

框是互相独立

的，所以无论

你用不用一个

GroupBox 控件

把它们套起来

都对他们没有

影响。用 Gr-

oupBox 把它们

组成一组纯粹

是为了窗口外

观的整齐和便

于使用者理解

和使用。

一般情况

下，复选框有

两种状态，打

开和关闭。但

有时可以使用

第三种状态来

表示一种未知

或不确定的状

态，这时复选

框中心呈现的

是一个灰色填

充的标志。

复选框最

4  在第三个单选框的 Click 事件中，加入如下代码，显示不确定信息。

5  在 CheckBox 的 Click事件中，加入如下代码。根据 Check Box 的三种状态

决定显示在静态文本控件中的内容。

6  执行程序，如下图所示。当单选框和复选框的选中情况发生改变时，Static

Text 控件的显示内容也随之变化。

7  在本例中，介绍了单选框和复选框的使用方法，用户需要记住的是：同一

组单选框按钮必须放在一个 Group Box 或其它容器控件当中，而且在任何

情况下都只能有一个被选中。复选框则可同时选中多个。



一个列表

控件通常被用

来显示可用的

选项、数值或

文件名称。如

果列表中有过

多元素，以至

于无法在同一

屏幕中显示，

或者要显示的

字段其长度超

出了列表控件

的宽度，在这

两种情况下列

表框会自动增

加水平或垂直

滚动条。

列表控件

的所有重要属

性和函数都是

和 元 素 有 关

的。

Item[]是一

个 字 符 串 数

组，指定了列

表中所有元素

的名称，数组

下标即为元素

的 索 引 （ In-

dex）。

Multi-

Select 是一个

布尔类型的属

性，规定了能

否同时在列表

中选择多个元

素。

1  在新建的窗口中添加两个 ListBox 控件，三个命令按钮控件，一个静态文

本控件，调整如下图所示。

2  在 ListBox 控件的属性窗口中，将多选框（Multi Select）置为 True。

3  在按钮 Browse Directory 中，加入如下代码。以实现选择一个目录并将其

中所有位图文件的文件名添加到列表框中的功能。

例 解控件的使用（八）
列表框的使用

例 解



Sorted 是

一个布尔类型

的属性，规定

列表中元素是

否排序。

AddItem

函数被用来向

列表中添加新

的元素 ,语法为

listboxname.Ad

dItem(item）。

DeleteItem

函数用于删除

一个列表中的

元素，语法为

listboxname.-

DeleteItem(Ind

ex)。

DirList 可

以将一个目录

下的某种类型

的文件全部加

入 到 列 表 中

来。

Selected-

Index ( ) 和

SelectedItem ( )

函数在单选情

况下为被选中

元素的索引和

名称，在多选

情况下为第一

个被选择元素

的 索 引 和 名

称。

4  在按钮 的 Clicked 事件中加入如下代码，使得在列表 1 中被选中的元

素移至列表 2 中。

5  在按钮的 Clicked 事件中加入如下代码，使得列表 2 中被选择的元素移

至列表 1 中。

6  执行程序，其效果如下图所示。

7  本例中主要运用了 ListBox 控件的 DirList、SelectedIndex 和 SelectedItem

函数，这也是在实际编程中经常用到的功能。



图形列表

控件和列表控

件一样被用来

显示可用的选

项和数值，但

是它可以包括

图片,因此具有

更 大 的 直 观

性。

图形列表

控件所包括的

图形文件可以

是 bmp、ico 和

cur（光标）文

件。

图形列表

控件和普通列

表控件没有很

大区别，但是

为 了 显 示 位

图。首先要调

用 AddPicture

将位图加入到

图形列表控件

自有的图像数

组中，取得其

返回值作为索

引。然后利用

函数 AddItem

( item {,

pictureindex } )

将位图加入到

图形列表的元

素当中去。

1  在新建的窗口上添加一个 PictureListBox 控件，一个 ListBox 控件，三个命

令按钮，调整如下图所示，并将 ListBox 控件的 Visible 属性改为 False，

将该控件隐藏。

2  在 Browse Directory 命令按钮中加入如下代码，将选定目录下的位图文件

的图标和文件名称都加入到图形列表中来。

3  在按钮 View Picture 中加入下代码，用 OpenWithParm 命令打开一个新的

窗口，并将当前图形列表中被选择的位图文件名传递给新的窗口。

例 解控件的使用（九）
图形列表框的使用

例 解



图形列表

中有关位图的

函数和属性除

了刚才介绍的

AddPicture 以

外，还有如下

几项。

Delete-

Picture 函数，

将一幅特定的

位图从位图列

表中删除。

Delete-

Pictures 函数，

将位图列表中

的所有位图全

部删除。

Item-

PictureIndex[ ]

属性，规定了

每个元素相对

应的位图的索

引号。

另外，本

实例中还用到

了列表控件，

其中有两个函

数 Text 和 To-

talItems 在上一

小 节 中 未 提

到，Text 函数

用来返回某个

索引相对应的

元 素 名 称 ，

TotalItems 是总

元素个数。

4  在新建窗口 Viewbmp 中，添加一个 Picture 控件和一个命令按钮。并在窗

口 Open 事件中添加代码 p_1.PictureName = Message.StringParm，将传递

参数设为 Picture 控件的位图名称。

5  在两个窗口的 Close按钮中，都添加代码 Close（parent），以关闭窗口并返

回。

6  执行程序，浏览位图的功能如下图所示。

7  在本例中，首先利用了 ListBox 的DirList 函数，然后又用到了 PictureListBox

的 AddItem函数，这是一个很重要的技巧。



一个树形

视图可以分层

次表示信息。

树形视图的每

一个元素都由

文字和图形两

部分组成，而

对树形视图的

任何操作都必

须在程序运行

时通过代码调

用来完成，这

是树形视图区

别于其它控件

的一个重要不

同点。

树形视图

本身以及树形

视图节点都拥

有极其丰富的

事件、属性和

函数，这里将

介绍比较主要

的，另外还有

很多属性，读

者如果有兴趣

可以参阅 PB

的帮助文件。

Delete-

Items 属性允许

用户用键盘上

的 Delete 键删

除 TreeView 控

件中的元素。

1  建立一个数据窗口，在 PowerPanel 上点击按钮 DataWindow，在弹出的对

话框上选择 New。

2  在弹出的对话框中，在 DataSource 栏中选择 Sql Select。

3  在 Select Table 对话框中选择 Employee 表格。

例 解控件的使用（十）
利用 Tree View 显示数据窗口

例 解



Disable

DragDrop 属性

被选中时，不

能进行元素拖

动。

Edit Label

属性允许用户

改变元素的标

题。

Show

Button 属性选

中后，有子元

素的元素节点

旁会出现“+”

或“-”表示该

元素的扩张或

收缩。

TreeView

控件的主要事

件有：

Item-

collapsed 和

Itemcollapsing

事件，在元素

收缩之后和收

缩 之 前 被 触

发。

Item exp-

anded 和 Item-

expanding 事

件，在元素扩

张之后和扩张

之前被触发。

4  在表格中选择四个字段，emp_id,emp_fname,emp_lname,dept_id。

5  在菜单上选择 Design|Retrieval Arguments，定义一个 Department 参数。

6  在 where 一栏中选择  WHERE "employee"."dept_id" = :department，至此完

成数据窗口设置，将其存储为 emp 即可。

7  以上为带参数的数据窗口控件的一般设置方法，更详细的阐述将在数据窗

口一章中介绍。



ItemPopu-

late 事件，当

元素繁殖出子

元 素 时 被 触

发。

TreeView

控件的主要函

数有：

InsertItem-

First 函数，将

元素插入到第

一个。

InsertItem-

Last 函数，将

元素插至最后

一个。

InsertItem

函数，在指定

元素后插入元

素。

InsertItem-

Sort 函数，按

字母顺序将元

素插入合适的

位置。

元素的属

性有 label 显示

文字；level 等

级；data 内部

信息；Picture-

index 位 图 索

引 ； Selected-

pictureindex 被

选中时的位图

索 引 ； child-

ren，是否有子

元素。

1  新建一个窗口并添加一个 TreeView 控件，将 Show Button、Show Lines 和

Lines At Root 属性设为 True，Picture 属性设置如下图所示。

2  在菜单中选择 Declare|Instance Variables，定义一个 DataStore 形的实例变

量 ids_Source。

3  在菜单中选择 Declare|Window Functions，建立一个 MakeRoot 窗口函数。

例 解控件的使用（十）
Tree View显示数据窗口（续）

例 解



本例中用

到 了 数 据 窗

口，一般来说，

利用参数对数

据窗口进行反

馈 查 询 是

PowerBuilder

中一项基本的

操作，必须要

认真掌握。

在本例中

，我们还用到

了一个重要的

对 象 DataSt-

ore。这是一个

非可视类，它

的属性和函数

和数据窗口非

常相像。由于

它是一个类，

所以调用之前

必 须 先 用

Create-

DataStore 来创

建它。可以用

它 的 DataOb-

ject 属性来连

接到一个数据

窗口之上。然

后就可以象对

待一个数据窗

口那样对它进

行操作。

4  在窗口的 Open 事件中加入如下代码，实现联接数据库，初始化 DataStore，

生成 TreeView 控件的树根部节点等功能。

5  在 TreeView控件的 ItemPopulate事件中加入如下代码，实现检索数据窗口，

添加子元素的功能。

6  执行程序，如下图所示。

7  本实例重点讲述了将 TreeView 控件和数据库相联接的技巧，这也是

PowerBuilder 中窗口控件编程的目的所在。



一个 List-

View 控件向用

户显示一个信

息 列 表 。

ListView 控件

的每个元素都

包括文本和图

片，可以在程

序运行阶段进

行操纵。它的

主 要 属 性 如

下：

Fixed La-

bels ，规定元

素大小是否固

定。

Edit La-

bels ，规定是

否可以在程序

运行时改变元

素的文本。

Extended

Select，使用户

可以用 Ctrl 键

和 Shift 键来同

时选中多个元

素。

Delete

Items，使用户

可以用 Del 键

删除元素。

View 属性

是一个枚举类

型，表示四种

显示方式。

1  新建一个 DataWindow，打开 Product 表，并选中如下字段，将 DataWindow

存为 D_Products。

2  另外新建一个 DataWindow，在 Presentation Style 一栏中选定格式为

freeform。

3  选定表格 Product 中和上一个数据窗口相同的字段，并定义一个参数 id。

例 解控件的使用(十一)
ListView 控件的使用

例 解



它们分别

为

ListViewLarge-

Icon ！（ 大 图

标），ListView-

Small-Icon ！

（小图标），

ListViewList ！

（列表方式），

ListViewReport
！（报表方式）

。

Item 属性

是一个字符串

数组，用来存

放各元素的名

称 。 ItemPic-

tureIndex 用来

存放各元素的

图标索引。La-

rgePictureName

是一个字符串

数组，存放大

图 标 。 Small-

PictureName 用

来 存 放 小 图

标。以上各属

性都可以在属

性 窗 口 中 设

置，也可以在

程序中用代码

控制。

4  在 sql 语句的 Where 一栏中，输入 WHERE "product"."id" = :id，并将

DataWindow保存为 Info。

5  新建一个窗口，在窗口上添加一个 ListView 控件和三个命令按钮控件，调

整如下图所示。

6  在菜单中选择 Declare|Instance Variables，定义一个实例变量 datastore

ids_products。再在菜单中选择 Declare|Window Functions，定义一个添加元

素的函数 Listshow。

7  本例中利用了 DataWindow 中的一种显示风格 Freeform，这是一种非常直

观的显示记录的方式。



ListView

的 主 要 事 件

有 ： Item-

changing 和

Itemchanged 分

别在元素变化

前后被触发。

Beginlabeledit

和 Endlabeledit

分别在开始和

结束编辑元素

时 被 触 发 。

Doubleclicked

，在元素被双

击 时 触 发 。

ColumnClick

在一行被单击

时被触发。

ListView

的主要函数如

下：

AddCo-

lumn( 添 加

行 ) 。 AddIt-

em( 添 加 元

素 ) 。 AddLa-

rgePicture(添加

大图标)。Add-

SmallPicture

（ 添 加 小 图

标）。以及相应

的 DeleteColu-

mn 等删除的

函数。

1  在窗口的 Open 事件中添加的代码如下，以实现联接数据库，初始化

DataStore，添加元素的功能。

2  在三个按钮的 Click 事件中，分别加入代码 lv_1.view = ListViewList!，

lv_1.view = ListViewLargeIcon!，lv_1.view = ListviewsmallIcon!。以实现改

变 ListView 控件的显示方式。

3  在 ListView 控件的 doubleclicked 事件中加入如下代码，首先利用 GetItem

获得当前被双击的元素。然后利用参数 id 打开新的窗口。

例 解控件的使用（十一）
ListView 控件的使用

例 解



GetCo-

lumn，GetItem

为获得特定的

列或元素的函

数。

一个 List-

View 元素是一

个系统结构，

它没有事件。

但 是 和

TreeViewItem

一样有很多重

要的属性，有

一个 Label 属

性用来显示文

本信息。一个

PictureIndex 属

性 ， 对 应 于

ListView 控件

图像列表中的

索引。另外还

有一个重要的

Data 属性，它

可以是任意类

型的属性，用

来保存一个内

部数据。

本例中再

次用到了 Data-

Store 和 Data-

Window 对象

，尤其是 Free-

Form 的风格非

常有用，尤其

适合显示单个

记录。

4  新建一个窗口 info，添加一个数据窗口控件并联接到数据窗口 info 上，再

添加一个命令按钮控件。

5  在窗口的 Open 事件中加入代码如下，以实现用传递来的参数来反馈数据

窗口的功能，并在 Close 按钮的 Clicked 事件中加入代码 close（parent），

以在点击时关闭窗口。

6  执行程序如下，双击元素会显示它的详细信息窗口。

7  本例中再次将窗口控件和数据库的信息联接起来，这在 PowerBuilder编程

中是非常重要的。



一个 Tab

(标签 )控件是

由很多标签页

组成的，每一

个标签页都是

一个容器控件

可以盛装其它

控件。标签页

可以在标签控

件内被定义。

每一个标

签页都有自己

的 Tab Text 属

性 （ 显 示 标

题），Picture（图

像）属性和背

景色属性。

所有标签

页的字体属性

都是一样的。

标签页控

制器一般在标

签 控 件 的 上

方，也可以在

上下左右四个

边界的任何一

个中放置。

标签访问

标签页可以通

过 Control[] 数

组，因为标签

的 Control 数

组中除了标签

页以外没有其

它控件。

1  在新建的窗口上建立一个 Tab 控件，在 Tab 控件的上部点击鼠标右键，在

弹出的菜单中选择 Insert TabPage。反复如此，直到添加完 26 个标签页。

2  在每一个标签页的属性窗口中，将 Tab Text 属性分别设为从 A 到 Z 的 26

个大写字母。

3  在窗口上（Tab 控件之外）建立一个 DataWindow 控件并拖放到 Tab 控件

上。将 DataWindow指向一个在SQl 语句中有   WHERE "customer"."lname"

like :firstletter的数据窗口。

例 解控件的使用（十二）
用 Tab控件制作电话号码簿

例 解



标签访问

标签页的另一

种方法是调用

标 签 页 的 名

称。例如 Tab-

_1.TabPage_6.

ControlName。

标签页最

重要的事件是

SelectionChan-

ging 和 Select-

ionChanged 事

件，分别在选

择的标签页发

生变化前后被

触发。这两个

事件都有两个

共同的参数，

OldIndex 和

NewIndex ，分

别表示原来所

在的标签页和

将要跳转到的

新 标 签 页 。

SelectionChan-

ging 用来检查

跳转的条件是

否 都 已 经 具

备。 Selection-

Changed 在跳

转到新标签页

后被触发以用

来执行相应的

功能 True 时才

生成。

4  在窗口的 Open 事件中添加如下代码，联接数据库并初始化数据窗口。其

中的 A%表示一切以 A 开头的字符串。

5  在标签控件的 SelectionChanged 事件中，加入如下代码。以实现利用标签

页字母检索数据窗口的作用。

6  执行程序，如下图所示。该程序实现了按姓氏的首字母自动分类的功能。

7  本程序中最关键的是利用了 SQL 语言中的关键字 like，以实现对首字母的

检索。用户也可以利用数据窗口的 Filter函数完成相同的功能。



PowerBuil

der 中的图形

控 件 都 很 简

单 ， Line 、

Oval 、 Rec-

tangle、Round-

Rectangle 控件

都是单纯的形

状控件，只起

到了唯一的装

饰作用。

这四个绘

图控件总是显

示在窗口的其

它控件之后，

所以他们总是

被置于底层，

不能覆盖其它

控件。这对窗

口外观的设计

是非常有好处

的。

这四个绘

图控件没有事

件，其属性只

有一些设置颜

色、填充、线

段 粗 细 等 属

性。

在程序运

行阶段，可以

通过反复改变

Visible 属性来

实 现 闪 烁 效

果。

1  在窗口上添加一个 RoundRectangle控件。

2  在属性窗口中设置如下。

3  控件的外观如下。

例 解控件的使用（十三）
图形控件的使用

例 解



图 像

（Graph）控件

被用来表示一

系列数据。一

个图像控件可

以有一个或多

个数据系列。

Graph 控

件的主要函数

有：

AddCate-

gory，将一个

Category 添加

到控件中。

AddSeries
，在一个已经

存在的 Catego-

ry 中添加一个

数据系列并返

回一个值。

AddData

和 InsertData，

利用 AddSeries

的返回值在一

个已经存在的

数据系列中添

加 一 个 数 据

项。

另外用户

还可以直接在

数据窗口中利

用 Graph 风格

来显示图形化

的数据。

4  新建一个 Graph 控件，将 Graph 属性一栏改为 3D Pie。

5  在窗口的 Open 事件中加入如下代码，首先利用 Addseries 函数添加一个数

据系列。再利用返回值调用 AddData 函数，将数据项添加到图表中。

6  执行程序如下图所示。

7  本例中重点是调用了 Addseries 和 AddData 两个函数，另外如何将 Graph

控件与数据窗口相结和将在以后的章节中介绍。



应用程序

中一般都有菜

单，原因很简

单。因为如果

每项命令都有

按钮完成，就

会因为按钮过

多而使得用户

在使用起来找

不到头绪。而

下拉式菜单不

但具有占用空

间小的优点，

而 且 层 次 分

明，每项功能

都有相应的文

字提示。所以

对于一个复杂

的应用程序来

说，菜单绝对

是 必 不 可 少

的。

Windows

编程的一个最

大的优势就是

可视化，与传

统的程序化语

言不同，Pow-

erBuilder 提供

了一个菜单描

绘器。用户可

以在菜单描绘

器中定义自己

需要的菜单项

和每个菜单项

相应的程序代

码。

1  单击 PowerPanel上的 Menu 按钮，进入如下的菜单描绘器当中。菜单工作

区由定义顶部菜单的 Menu Bar Items、定义下拉菜单的 Menu ForFile 和菜

单属性框三部分组成。

2  下拉式菜单的创建步骤如下，首先在 Menu Bar Items 中输入顶级菜单区的

名称。

3  在 Menu For File 中输入各下拉式菜单的名称。

例 解窗口菜单（一）
创建一个菜单

例 解



菜单描绘

器的主要作用

有两个，即建

立并设置菜单

的外观，以及

通过在每个可

执行菜单项的

Script 中添加

代码以实现相

应的功能。菜

单描绘器可以

生成的菜单有

两种，主窗口

的菜单栏，下

拉式菜单和级

连菜单。建立

菜单有两种方

式：建立一个

新的菜单或继

承 已 有 的 菜

单。

PowerBu-
ilder 中，菜单

是一个独立于

窗口的对象。

这一方面可以

共享菜单，将

需要的菜单连

到 窗 口 上 即

可，但同时菜

单中的代码不

能像窗口中的

那样直接调用

窗口本身。他

们如何互相引

用是使用菜单

的难点。

4  选定一个下拉式菜单项，单击菜单中的 Edit|Next Level，可以为当前菜单

定义一个子菜单。

5  通过菜单描绘器的菜单栏，用户可以插入、删除、移动菜单项，还可以实

现其它很多功能。

6  单击菜单工具栏上的 Preview 按钮，可以实现对当前菜单的预览。

7  本例中介绍了建立一个普通菜单的基本方法。



每一个菜

单项都可以在

Menu 菜单描

绘器中的工作

区 设 置 其 属

性。

一 般 来

说，菜单项输

入完毕之后。

只要按 Tab 键

就可以自动生

成一个菜单项

的名字。用户

无需在 General

标签页上为每

个新生成的标

签 页 指 定 名

字。当 Lock-

name 属性被选

中时，以后更

改菜单时，菜

单对象的名称

将不随菜单的

文本改变而改

变。

MicroHelp

是指在 MDI 框

架栏的底部状

态栏上所显示

的提示信息。

Tag 属性我们

在窗体控件的

介绍中已经提

到过，这是一

些没有特定用

途的描述性文

字。

1  在属性中的 General 一栏，用户可以设置菜单项的名称。可以设置菜单项

在状态栏中的提示，可以设置菜单项的 Tag 属性。

2  Style 标签页上可以设置有选中对勾标志的菜单项，菜单项的有效性，菜单

对象的类型可以是 Normal、About 或 Exit。

3  在 ShortCut 标签页中，用户可以为当前标签页设置快捷键，注意菜单项不

能有子项。

例 解窗口菜单（二）
菜单的属性

例 解



Style 标签

页上有四个复

选框，分别是

Checked 、 En-

abled、Visible、

Shift over/down
。

Checked

属性可以通过

程序来进行设

置,例如 Menu-

Item.checked =

not MenuItem.-

checked 。

Enabled 属 性

决定某个菜单

项是否有效，

当菜单项无效

时该菜单项在

显示时呈现灰

色填充图样，

并且不能被点

击而实现相应

的功能。可以

在程序中通过

Enable （）和

Disable（）函

数来改变菜单

项 的 Enabled

属性。工具栏

是指将菜单中

的某些常用项

用图标方式显

示出来，便于

快速调用。

4  Toolbar 标签页和 Picture 标签页相结合使用可以创建工具栏，Toolbar 标签

页如下，Text 是显示在按钮图标下面的字符串，Space Before 可将图标分

成若干组。BarIndex 用来指定工具栏的编号。

5  Picture 工具栏的作用是为工具栏上的菜单项显示图标。

6  包括工具栏的菜单预览后如下图所示。

7  菜单项的属性能够帮助我们制作出各种不同用途和风格的菜单项，还能够

开发出形象生动的工具栏。



菜单的外

观确定以后，

具体功能就要

由 Script 中的

程序来完成。

菜单的事件很

简单，即 Cli-

cked 事 件 和

Selected 事件。

一般来说，我

们 都 通 过

Clicked 事件来

为菜单编写代

码，执行功能，

这也是菜单项

的缺省事件。

Selected 事 件

在鼠标移动到

某一菜单项并

使之呈现高亮

度时被触发，

一般用于显示

和当前菜单项

有关的信息。

Power-

Builder 中可以

使用 Check（

），Uncheck（）

函数来设置菜

单项的 Check-

ed 属 性 。 用

Enable 和 Disa-

ble 函数来设置

Enabled 属性。

1  打开一个以前保存的窗口，在窗口属性中为当前窗口指定一个菜单。

2  这个窗口上已经有一个 RTF 文本编辑器控件和六个功能按钮，现在把这

些功能移植到菜单当中去。打开菜单编辑器，选择当前窗口所要联接的菜

单，在选定一个 Open 菜单项后，单击 Script 按钮进入代码编辑器。

3  在菜单项的代码中，将原窗口 Load 按钮中的代码拷贝过来，注意要在控

件前面添上窗口的名称。

例 解窗口菜单
菜单的使用

例 解



在菜单的代码

中可以使用全

部变量，也可

以使用在同一

个菜单内部的

局部变量。

菜单引用其它

对 象 时 要 注

意：

可以直接引用

某个窗口的名

称。

可以直接引用

其 它 菜 单 名

称。

可 以 用

ParentWindow

代词来引用当

前关联窗口。

菜单项的使用

必须与窗口结

合起来。把窗

口与某个菜单

项相联系的方

法很简单，只

需在窗口属性

中把菜单项指

向用户所需要

的菜单即可。

如果想要在运

行阶段将一个

菜单与窗口相

连接，只需用

Chan-geMenu

函数即可。

4  对其它选项也作同样处理，将窗口上按钮的功能一一移植过来。

5  在窗口的 RTF 控件的文本编辑器的 RButtonDown 事件中，加入代码如下。

实现点击鼠标右键弹出菜单的功能。

6  完成后的程序执行画面如下。

7  本例中介绍了在程序中添加和使用下拉式菜单和弹出式菜单的方法，用户

可以充分看出菜单对于命令按钮的优点。



在如今的

Window 应 用

软件中，多文

档（MDI）应

用程序占了很

大的比重。这

是因为相对于

单文档界面，

多文档界面可

以同时打开多

个窗口，无需

关闭窗口就可

以打开另外一

个，可以自由

的在各文档之

间切换。因此，

为了使我们的

软件更具实用

性，能够更好

的方便用户，

创建一个 MDI

的应用程序就

显 得 尤 为 必

要。

MDI 应用

程序由两部分

组成，即 MDI

框架和框架内

的工作表。MDI

框架就是执行

程序时首先打

开的主窗口。

在框架中打开

的其它窗口被

称为工作表。

1  新建一个窗口，将窗口颜色改为深灰色。

2  建立一个新的菜单，菜单中应至少有 New、Open 和 Close 等选项，并将

菜单保存。

3  在窗口的属性窗口中，将刚刚建立的菜单指定给新的窗口。

例 解MDI 界面的应用（一）
创建 MDI 框架

例 解



在同一屏

幕中，主窗口

即 MDI框架只

能有一个，而

工作表可以有

很多个，且只

能在框架范围

内活动。也就

是说，当工作

表 被 最 小 化

时，它不会缩

小在 Win95 的

工具栏上，而

会出现在框架

底部的一个横

栏上。当工作

表 被 最 大 化

时，它也只能

被放大到充满

整个框架，而

不 是 整 个 屏

幕。

创建框架

的 方 法 很 简

单，只需首先

在窗口属性中

指 定 一 个 菜

单，然后将窗

口的类型改为

MDI Frame 或

MDI Frame

With Micorhelp

即可。

4  在窗口属性对话框中，在 Window Type 一栏中将窗口属性改为 MDI Frame

或 MDI Frame With Microhelp。

5  将窗口保存为 Frame，以便以后使用。

6  运行窗口，可以看到带状态栏的 MDI 框架。

7  在本例中，介绍了创建一个 MDI 框架的方法，但是还没有介绍如何使之

与工作表相结合，我们将在下一小节中介绍。



MDI 框架

中的工作表实

际上就是一个

普通的窗口，

但 是 不 能 是

MDI Frame 、

MDI Frame

With Micro-

Help 或 Res-

ponse 等类型

的窗口。要想

在一个 MDI 框

架中建立一个

工作表，只需

调 用 函 数

OpenSheet 即

可。工作表在

MDI 框架中有

三 种 排 列 方

式，即 Casca-

ded ！、 Layer-

ed ！和 Origi-

nal ！ 三 种 方

式。用户可以

在建立工作表

时为工作表指

定一种排列方

式，也可以通

过函数 Arran-

geSheets 来重

新 排 列 工 作

表。

1 新建一个空白窗口作为工作表，然后将工作表保存为 Sheet。

2 打开上例中保存的菜单，菜单项如下。

3 在 New 菜单项中加入如下代码，首先定义一个 Sheet 类型的窗口，然后作

为工作表打开它。

例 解MDI 界面的应用（二）
MDI工作表

例 解



关于工作

表的函数还有

GetActiveSheet
，被用来返回

当前 MDI 框架

中被激活的工

作表，它的返

回值是一个窗

口类型。当没

有工作表被激

活时，返回值

为 Null，用户

可以通过 IsVa-

lid 函数来判断

其返回值是否

有效。与 Get-

ActiveSheet 类

似的函数还有

GetFirstSheet，

用来返回 MDI

框架中顶层的

工作表； Get-

NextSheet 用来

返回指定工作

表 的 下 一 个

表 。 Parent-

Window ( )函

数，返回当前

工作表的父窗

口，也就是其

所在的 MDI 框

架 。 OpenSh-

eetWithParm 带

参数的打开工

作表。

4 在 Close 菜单项中加入代码如下，首先获得当前激活工作表，然后用 IsValid

判断工作表是否有效。如果有效则关闭当前被激活的工作表。

5 在 Exit菜单项中加入如下代码，关闭当前菜单所在的窗口。

6 运行窗口 Frame，整个 MDI程序的界面如下图所示。

7 在本例中，介绍了建立和关闭工作表的方法，用户可以在工作表中加入各

种控件，实现所需要的功能。



在 MDI 框

架中的工作表

如 果 带 有 菜

单，那么当该

工作表被打开

后它的菜单将

覆盖原来框架

的菜单。当多

个工作表具有

不 同 的 菜 单

时，在菜单栏

上显示的将是

当前被激活工

作表的菜单。

只有当关闭了

所 有 的 工 作

表，或者工作

表根本没有菜

单的时候，在

菜单栏上显示

的才是 MDI 框

架的菜单。

对于菜单

项的每一项，

无论它是 MDI

框架还是工作

表的菜单，都

可以为该选项

设置状态栏上

的提示信息，

只需在菜单项

的属性 Micro-

Help 中设置即

可。

1  打开 Menu 描绘器，在选择菜单窗口中单击 Inherit 按钮，在 Inherit From

Menu 对话框中选择 m_mdi_frame 作为继承的菜单。

2  在继承的菜单中，原有的菜单项不能改变，且名称都被用灰色矩形框填充。

3  在原有的菜单基础上添加两个新的菜单栏 Edit 和 Window，新添加的菜单

项如下图所示。

  例 解MDI 界面的应用（三）
MDI工作表的菜单

例 解



我们知道

，尽管菜单栏

上显示的选项

是由当前被激

活的工作表决

定，但是这样

往往会引发一

定的问题。因

为用户都希望

菜单栏上选项

尽 可 能 的 稳

定，不要因为

打开关闭或激

活工作表而出

现 太 大 的 变

化。另一方面，

如果工作表的

菜单中没有框

架菜单所具有

的一些基本功

能，如建立和

关闭工作表，

就会使得用户

在建立第一个

工作表之后就

无法再建立一

个工作表，甚

至也不能用菜

单关闭当前被

激 活 的 工 作

表。为了解决

这个问题，可

以在为每个工

作表创建菜单

时都继承 MDI

框架的菜单。

4  在 Help 菜单栏的属性窗口的 Style标签页中，选中 ShiftOver/Down 属性。

5  在 Window 菜单栏的各个菜单项的 Script 中，利用 ArrangeSheets 函数完成

各种工作表的排列方式。

6  将菜单保存为 m_mdi_sheet，并指定给工作表，下图为打开工作表后的 MDI

界面。

7  本例中介绍了一个继承菜单并添加新选项的方法。在 MDI 应用程序中，

不但可以在框架菜单的基础上添加新的菜单栏，还可以在原有的菜单栏中

添加菜单项。



返回总目录

本章导读

     数据窗口（Data Window）是 Power Builder
程序向用户展示数据库数据并允许用户修改
数据的窗口。数据窗口是在程序中浏览和修
改数据最常用的方式，它使程序与用户的交
互变得更加容易。由于数据窗口几乎是 Power
Builer 中最重要的对象，本书将从各个方面讲
述之。本章内容包括：数据窗口的表现方式
（Grid、Tabular、Freeform 等）、数据窗口的
数据获取方式（Quick Select、SQL Select等）、
数据窗口的定制方法（如何为数据窗口增加
文本对象、计算对象、图表对象、命令按钮
等）。本章的重点在数据窗口的定制，即如何
产生一个界面友好功能强大的数据窗口。在
本章的后面几节是两个创建总体性数据窗口
的例子。



本章和下

章的例子都是

基于 Microsoft

Access 数据库

student.mdb

的。所以在开

始本章的内容

之 前 应 该 用

Access 建

student.mdb ，

本 节 说 明 用

Microsoft Acc-

ess 建立数据库

student.mdb 的

过程。

你可能会

想：我没学过

Access ，怎么

办 呢 ？ 没 关

系，按照本节

的步骤，你会

发现用 Micro-

soft Access 新

建一个数据库

是多么轻松。

用 Access 建库

既 方 便 又 快

捷。

顾 名 思

义，student.mdb

是一个学生信

息的简单数据

库，它包括两

个 基 本 表 ：

Table_Primary

和 Table_Cour-

ses。其中

1  在 Microsoft Access 中选“File|新建数据库”，弹出如下“新建”对话框（若

用的是英文的 Office，操作类似，只要把步骤中的中文转换为英文）。

2  选“常用”标签，选中“空数据库”项，单击“确定”，弹出“保存新数

据库为”对话框。

3  为新建的数据库选择路径，然后在“文件名”文本框中输入 student.mdb，

单击“创建”按钮，新建的数据库如下图。

例 解准备工作
创建数据库student.mdb

例 解



Table_Primary

中包含学生的

基本信息：学

号、姓名、性

别、院系、生

日、住址、电

话、电子信箱

等字段。学号

为主关键字。

Table_Courses

表中包含学生

的课程成绩，

包括序号、课

程号、学号、

分 数 四 个 字

段。序号为主

关键字。

    注意字段

名中不要含有

空 格 ， 虽 然

Access 允许在

字段名中出现

空格，但利用

Power Builder

操 纵 数 据 库

时，空格很容

易引起错误（我

本人就遇到了

这个问题）。

4  选择“表”标签，单击“新建”按钮，得到“新建表”对话框如下图。

5  选择“设计视图”，然后单击“确定”，进入表的设计窗口。照下图填写“字

段名称”一栏和在“数据类型”一栏中进行选择。将“说明”一栏中的内

容写在窗口下面“常规”标签里相应的文本框内。

6  将表的名字保存为 Table_Primary，这样就成功地创建了一个表。照同样的

办法再创建一个名为 Table_Courses 的表，它的字段见下图。选中某一行，

单击工具条上钥匙状的“主关键字”按钮，可以设置主关键字。

7  在“表”标签下双击表的名字，为已经建好的表添加数据。



数据窗口

（ Data Wind-

ow）是 Power

Builder 程序向

用户展示数据

库数据并允许

用户修改数据

的窗口。编程

人员在 Power

Builder 中可以

通过在普通窗

口 中 用 编 辑

框、列表框等

的组合来向用

户展示数据，

但这样往往费

时费力，而Data

Window 却 向

编程人员提供

了若干显示数

据的模板，使

程序与用户的

交 互 更 加 容

易。

Data Win-

dow 有两个重

要特性：数据

的获取方式和

数据的表现（显

示）方式。前

者是指数据窗

口如何从数据

库获得数据；

后者指数据窗

口得到的数据

以何种

1  按第一章所讲的方法连接数据库 student.mdb，使之成为当前数据库。然后

单击 PowerBar 上的 DataWindow 按钮 ，弹出如下 Select DataWindow对

话框。列表框中列出了当前 Application Library 下的所有数据窗口。

2  选择一个数据窗口，按 OK 按钮即可打开之。若要新建一个数据窗口，单

击对话框的 New 按钮，出现如下 New DataWindow 对话框。

3  数据源中的 Data Source 和 Presentation Style分别表示数据窗口对象获取数

据的方式和数据窗口对数据的表现方式，这在以下几节将讲述。选中 Quick

Select 和 Freeform，按 OK 按钮，得如下对话框。

例 解数据窗口概述
一个创建数据窗口的实例

例 解



方式向用户显

示，用户如何

与数据窗口交

互。

    由于数据

窗 口 几 乎 是

Power Builer

中最重要的对

象，本书将从

各个方面讲述

之。这一节先

通过一个例子

展示一个数据

窗口的建立过

程，以便让读

者能从感性上

知道数据窗口

大概是什么样

子。

    在步骤 4

的对话框中，

可以通过单击

选择若干字段

（再次单击一

个选中的字段

则取消选中）

或按 Add All

按钮选择所有

字段。

4  Tables 列表框中列出了当前所连接的数据库中的表，单击其中一个表，右

侧 Columns 列表框中显示所选中的表中所有的字段。选择若干字段得下

图。

5  按 OK 按钮确认，出现 DataWindow 窗口（见下图）和 DataWindow 画板，

可以看到被选中的字段出现在 DataWindow 的显示中。

6  单击数据窗口画板上的 Save 按钮（一个软盘形状）或数据窗口的关闭按

钮再在弹出的对话框中选“是(Y)”弹出如下 Save DataWindow 对话框。

7  在 Data Windows 文本框中输入要保存的数据窗口的名字（按照惯例，数

据窗口的名字以“d_”打头），点击 OK 按钮，则数据窗口保存在当前的

Application Library 中。



新建数据

窗口时，在New

DataWindow

对话框中要选

择数据的显示

样式，显示样

式告诉 Power

Builder 创 建

Data Window

时给数据以何

种格式，比如

是表格、图形

还 是 简 单 罗

列；更具体的，

如果是图形，

那么是柱状图

还是折线图，

等等。

本节和下

节通过以不同

方 式 显 示

student.mdb 表

table_Courses

中的数据来演

示 Power Bui-

lder 提供的几

种显示方式模

板。

当 Power

Builder 处 在

Data Window

设 计 状 态 下

时，与 Power-

Bar 并存（一

般在其下方）

的工具条叫数

据窗口画板

1  按上一节步骤 1 和 2 进行操作，在步骤 2 的 New DataWindow对话框中，

保持数据获取方式为 Quick Select 不变，将窗口表现方式设为 Grid，见下

图。

2  按 OK 按钮，得如下 Quick Select 对话框。仍然选 table_courses 表并选择

它的所有列（即字段），在 Comments 中将Score 的排序（Sort）设为 Ascending

（如图）。

3  按 OK 确定，进入 Data Window 的设计窗口，见下图。以后我们会提到如

何利用这个窗口进行 Data Window 的定制。

例 解数据窗口的表现方式
表现方式实例

例 解



（ Data Win-

dow Painter）。

它上面的按钮

分别用来完成

数据窗口的新

建、编辑、预

览等功能。单

击数据窗口画

板上的 New 按

钮可以新建数

据窗口；单击

Open 按钮，在

弹出的对话框

中选择要打开

的数据窗口，

按 OK 按钮即

可打开一个数

据窗口。

    在本节的

例子中所建立

的数据窗口无

须保存，只是

让大家体会一

下数据窗口显

示数据的不同

方式。

4  按数据窗口画板上的 Preview 按钮 来预览经过前几步操作所形成的 Data

Window，如下图。这就是在将来的程序中，数据的 Grid 显示方式。再次

按 Preview 按钮 （注意它已经凹下去），可重新回到设计窗口。

5  打开在上一节所建立的数据窗口（方法见本节知识点的解释），用与步骤 4

相同的方法进行预览，见下图。这就是数据在 Data Window 中的 Freeform

显示方式。

6  在 New DataWindow对话框（步骤 1）中，将 Presentation Style 设为 Tabular，

按照步骤 2、3、4 对数据窗口进行预览，结果如下图。

7  注意 Tabular 方式与 Grid 方式类似，只是 Grid 方式有网格。下一节将介

绍数据窗口的 Crosstab、Graph 和 Group 表现方式。



下面对各

种显示方式的

特 点 加 以 介

绍：

Tabular 方

式，数据按列

排 列 在 窗 口

中，每列上方

有相应标题。

这种方式比较

灵活，允许数

据跨列显示，

各列的次序可

以交换。这种

样式在数据输

入和报表中用

的比较多。

Freeform

方式，最大特

点是 Free（自

由），即布局灵

活、自由，可

以随意移动列

和列标题。这

种风格一般用

于数据输入，

显示时，比较

好选择是一条

记录占窗口的

一页。

Grid 与

Tabular 类似，

但行和列之间

有网格线，并

且设计时不能

移动各列（运

1  在 New DataWindow对话框（步骤 1）中，将 Presentation Style 设为 Graph，

按 OK 按钮，弹出如下 Graph Object 对话框。在 Category 和 Value 组合框

中分别选择 studentid 和 sum(score for graph)，如图。

2  按 OK 按钮，进入 Data Window 的设计窗口，按上一节的方法预览数据窗

口，得下图。图中柱状图显示了 951300 和 951303 两个学生三门课程的总

成绩。想一想，如果要显示学生功课的平均成绩该如何设置？

3  在 New DataWindow对话框（步骤 1）中，将 Presentation Style设为 Crosstab，

按 OK 按钮，弹出如下 Crosstab definition 对话框。将 Source Data 中的

studentid 拖入 Rows，courseid 拖入 Columns，score 拖入 Values。

例 解数据窗口的表现方式（续）
表现方式实例

例 解



行 时 可

以），不能添加

标题和列标消

息。多用于查

询 和 打 印 报

表。

Graph 方

式以统计图的

方 式 显 示 数

据，统计图的

类型可以为直

方图、曲线图

等，这种方式

的特点是比较

直观。

Crosstab

主要用于数据

的 统 计 和 分

析，如累加、

求均值等。这

种方式主要用

于分析数据。

Group ，

顾名思义，用

于对数据进行

分组。数据可

以按照某一个

数 据 项 的 不

同，分开来显

示，每一组都

可以带有统计

数据。

其它方式

相 对 不 太 常

用，用到时请

查阅相关书籍

或联机帮助。

4  确信 Rows、Columns、Values下都有了 item（项），按 OK 按钮，进入 Data

Window 的设计窗口，预览数据窗口结果见下图。图中显示了一个学生各

门课程的总成绩和各个学生一门的总成绩。

5  在 New DataWindow对话框（步骤 1）中，将 Presentation Style设为 Group，

按 OK 按钮，弹出如下 Group Report 对话框。将 Source Data 中的各项拖

入 Columns。

6  按 OK 按钮，进入 Data Window 的设计窗口，预览数据窗口结果见下图。

图中显示是第 1 页，按滚动条浏览其它页。

7  单击 Data Window 的设计或预览窗口的关闭按钮，退回到 Power Builder

主窗口。数据窗口的其它数据显示方式（Label、N-Up、RickText、Ole2.0、

Composite）请读者用几乎同样的步骤进行试验。



    数据源就

是数据窗口获

取 数 据 的 方

式，即从哪里

和怎样获得数

据。

    Quick

Select（快速选

取）是最为容

易的定义数据

源的办法，它

以 一 条 简 单

SQL 语句为基

础，功能有限。

上两节都是快

速选取方式的

例子。

    SQL Sel-

ect（SQL 语句

选取）提供可

视化的界面创

建 SQL 语句，

通过 SQL 语句

来给数据窗口

选取数据。与

快 速 选 取 相

比，SQL 选取

可以创建复杂

的 SQL 语句，

完成复杂的数

据选取功能。

1  单击 PowerBar上的数据窗口按钮，在弹出的对话框中按 New按钮新建Data

Window，进入下图对话框。

2  在上图对话框中，将 Data Source 设为 SQL Select；Presentation Style设为

Grid。按 OK 按钮，弹出如下 Select Tables 对话框。选中 table_courses 和

table_primary 两个表。

3  按 Open 按钮打开表，进入 Visual SQL Select 画板，如下图。在两个表窗

口中单击将来要在数据窗口中出现的列名，这些列名显示于主窗口上部的

Selection list 中，如图。本例要显示所有学生某一门功课的成绩。

例 解数据窗口的数据源
SQL Select 的例子

例 解



    Query 实

际与 SQL 选取

类似，只不过

它可以利用以

前创建的查询

（Query）对象

（ 本 质 上 是

SQL Select 语

句）。

    外部数据

源（External）

常用于从文本

文件和其它非

DBMS 源获取

数据，编程时

不太常用。

    在步骤 4

中，选择 Des-

ign|Convert to

Syntax 。可以

在字符模式下

编辑 SQL 语

句 ， 选 择

Design|Convert

to Graphics 切

换回可视化的

图形模式。

4  在主窗口的下部工具箱中选择“Where”标签页（如果找不到标签页，单

击 Painter Bar上的“Toolbox”按钮，工具箱就会显示出来）。输入查询条

件如下图。注意除 Operator 一列外，其它列都可用组合框选择。

5  单击 Painter Bar上的“Preview”按钮，预览数据窗口的数据如下图。注意

到工具条上的“Insert Rows”按钮变灰，表示不能添加数据。按工具条上

的 Close 按钮关闭预览。

6  我们来看步骤 3 两个表窗口之间的等号“=”有何作用。单击等号，在弹

出的对话框中按 Delete按钮，然后按步骤 5 的方法预览数据窗口，见下图。

7  上图预览显示了 4 条记录，并且前两条记录和后两条分别矛盾（一个学生

的同一门课不可能有两个分数）。这就是从两个表中“Select”数据时应该

注意表的连接问题。



本节介绍

数 据 窗 口 的

“Options”和

“ Properties”

两个对话框。

其中前者是对

数据窗口编辑

和新建中一些

选项的设置，

对任何数据窗

口都适用；而

后者是对当前

数据窗口属性

的设置，与其

它数据窗口没

有关系。

“ Options

” 对 话 框 的

“General”标

签页提供了网

格和标尺，帮

助用户对齐对

象、调整对象

的 大 小 和 间

距。同时它也

对预览状态的

相关选择也提

供 了 设 置 工

具 。“ Gene-

ration”标签页

设定创建对象

时 的 缺 省 设

置，如缺省显

示类型、背景

色等。

1  在 DataWindow 的设计窗口中选择 Design|Options...菜单项，弹出

“DataWindow Options”对话框，它有三个标签页。下图 General 标签页

中的 Preview on New 复选框设置当新建一个数据窗口时是否进入预览状

2  选中“Show Grid”和“Show Ruler”复选框，按 OK 或 Apply按钮发现 Data

Widnow 的编辑窗口增加了网格和标尺，如下图。改变上图标签页中 X 和

Y 的值，按 Apply 按钮，看网格有何变化。

3  在步骤 1 的对话框中选 Zoom 标签页如下图。它用来设置数据窗口的视图

大小。选择最下面的 Custom 可以定制缩放的倍率。但编辑数据窗口只能

在 100%的状态下。本对话框的 Generation 标签页见本节的解释。

例 解设计选项和属性
对话框标签页介绍

例 解



在“Prop-

erties”对话框

的“General”

标 签 页 中 ，

“Units”下拉

式列表框指定

数据窗口使用

什 么 度 量 单

位，有千分之

一英寸、千分

之一厘米、象

素单位、Power

Builder 单位这

四 种 选 择 ；

Timer Interval

指 定 Power

Builder 内部定

时触发事件的

间隔，用于当

前时间计算字

段，缺省的 0

表 示 每 分 钟

（ 60000 毫

秒）更新一次

时间字段。此

标签页还可进

行背景色和网

格的设置。

4  在 DataWindow 的设计窗口的工具条上单击 Properties 按钮或双击数据窗

口（这两种情况下鼠标都不要选中数据窗口中的任何对象），在弹出的对

话框中选择 General 标签页如下图。

5  选择 Pointer 标签页，如下图，在“Stock Pointers”列表框中选择一项，如

“UpArrow!”（单击），在列表框的右面有鼠标形状的预览。按 OK 关闭对

话框，再预览数据窗口，发现鼠标在数据窗口中变成了上箭头形状。

6  在上图对话框中选择 Print Specifications标签页，如图。这个标签页的功能

是如何打印与数据窗口有关的各种属性。

7  关闭上图的 DataWindow Object 对话框，完成操作。



数据窗口

的设计窗口由

如下几部分构

成 ： 页 眉 区

（Header）、组

标题区（Group

Header）、细节

区（Detail）、

组尾区（Group

Trailer）、汇总

区 （ Summ-

ary）、页脚区

（Footer）。其

中组标题区和

组 尾 区 是

Group 显示方

式所独有的。

这几个区的划

分类似于日常

报表的组件划

分。每一区域

的灰色小条上

标有其名称，

灰色小条的上

面是区域的内

容。

区域中可

以加入文本、

计算对象、列

对象、图形、

图像等对象，

这些对象将来

在数据窗口的

相 应 部 分 显

示。

1  新建一个 Quick Select选取、Group 表现方式的数据窗口，以表 table_courses

中的所有字段为数据来源（操作步骤见前几节），操作过程中会出现下图

对话框。

2  在上图对话框中通过拖动的方法指定用来分组的列，如上图已经把

“courses”拖进 Columns 列表框，表示以此列分组。按 OK 进入下图的数

据窗口设计主窗口（若在预览模式，按照前几节的操作退回设计模式）。

3  注意到设计窗口被分成了 header、footer 等区。选中 header（页眉区）中

的列名（如 Id），单击鼠标右键弹出如下对话框，由对话框标题可以看出

这是一个文本对象。甚至可以在 text 编辑框中修改文本的显示。

例 解设计窗口的区域划分
区域划分概述

例 解



页眉区一

般放数据窗口

的标题、表的

字段名、当前

日 期 和 时 间

等，页眉区的

内容出现在每

一页的上端；

细节区一般放

置列对象或计

算对象，用以

显示表的数据

（记录）；汇总

区一般显示各

种汇总信息，

如资金总额、

平均分数等；

页脚区的数据

出现在每一页

和每一屏的底

部，通常显示

当前页码、总

页码等；组标

题区一般用来

显示用于分组

的列对象；组

尾区通常放一

些计算对象，

用来显示同组

数据的统计信

息，最常见的

如求和、求平

均值、求记录

条数等。

4  右键单击 header group（组标题区，此区为 Group 显示样式所独有）和 Detail

（细节区）中任一对象，弹出如下对话框。照样由对话框标题可以看出此

对象是一个列对象（Column Object）。

5  右键单击 Trailer group（组尾区）、Summary（汇总区）和 Footer（页脚区）

中任意一个对象，弹出下图对话框。由对话框标题可以看出这些对象是计

算对象（Computed Object）。

6  预览此数据窗口（通过单击工具条的 Preview 按钮），如图。读者可以对照

设计窗口和预览体会以下设计窗口中的对象与预览中数字（或字符串）的

对应关系。

7  在以后的几节中会讲到如何利用设计图中各种类型的对象来定制数据窗

口。在本节，读者只需要了解一下 DataWindow设计窗口的区域构成即可。

最后保存此数据窗口，以备下一节用。



从这一讲

开始，介绍如

何定制一个数

据窗口，即进

行一个数据窗

口 的 外 观 设

计。

数据窗口

的外观通过其

设计窗口中各

个对象的属性

和位置关系来

体现。本讲演

示如何在设计

窗口中删除一

个对象及如何

添加和编辑一

个文本对象。

在步骤 2

中还应该删除

summary （ 汇

总区）左边的

两个对象。在

设计窗口中删

除一个对象的

方法是选定此

对象，按键盘

上 的 delete

键。

1  打开上一节所创建的数据窗口，其预览如下图（即上节步骤 6 的图）。发

现这个数据窗口的一些地方需要改进或完善，如显示两个 Id 号或学号的

相加值是没有意义的，下面来修改之。

2  回到设计窗口，选定组尾区最左边的对象，双击得到它的属性对话框，其

下部 Expression 编辑框中有一个表达式，如下图。此式表明对本组的所有

“Id”列的值求和。删除组尾区左边的两个对象，再预览窗口。

3  选定页眉区的 courseid 文本对象，双击或按回车键进入其属性对话框，选

General 标签页。将 text 编辑框中的字符串改为“课号”；再按照下图在对

话框中设置文本对象的 Border 和 Alignment。

例 解定制数据窗口
增加和编辑文本对象

例 解



    在步骤 3

对话框中，text

编辑框设置文

本对象所显示

的内容（字符

串），Alignment

组合框设置对

象在自己的显

示区域的对齐

方式。

    选 定 对

象，将鼠标挪

动到对象的边

缘，等鼠标形

状改变后，拖

动鼠标，即可

改变对象的大

小。

    选 定 对

象，直接拖动

鼠标或按键盘

上的方向键可

以改变对象的

位置。

4  同理将页眉区其它文本对象的内容设为汉字，并为 Border 选择不同的选

项（见步骤 5 图）。单击工具条上第 4 个按钮旁边的小黑色倒三角，显示

一个工具栏如下图。这个工具栏叫“Select Control”，用来添加各种对象。

5  单击上图工具栏上的 text 按钮（字母'A'形状的图标），在组尾区对象左侧

的空白处单击，则将新的文本对象添加到此处。按照步骤 3 的操作将它所

显示的文本改为“总成绩”，完成后的设计窗口如下图。

6  若“总成绩”三个字不能完全显示，调整对象所占空间的大小（方法见解

释）。在属性对话框中将所有对象（包括文本对象、计算对象、列对象等）

的 Alignment 都设为 center。最后预览数据窗口，如下图。

7  仔细观察步骤 1 和步骤 6 的预览中，所显示的数字位置有何不同，这是所

有对象的 Alignment 属性由 left 变为 center 的结果。



计算对象

（Compute Ob-

ject）是数据窗

口众多对象中

的一类，它的

作用有：在数

据窗口显示日

期、页码；对

结果数据集或

其中一组计算

汇 总 统 计 信

息；增加计算

列。计算字段

大大增强了数

据 窗 口 的 功

能，尤其是使

数据窗口的数

据显示和处理

能 力 大 大 增

强。

添加对象

除了借助 Se-

lect Control 之

外，也可以通

过在设计窗口

中 选 择

“Objects ”菜

单中的菜单项

来完成。比如

选 择 “ Obje-

cts|Computed

Field”菜单项

可以在数据窗

口中加入计算

1  打开上一节的数据窗口。在上节步骤 4 图中的工具栏（Select Control）上

单击 Compute 按钮 ，在设计窗口中要添加计算对象的位置单击鼠标，

得下图的计算对象属性对话框。

2  单击 more...按钮，弹出如下“表达式编辑”对话框。利用对话框下部的按

钮、列表框在 Expression 编辑框中编辑和创建表达式，如下图。其中函数

sum 和 count 是从 Functions列表框选择出来的。

3  按 OK 按钮，步骤 1 对话框中的 Expression 编辑框中出现了上步所创建的

表达式。为了清楚地表达含义，将表达式写成下图的样子。修改后的表达

式告诉用户所显示的是课程的平均成绩，体现了界面友好性。

例 解定制数据窗口
增加和编辑文本对象(续)

例 解



对象，而选择

“ Objects|Page

n of n”菜单项

可 以 插 入 页

码，选择“O-

bjects|Picture”

可以添加图像

对象。

注意到步

骤 1 和步骤 2

的对话框中都

有“Verify...”

按钮，单击它

可以检验已经

编辑好的表达

式的合法性。

4  按 OK 按钮回到设计窗口；下拉标有组尾区的灰色小条，为新建的计算对

象留出空间；然后用鼠标将新建的计算对象拖动到下图的位置。现在读者

可以预览数据窗口了。

5  其实 Select Control 已经提供了几个缺省的计算对象，其中包括计算组内某

列几个字段值的平均数。下图是 Power Builder 缺省的数据窗口计算对象。

6  在编辑计算对象的表达式时，下图所列出的函数（或叫表达式）是比较有

用的。

7  由上图可见，步骤 2 的表达式可用 avg 函数来代替。读者可以自己添加一

些计算字段，体会一下上图所列函数的功能。



    看了本节

的标题，你可

能 会 觉 得 奇

怪，上节不是

已经讲过计算

对象了吗？的

确如此，但这

儿要讲的是计

算“字段”。

    计算字段

（ Computed

Field）或叫计

算列，是一种

特殊的计算对

象（ Computed

Object），它在

细节区中，随

每行数据而变

化；而上一节

所演示的是在

组尾区添加一

个普通的计算

对象，它显示

某一组的总结

统计消息。鉴

于计算字段的

重 要 性 （ 在

“crosstab”显

示样式中更是

如此），我们将

其从计算对象

中分立出来单

独讲解。

1  新建一个以表 table_courses 为数据源，Quick Select/Crosstab特性的数据窗

口（参照本章第 4 节步骤 3），以 studentid为 Rows，courseid 为 Columns，

score 为 Values，设计窗口见下图。

2  在细节区各个对象的最右边新建一个计算对象（计算每一个学生的平均分

数）作为计算字段，弹出如下对话框。在 Name 编辑框输入此计算字段的

名字：grand_avg_score。

3  单击 More... 按钮，进行表达式的编辑，见下图。表达式中的

“ grand_sum_score ” 是 计 算 学 生 总 分 的 计 算 对 象 的 名 字 ； 函 数

crosstabcount(1)可以从下部的函数列表中找到，表示每一行的课程数。

例 解定制数据窗口
增加和编辑计算字段

例 解



    计算字段

的表达式一般

是以本行的列

字段或其它计

算字段（姑且

称其为“参数

字段”）为参数

的，对参数字

段的引用是通

过它的名字（在

属性对话框中

可设），如本例

的表达式中出

现了另一字段

的 名 字

“ grand_sum_s

core”。

    本节设计

窗口中的“@-

courseid”表示

显示“ course-

id”的取值而

不是显示字符

串本身，读者

可以试着将前

面的“@”去

掉，再预览数

据窗口，看有

哪些变化。

4  一路按 OK 完成计算字段的添加过程。用同样的操作新建一个求每个学生

各门课程最低分的计算字段，其完成的属性对话框如下图。图中表达式是：

crosstabmin(1)，表示对同行的各列求最小值。

5  在 Head2 区加入两个文本对象，以便提示用户所显示的数据分别是各门课

程的平均分数和最低分数。完成的设计窗口如下图。

6  预览此数据窗口的结果如下图。可以调整各列的宽度以取得最佳的预览效

果。方法是移动鼠标到列边界上，等光标变为双箭头时左右拖动。

7  退回设计状态，保存此数据窗口以备用。此次操作完成。



    在数据窗

口中以图表的

形式显示数据

能给人以直观

的生动形象的

感 觉 ， Power

Builder 为数据

窗口提供了完

整灵活的图表

（ Graph 、

Picture 、 Rect-

angle 等 ） 功

能。

    用户既可

以创建一个图

表风格的数据

窗口对象（如

本章前面所演

示的，在新建

数据窗口的对

话 框 中 选 择

“Graph”表现

方式），也可以

在其它类型的

数据窗口中插

入图表。后一

种方式应用更

加广泛，因为

我们不仅需要

形象的图表，

也需要精确的

计算显示。本

节演示后一种

方式。

1  新建一个以表 table_courses 为数据源，Quick Select/Grid 特性的数据窗口，

其设计窗口见下图。

2  通过 Select Control 工具板添加一个 Graph 对象，弹出其属性对话框，如

下图。在对话框 Data 标签页进行如图设置：在 Category 中选 studentid，

Value 中选 sum(score for graph)。

3  按 OK 关闭对话框，回到设计状态。拖动表的边缘使其放大，然后预览数

据窗口如下图。在预览状态下可以拖动图表，看起来图表好象是浮在数据

窗口的表面上的。

例 解定制数据窗口
增加和编辑图表对象

例 解



    正如在 G-

raph Object（图

表 属 性 对 话

框）中所看到

的 ， Power

Builder 提供的

图表大约有十

几种类型，包

括 平 面 的 、

Solid 和 3D 的

柱状、条状、

饼状、线状（英

文为 Column、

Bar 、 Pie 、

Line）等。

    Pie（饼状

图表）一般用

于 显 示 百 分

比，如果核选

“Series”复选

框，那么饼图

会 分 成 多 个

圈，相当于所

表示的信息多

了一维。 Line

（线状图表）

把各类与其值

之间关系的离

散的点用线连

接 起 来 ， 而

Area 则相当于

是对 Line 由线

到面的拉伸，

更富立体感。

4  步骤 2 对话框 Value 组合框中的表达式并非一定要从列表中选择，也可以

手工输入，比如输入表达式“avg(score for graph)”，则图表的数据来自于

平均成绩而不是总成绩，如下面预览图纵坐标最大由 250 变为 90。

5  选择图表属性对话框的 Graph 标签页，如图，Graph Type 中列出了可选的

图表类型。选择 3D Pie（三维饼）。

6  再次预览数据窗口，用三维饼表示的两个学生的平均成绩对比见下图。

7  读者可以实验其它图表类型的效果，如 Stacked Bar、3D Area、Scatter 等。

最后请考虑一下图表属性对话框 Data 标签页的 Series 复选框有何功能，

下一节我们会提到它。



步骤 6 图

表上部有“(N-

one) ”字样，

可以将其替换

为图表的标题

（如“学生成

绩 对 比 简

图”），方法是

在图表属性对

话框 Graph 页

的 Title 编辑框

中输入标题。

如果要使标题

显示多行，可

以在要换行的

地方输入回车

符 和 换 行 符

（~r~n）。Title

编辑框下面有

几个组合框，

它 们 的 作 用

是：Series Sort

和 Category

Sort 分别指定

Series 和

Category 的排

列 顺 序 ；

Overlap 表示相

邻 的 Bar 或

Column 相互覆

盖的程度， 0

表示不覆盖；

Spacing 指定不

同组的 Bar 或

Column 之间的

距 离 ； Depth

表示深度距

1  （接上一节）进入图表属性对话框的 Data 页，核选 Series 复选框，在列

表中选择 courseid 如下图。在 Graph 页中设置图表类型为 Solid Column。

2  完成上面的设置后预览对话框如下图。图中用不同的颜色列出了每个学生

各门课程的成绩。退出预览，在设计状态下删除此图表对象。

3  在 Select Control 中选择 Picture，将一个图象对象添加在细节区最右边。图

象对象的属性对话框如下图。在 Name 中输入对象的名字（随意），单击

“File Name”编辑框右面的 Browse...按钮，选择图象文件。

例 解定制数据窗口
增加和编辑图表对象（续）

例 解



离 ； Legend

Location 指定

标题在图表中

的位置。

    Category

Axis 、 Value

Axis 、 Series

Axis 标签页用

于设置图表的

三个坐标轴，

其中的 Label

编辑框用与输

入坐标轴上的

文字；Scale 栏

中各项用与设

置刻度； Line

Style 栏用于设

置线的属性。

    本节的后

几步是添加图

象（ Picture）

和 图 形 （ 指

Rectangle 、

Round

Rectangle、Line

等简单图形）

对象的例子，

虽然它们没有

图 表 那 样 常

用，但在数据

窗口中恰当地

添加图象和图

形能够使数据

窗口更富表现

力。

4  按 OK 关闭上图对话框。再来添加一个简单图形对象（单击工具板上的

Round Rectangle 图表按钮），将其放在 Header 区其它对象的下面，并按照

下图设置其属性。

5  关闭上图对话框，调整 Picture 和 Round Rectangle对象的位置，见下图。

6  预览所完成的数据窗口，发现每一列数据的右面都有一幅图，这是因为步

骤 3 将新建的 Picture 对象放在了细节区。

7  关闭和保存此数据窗口，完成操作。



命令按钮

（Command B-

utton）为数据

窗口与用户的

交互提供了重

要手段。在数

据窗口的预览

状态下，可以

通过 Power B-

uilder 画板工

具条上的按钮

和菜单中的菜

单项来完成与

数据窗口的交

互。如工具条

上 的 “ Insert

Row ”可以添

加一行数据，

菜 单 项

“ Rows|Filter

” 和 “ Row-

s|Sort”可以分

别进行数据过

滤和排序等。

但一旦将数据

窗口加入某一

个应用程序的

窗口中时（下

一章讨论这个

问题），上述工

具条和菜单项

便再也不能为

数据窗口服务

了，此时命令

按钮便大有用

武之地了。

1  新建一个以表 table_courses 为数据源，Quick Select/Grid 特性的数据窗口，

其设计窗口见下图。

2  通过 Select Control 工具板在汇总区添加一个 Button 对象。在其属性对话

框 General 页进行如下设置：在 Text 编辑框输入“增加行”；在 Action 下

拉列表框选择“Append Row”；在 Name 编辑框输入名字（随意），如图。

3  按同样操作过程在汇总区再加两个按钮对象，Text 分别为“过滤”和“排

序”；Action 分别为 Filter 和 Sort。完成后的设计窗口如下图。

例 解定制数据窗口
增加命令对象

例 解



    Power

Builder 为命令

按钮添加了很

多的标准动作

（Action），这

些标准动作可

以在命令按钮

属性对话框的

“ Action ”列

表框中选择，

包括：增加 /删

除列、预览、

打印、页切换、

查询、保存行、

更新、取数据

等。

    在步骤 2

的属性对话框

中，通过单击

“ Browse... ”

按钮可以为命

令按钮选择图

片。

4  进入预览状态，单击新增加的“增加行”按钮（而不是工具条上的 Insert Row

按钮），出现一个空行，等待用户输入新的数据，如下图。

5  单击新加的“过滤”按钮，弹出编辑过滤表达式的对话框，在其中输入一

个表达式“studentid = 951300”（有关数据的过滤和排序见本书第一章），

按 OK 按钮回到预览窗口如下图。

6  单击新加的“排序”按钮，弹出下图对话框，将 Source Data中的 courseid

拖到 Columns 列表框，并复选 Ascending，如图。我们希望数据按课号排

序。

7  按 OK 按钮回到预览窗口，发现数据已经按照课号从小到大排序了。关闭

和保存数据窗口，操作完毕。



数据窗口

中任何一个对

象，不论是文

本对象、计算

对象还是列对

象，其属性对

话框中都包含

这 几 种 标 签

页 ：“ Gene-

ral”、“Font”、

“ Position ”、

“ Pointer ”、

“ Expressions

”。我们称这些

为对象的通用

属性。

每个对象

都有“Name”

属 性 （“ Ge-

neral”标签页

中），一个对象

总是通过它的

名字来被其它

对象或表达式

所引用。

1  打开上一节所建的数据窗口，从页眉区中选择一个文本对象，选择其属性

对话框的 General 页如图。对话框中 Name 编辑框用来输入对象的名字；Tag

用于输入对象的标签文字；Alignment 是对象的对齐方式。

2  选取上面属性对话框的 Font 标签页，在这儿设置字体。在对话框中设置 14

号的斜体的“@文鼎中行书简”字体，如图。关闭对话框，并按照步骤 1、

2 设置页眉区所有文本对象的属性。

3  从汇总区选择一个命令按钮对象（如“增加行”按钮），按照下图对其属

性对话框的 Position 标签页进行设置：复选 Resizable 和 Moveable；Layer

选择 Foreground。关闭对话框。

例 解定制数据窗口
设置对象的通用属性

例 解



    在 Position

标签页中可以

准确设置对象

的 位 置 和 长

宽，与在设计

窗口中直接拖

动对象控制其

位置和大小相

比，前者更准

确，后者更灵

活快捷。

    在 Pointer

标签页中，除

了在列表框中

选择鼠标类型

外，还可以按

右侧的 Brow-

se...按钮。从

文件中选择鼠

标类型 （ .cu-

r），这样就可

以自定义鼠标

类型了。

4  从细节区选择一个列对象（如 Id），在其属性对话框 Pointer 标签页中设置

鼠标形状为 Cross（十字形），关闭对话框。同样设置细节区其它列对象的

鼠标形状分别为 UpArrow、IBeam、SizeWE。

5  任意打开一个对象的属性对话框，选择 Expressions 标签页，在这儿可以用

函数和表达式设置对象的属性，如字体、颜色、鼠标形状等。可以直接编

辑表达式，也可以借助于表达式编辑器（方法是：双击编辑框）。

6  预览数据窗口，注意观察字段名文字字体的变化。可以将“增加行”命令

按钮拖动到任意位置，还可以任意缩放它（图中是把按钮拉长拉宽了）。

7  上图中别的命令按钮不能移动和缩放，这是因为在步骤 3 中只设置了“增

加行”按钮的 Resizable、Moveable和 Layer 属性。



除了通用

属性外，列对

象（即字段对

象）和计算字

段还包含一些

相当重要的特

殊 属 性 ：

“Format”（显

示格式）、“E-

dit”（编辑格

式）、“ Valida-

tion”（合法性

检查）。

数据窗口

中列对象的显

示格式、编辑

格式和合法性

检查的设置方

法与“数据库

管理与操作”

一章所讲的在

数据库的数据

操作窗口（Data

Manipulation

Painter Bar ）

中相应的操作

是一样的，故

本章中这些内

容从简，若有

问题请查阅“数

据库管理与操

作”一章中相

应的内容。

1  新建一个以表 table_primary为数据源，Quick Select/Grid特性的数据窗口，

其设计窗口见下图。

2  要想改变列 department 的编辑格式，选择其属性对话框的 Edit 标签页，Style

选择 DropDownListBox，并在左下的列表框中增加系名的显示值（Display

Value）和存储值（Data Value）。

3  按 OK 按钮关闭属性对话框。预览改变后的数据窗口，试着增加一列，发

现 Department 字段的输入方式变成了下拉式列表框，只需要再选择一个系

的名字即可。

例 解定制数据窗口
设置列的特殊属性

例 解



由于一个

学校里系的数

目和系名是相

对固定的，应

该采用列表框

列出所有的系

名让用户选择

而不是让用户

手 工 输 入 系

名，本节步骤

2 完成了这一

点。下拉式列

表框是提高数

据输入界面友

好性的最常用

方法。

步骤 5 表

达式中的字符

“ ~”是转义

字符，如“~'”

表示字符“ '”

（单引号）。

本数据窗

口 Birthday 列

数据的输入格

式不太友好（只

有 输 入 类 似

1976-03-31 才

合法），建议读

者 将 其 改 为

mm/dd/yy 格式

（与显示格式

一致）。

4  在上图可以看到，Birthday 列除了显示出生的年月日之外，还加了一个很

难看的“00:00:00”，为此在 Birthday 列对象属性对话框的 Format 页中选

择“m/d/yy”显示格式，如图。设置后，关闭此对话框。

5  打开 Sex 列属性对话框，选择其 Validation 标签页，如图。在 Validation

Expression 编辑框中输入“sex = 'male' or sex = 'female'”；在 Error Message

Expression 输入“'你应该输入小写的 ~'male~' 或 ~'female~' '”。

6  关闭上图对话框。预览数据窗口，试着增加一行，并在 Sex 列中输入“ss”，

当试图将鼠标挪到别的格子中时，弹出一个提示对话框，这说明输入的数

据不符合有效性检查的条件，应该重新输入。

7  注意到上图预览中，Birthday 列的数据变为 m/d/yy 格式，那个讨厌的

“00:00:00”消失了。



正如步骤

2 的 图 中 所

示，在预览中

可以进行许多

各种类型的数

据操作，除了

例子中演示的

保存行（Save

Row As...）、数

据描述（ Des-

cribe ）、 排 序

（Sort）、过滤

（ Filter ） 之

外，还可以插

入 删 除 行

（“ Insert/Delet

e Row”）、从

文件导入数据

（ 选 “ Row-

s|Import... ”菜

单项）、更新数

据 （“ Updat-

e”）、从数据库

重 取 数 据

（“Retrieve ”）

、 页 间 转 换

（“ First Pa-

ge ”、“ Last

Page”等）等。

这些操作

与第一章所介

绍的 Data Ma-

nipulation 画板

中能够进行的

操 作 非 常 相

似。你可以把

第一章的数据

1  新建一个以表 table_score 所在的列为数据源，Quick Select/Grid 特性的数

据窗口，其预览窗口见下图。

2  单击 Rows 菜单，如下图。可以看出，在预览窗口中可以进行四种类型的

操作。

3  选择 File|Save Rows As...菜单项，弹出如下对话框。在“保存类型”中选

择保存格式；在“文件名”中输入目标文件的名字；按 OK 即完成保存。

例 解数据窗口预览中的操作
数据的过滤、排序与保存

例 解



操作画板看作

是一个临时建

立的数据窗口

的预览，可能

实际上就是这

样。按照这种

理念，完全可

以把第一章所

讲的在数据操

作画板中的操

作照搬到这里

来。

    与在数据

操作画板中不

同的是，在这

儿，当退出再

进入预览时，

以前所建立的

排序和过滤都

仍然有效，所

以当再次进入

预览时，发现

数据少了或干

脆全消失了，

不 要 感 到 奇

怪，那可能是

你在某个时候

创建了过滤。

4  选择 Rows|Described 菜单项弹出如下对话框，显示有关数据的一些总体描

述信息。

5  选择 Rows|Filter 菜单项弹出如下对话框，在这儿编辑数据过滤表达式，如

输入“studentid = 951300”则只显示 studentid 为 951300 的行。

6  选择 Rows|Sort...菜单项弹出如下对话框，如下图。图中设置数据窗口中的

数据按照 courseid 排序，若 courseid 相同则按照 score 排序。

7  关闭预览，完成本次操作。



本节用实

例说明如何为

Group 风格以

外的数据窗口

加 入 分 组 功

能。

虽然 Gro-

up 风格的数据

窗口提供了分

组的功能，但

更灵活的方式

应该是允许在

其它的方式中

加入分组的功

能，并且允许

不 止 分 一 个

组 ， Power

Builder 做到了

这一点。

如果单单

为了解决步骤

5 中的缺憾，

那么把 courseid

列对象从细节

区删除，再在

组标题区新建

courseid 列 对

象即可，正如

在 真 正 的

Group 显示方

式 所 做 的 那

样。你可能想

把 courseid 由

细节区直接拖

到组标题区，

但 PB 不允许

这样做。

1  新建一个以表 table_score 所有列为数据源，Quick Select/Tabular 特性的数

据窗口，其设计窗口见下图。

2  我们要为这个 Tabular 表现方式的数据窗口加入分组功能，在设计（而不

是预览）窗口中选择 Rows|Create Group 菜单项。在其 Definition 标签页中

设定按列 courseid 分组，如下图。

3  在上图对话框的 Sort Group 标签页中将 courseid 从 Source Data列表框拖进

Columns 列表框并核选 Ascending，表示按列 courseid的值升序排列。

例 解加入分组功能
分组的操作

例 解



步骤 6 所

演示的屏蔽字

段重复值的办

法不仅仅限于

屏蔽组内字段

的重复值，只

要屏蔽字段有

相邻的几个重

复值，那么后

几个就会被屏

蔽掉。

要编辑已

经加入的组（比

如想改变分组

的列），可以在

设计窗口选择

Rows|Edit Gro -

up 菜单，再选

择要删除的组

序号即可；而

选择 Rows|D-

elete Group 菜

单，选择一个

菜单项，可以

删除组；在已

经有组的情况

下选择 Row-

s|Create Group

菜单项则新建

第二个组。

4  在组标题区中新建直线对象（Line），并在其属性对话框 General 页中设定

直线宽度。完成的设计窗口如下图。

5  预览数据窗口，见下图。数据按照 Courseid 的不同值分成了几组，组和组

之间用粗黑线分割。但一个缺憾是，每组的内部 Courseid 值相同，但这个

相同的值仍然显示了多次，要是能在一组只显示一个课号值就好了。

6  退回设计窗口，选择 Rows|Suppress Reeating Values...菜单项，弹出如下对

话框。将 Courseid拖进右侧的 Suppression List列表框，表示屏蔽掉 Courseid

的重复值。

7  接着预览数据窗口，看是否达到了预期的效果。



    在刚刚接

触数据窗口的

时候，我们总

是认为数据窗

口有 4 种数据

源选取方式，

这些方式之间

是不能相互转

换的。而实际

情况是：这四

种选取方式在

本质上是一样

的，它们都基

于 SQL 语句，

或者说本质上

是基于 SQL 语

句所建立的查

询（Query）。

    之所以要

把 SQL 选取方

式改头换面，

分 成 Quick

Select 、 SQL

Select 、 Query

等选取方式，

纯粹是为了方

便。比如一个

简单到只需要

关联一个表的

查询，就没必

要 把 “ Visual

SQL Select ”

窗口搬出来吓

人。用 Quick

Select 即可搞

定。

1  打开在第 3 节所创建的数据窗口 d_quick_grid（如果找不到，新建一个以

表 table_score 所有列为数据源，Quick Select/Grid特性的数据窗口），其设

计窗口见下图。

2  单击工具条上的 Data Source标签按钮 或者选择 Design|Data Source菜

单项，出现下图窗口，这就是 SQL Select 数据源方式中的 Visual SQL Select

画板。

3  单击工具条上的 Tables 标签按钮，出现下图 Select Tables 对话框，选中

Table_Primary单击 Open 按钮，把此表加入 Visual SQL Select 画板中。

例 解选取方式的统一性
Quick Select与 SQL Select

例 解



    所以“ Q-

uick Select”选

取方式更象是

一个 Wizard，

在它的指引下

自动实现简单

的 SQL 查询，

这对于那些对

于 SQL 有恐惧

感的初学者来

说 是 很 方 便

的。

    通过本节

的例子你就会

认识到：Quick

Select 方式是

一 种 简 单 的

SQL Select 选

取方式，它只

从一个表中选

取列（见步骤

2 ）， 而 SQL

Select 可以从

多个表中选取

列，并且可以

通 过 Sort 、

Where 、 Grou-

p 、 Having 等

大大增强数据

选取的能力和

灵活性。

4  在表 Table_Primary 的窗口中选中 name 字段，把它加入 SQL 查询中去，

发现上面的 Selection List 中多了 name 一项（可以通过拖动改变“name”

在各字段中的位置）。

5  点击窗口下面的 Sort 页，在此设置排序条件如下图。图中设置先按课程号

升序排列，再按学号降序排列。

6  在 Where 标签页设置查询条件（分数不小于 80 分）见下图。

7  这样，我们把 Quick Select 选取方式改成了 SQL Select 方式。现在可以按

工具条上的 Preview 按钮预览查询（而不是预览数据窗口）了。



注意，在

步骤 1 中保存

的是查询（Q-

uery）而不是

数据窗口，事

实上，数据窗

口是基于查询

的，即数据窗

口的数据源来

自 SQL 查询；

但数据窗口除

了数据源之外

还拥有外观、

表现风格、子

控件等属性，

所以它又不同

于查询（查询

在本质上是一

条 SQL 语

句）。

当步骤 1

由“Visual SQL

Select”状态退

回数据窗口编

辑状态时，会

弹出一个消息

框，按确定跳

过即可，我们

将在下节解释

这个消息框的

含义。

1  （接上节）在 Visual SQL Select 画板中选择 File|Save Query As...，弹出如

下对话框，保存查询为 Multi_query1。再次单击工具条 Data Source 按钮，

退回到数据窗口编辑画板。在此将数据窗口保存为 d_quick_grid2。

2  按照本章第 5 节的步骤创建一个 SQL Select/Grid 方式的数据窗口，其在

Visual SQL Select画板中状态如图。

3  单击工具条上的 Data Source 按钮（或选择 Design|Data Source菜单项），进

入数据窗口的编辑画板，如下图。在这儿可以定制数据窗口（象在 Quick

Select 数据窗口编辑画板中那样）。

例 解选取方式的统一性（续）
Quick Select与 SQL Select

例 解



“ Visual

SQL Select ”

画板中的“S-

ort ”、“ Wher-

e”标签页与数

据 窗 口 预 览

“Rows”菜单

中的“Sort”、

“Filter”菜单

项相似，都是

分 别 完 成 排

序、过滤等功

能的，那么它

们 有 什 么 区

别 ？ 前 者 是

SQL 语句中的

排序和过滤，

作用对象是数

据 库 端 的 数

据；而后者是

数据窗口中的

排序和过滤，

作用于客户端

数据窗口中的

数据。事实上，

在 SQL 语句中

用 Where 过滤

掉的数据根本

不会传到数据

窗口来。

4  下面来改善数据窗口的界面。首先修改文本对象的标题（Text），使之短

小易懂；再在页眉区和页脚区分别添加当前日期和页码。

5  选择 Rows|Filter...为数据窗口设置过滤条件，如下图。与 Quick Select操作

步骤基本一样，唯一不同的是由于选择了多个表，所以在引用字段时要指

明是哪个表的字段。

6  预览数据窗口，见下图。将数据窗口保存为 d_sql_grid1，完成本次操作。

7  由步骤 4、6 可以看出，SQL Select 数据窗口和 Quick Select 数据窗口在定

制方法、数据过滤、数据排序等各方面都是相同的。



数据窗口

比较方便的一

点就是它可以

很 方 便 地 插

入、删除和修

改数据，并且

能够把这些改

变存入数据库

中；但这样有

时 是 很 危 险

的，会影响数

据 库 的 安 全

性、一致性和

完整性。PB 当

然不会放任用

户毫无节制地

修改数据库中

的数据，有一

个数据窗口更

新属性设置对

话框对表和列

的更新属性进

行设置和限制

（见步骤 2、

3、4 图）。

1  上节步骤 1 中当由 Visual SQL Select 状态退回数据窗口编辑状态时，会弹

出一个消息框如下图。对话框中提示语句的含义是：由于 Select 语句的改

变而使数据窗口的更新属性发生了变化。

2  打开数据窗口 d_quick_grid，在它的编辑画板中选择 Rows|Update Properties

菜单项，弹出如下对话框。在这儿可以浏览和设置数据窗口的更新属性。

注意到左上角的 Allow Updates 复选框是选中的，表示允许更新。

3  打开数据窗口 d_quick_grid2，其更新属性对话框如下图。它的 Allow Updates

复选框没有被选中，表示数据窗口不能更新表。

例 解数据窗口的更新属性
设置更新属性的例子

例 解



当一个数

据窗口第一次

被创建时，如

果其数据来自

同一个表并且

主码包含在结

果集中，则 PB

把它设为数据

可更新，否则

不可更新。但

有时要在其数

据来自两个表

的某些数据窗

口中进行数据

更新，这时就

需要重新设置

更新属性对话

框。

不论如何

设置，最多只

能 更 新 一 个

表，这个表在

更新属性对话

框的 Table to

update 组合框

中选择；对话

框中部的 2 组

单选框，左边

一组选择数据

完整性保护的

级别，右边一

组选择更新方

式（是先删除

再添加还是直

接更新）。

4  核选 Allow Updates，并在它右面的下拉式列表框中选择 Table_courses 为

可更新表；在 Updatable Columns 列表框中选中所有属于表 Table_courses

的列为可更新列；点击 Primary key按钮，见下图。

5  按 OK 关闭更新属性对话框，预览数据窗口如下图。发现工具条上的 Insert

Row 按钮变成了可用的（而在步骤 4 设置更新属性对话框之前它是不可用

的）。单击 Insert Row按钮，添加一个新的空行如下图。

6  在空行的各列中输入数据，见下图（Id 列可以不输入，因为在设计数据库

时把这个字段设成了自动填充值，如果要输入值也可以，但一定要注意不

要和已经有的 Id 值冲突，因为这一列是主码）。

7  退出数据窗口，再重新进入并预览它，发现果然增加了新的一列，如果怀

疑这一列是否真的加入了数据库，可以用 Access 打开表 Table_courses，

看步骤 6 添加的数据是否在其中。



下拉式列

表框是提高数

据修改界面友

好程度的重要

方法，一般情

况下如果突然

让用户输入一

个字段的值，

他的第一反应

是不知该输入

什 么 样 的 数

据，而通过下

拉式列表框进

行选择几乎是

每个人都能够

做到的。但下

拉式列表框只

能提供给用户

一些静态数据

（ 如 人 的 性

别、美国 50 个

洲的名字等），

而对于动态数

据则无能为力

（如本节例子

中 表 table_p -

rimary 的 stud-

entid 字 段 的

值）。下拉式数

据窗口正可以

解 决 这 个 问

题。

对 步 骤

4 、 5 对话框

Options 组框中

内容的解释：

1  打开数据窗口 d_quick_grid 并预览它如下图。我们想通过此数据窗口向表

table_courses 加入一些数据，但所添加数据的 studentid 列的值必须在主表

table_primary 中，那如何避免输入不存在的学号呢？

2  列的 Edit Style 能够解决这个问题。为此，先创建一个名为 d_quick_stuid

的数据窗口，它以表 table_primary的 studentid和 name 列为数据源，用Quick

Select 数据选取方式，Grid 风格。创建好的数据窗口见下图。

3  再次打开 d_quick_grid，双击 studentid 列对象，在弹出的对话框中选择 Edit

标签页，如下图。在这个标签页可以设置字段值的格式化输入，但这次我

们用一种崭新的方式。

例 解下拉式数据窗口编辑方式
利用下拉式数据窗口的例子

例 解



DataWind

ow 下拉式列表

框所填的是当

选中列时所下

拉 的 数 据 窗

口 ； Lines in

DropDown 指

下拉时显示数

据窗口中的多

少行数据， 0

表示显示所有

行； Width of

DropDown 指

下拉时显示的

宽度是此列宽

度的百分之多

少；Case 表示

输入字母是大

写、小写还是

随便；Limit 表

示限制输入的

字符数， 0 表

示字符数无限

制；Accelerator

设置加速键；

Allow Editing

表示允许用户

直接输入字符

而无须下拉选

择（这正是步

骤 7 问题的解

决办法）；Auto

Horz Scroll 表

示根据需要自

动添加水平滚

动条。

4  在上图对话框的“Style”下拉式列表框中选择 DropDownDW（下拉式数

据窗口）；在 Options 组框中的 DataWindow 下拉式列表框中选择

d_quick_stuid（即步骤 2 所创建的数据窗口）。

5  在 Display Column 和 Data Column 列表框中都选取 studentid 项，表示

d_quick_grid的 studentid列的显示值和存储值都从 d_quick_stuid的 studentid

列中选取。核选 V Scroll Bar 和 H Scroll Bar复选框。

6  按 OK 保存修改；预览数据窗口。尝试新添加一列或修改一列的 studentid

字段值，看到出现一个带滚动条的下拉式数据窗口，用户必须从中选择一

个学号值。这样就保证了用户所输入的学号值在表 table_primary 中。

7  想一想，如果在允许通过下拉式数据窗口选择数据的同时又允许用户直接

通过键盘敲入数据值（这样更灵活），该怎么办？（见本节的解释）



本章的前

面几节所建立

的数据窗口都

是基于 Access

数据库 student

的 表 table_p -

rimary 和 tabl-

e_score 的；从

本节开始，我

们为第 1 章末

所 创 建 的 表

sale_goods 和

sale_goods_nu

m 建立数据窗

口。

在进行这

几 节 操 作 之

前，应该通过

PowerBar 上的

DB Profile 标

签按钮连接数

据源 MyDemo-

DB（因为前几

节所连接的是

数 据 源 stud-

ent），否则根

本 找 不 到 表

sale_goods 和

sale_goods_nu

m。

1  连接数据源 MyDemoDB；新创建一个 SQL Select 数据选取方式、Grid 表

现风格的数据窗口，在 Select Tables 对话框中选取表 Sale_goods 和

Sale_goods_num（在第 1 章最后几节所创建的两个表）如下图。

2  要求每一种家电的年度销售额，在两个表中选择家电名称、进价、售价及

四个季度的销售量字段。在下面的 Sort、Where、Having、Group 标签页

中不添加任何附加信息。

3  按工具条上的 Data Source 按钮进入数据窗口编辑画板，在细节区添加一

个计算字段，以统计每种家电的销售额。此计算字段的表达式如下图。表

达式的含义是：售价减去进价再乘四个季度的总销售量。

例 解总体例子（一）
求年度销售额

例 解



步骤 3 图

的表达式中有

一些奇怪的符

号，这是由于

字段名是汉字

（如“第一季

度销售量”），

而 PB 对汉字

的支持又不那

么尽善尽美。

如果你讨厌见

到这些怪符号

的话，可将字

段 名 改 为 英

文。

4  在计算字段属性对话框的 Format 标签页为其设置显示格式。从下面的列

表框选择“big price   #####元”，这是在第一章创建的大宗人民币显示格

式。按 OK 关闭属性对话框。

5  添加文本对象（页眉区最右的空白列）“销售额”作为刚才的计算字段的

标题。另外在汇总区添加一个计算对象（或更简单地，添加一个求和对象），

对各种电器的销售额求和，从而计算总销售额。

6  保存数据窗口为 d_sale；预览数据窗口，如下图。

7  在预览窗口中，尝试使数据按照某一列或某几列排序（如按照销售额从大

到小排序）；设置一个过滤条件（如前两个季度销售额超过 10 万元），利

用 Rows 菜单上的 Sort、Filter 等菜单项观察数据过滤效果。



在本节和

下一节我们创

建一个这样的

数据窗口：以

产品类别分组

显示每一种产

品 的 生 产 厂

家、单台利润

和年销售量；

同时统计每一

组产品的销售

利润；最后统

计所有产品的

销售总利润。

在这一个

例子中，用到

了前面几节所

讲过的各种定

制数据窗口的

方法（如添加

计算对象和计

算字段、为数

据窗口增加分

组功能等）。在

数据源选取方

式上，我们采

用 了 SQL

Select，这是将

来进行数据库

开发所要用到

的主要选取方

式。

在本节顺

便说明列的添

加 与 删 除 技

巧，它来源于

这样一个事

1  汉字的字段名为我们造成了不便，首先在数据库画板中修改表 sale_goods

和 sale_goods_num 各个字段的名字。修改后的表见下图。

2  新创建一个 SQL Select 数据选取方式、Tabular 表现风格的数据窗口，在

Select Tables 对话框中选择表 Sale_goods 和 sale_goods_num；在 Visual SQL

Select 窗口中选择列见下图。

3  单击工具条上的 Data Source 图标按钮，进入数据窗口编辑画板，如下图。

读者可以单击 Preview 预览此数据窗口，并设置排序和过滤。

例 解总体例子（二）
分组显示每一类产品销售情况

例 解



实：有些列我

们在数据窗口

中可以不显示

出来，但在用

SQL 语句从数

据库选择的时

候必须包括之

（比如，想通

过数据窗口更

新数据库表，

那么主码列是

肯 定 要 包 含

的，但主码列

的值大多只是

一些序号，一

般无须显示在

数据窗口中），

这样就需要通

过 SQL 语句来

选择这些列，

但在数据窗口

中把这些列删

除。

    删除列和

删除一般对象

的方法是一样

的：选中列对

象，按 Delete

键。如何插入

列（而不是插

入计算字段）

见下一节的解

释。

4  删除与“进价”、“售价”相关的两个文本对象（在页眉区）和列对象（在

细节区）；在细节区插入一个计算对象，其名字为 profit_margin，表达式

为售价减进价，见下图。

5  删除与四个季度销售量有关的 4 个文本对象和列对象；在细节区最右面新

建一个计算对象，其名字为 total_num，表达式为 4 个季度销售量的和，见

下图。

6  在页眉区增加“单台利润”和“年销售量”两个文本对象，作为对步骤 4、

5 所添加的计算对象的一个说明；在页脚区增加页码计算对象。完成的编

辑画板如下图。

7  因为在这次操作中，我们所关心的是每一种产品的利润率和年销售量，所

以把每一季度的销售量等列对象删除了，而新建了两个计算对象。读者现

在可以预览我们的阶段性成果了。



在数据窗

口中所删除的

列并没有永久

消失，可以这

样添加一个列

对象：象添加

其它对象一样

在 Select Con-

trol 中 选 择

Column 标签按

钮，再通过点

击在细节区选

择要加入的位

置，这时会弹

出 一 个 对 话

框，其列表框

中是 SQL Sele-

ct 语句所选择

来的所有列，

从中选择一个

列，按 OK 即

可。

本例还没

有完，由于篇

幅有限，我们

没有添加图表

以更加形象地

展示每一类产

品各季度的销

售情况与利润

情况。也没有

添加命令按钮

以更有效更方

便地控制数据

的显示。请读

者自行增加这

些功能。

1  选择 Rows|Create Group...菜单项，弹出下图对话框；选定根据产品类别字

段（sale_goods_category）分组。

2  改变数据窗口的布局以适应分组的要求（最起码产品类别字段不适合再在

细节区，而应该在组标题区）如下图。在组标题区和组尾区各添加一个 Line

对象，作为组和组之间的分割。

3  在组尾区添加一个计算对象统计本组产品本年度的总利润，如下图。计算

对象的名字为 profit，表达式为：对本组各产品 total_num 和 profit_margin

对象值的乘积求和。

例 解总体例子（二）（续）
分组显示每一类产品销售情况

例 解



本章到此

结束，简单总

结如下：

数据窗口

是在程序中浏

览和修改数据

的 最 常 用 方

式；数据窗口

有 Grid、Tab-

ular 、 FreeFo-

rm、Graph 等

表现方式；数

据窗口可以以

Quick Sel-ect、

SQL Se-lect、

Query Select 等

方 式 获 取 数

据；可以通过

在数据窗口中

添加文本、图

形、图象、计

算对象等来定

制数据窗口，

使之更加灵活

地完成各种复

杂功能；可以

设置数据窗口

的更新属性。

4  在汇总区添加一个计算对象以统计所有产品本年度的总利润，如下图。计

算对象的名字为 total_profit，表达式“sum(profit for all)”的含义是：对所

有 profit 对象的值求和。

5  再为步骤 4 和步骤 5 的计算对象添加文本说明；完成后的数据窗口布局见

下图。读者可以为数据窗口增加一个总标题（建议放在页眉区最上面）和

当前日期对象（可以放在页眉区或页脚区）。

6  预览数据窗口，见下图。实际上，创建数据窗口是一个不停地改造布局和

预览的过程，当在预览中发现那个地方不太舒服时，马上退出预览，改进

布局（如添加分割线、挪动对象位置、设置对象大小等）。

7  保存数据窗口为 d_group_profit。在这儿提醒读者：不要象我这样，等到

数据窗口完全设计完毕，大功告成时才想到要保存它；突然的掉电或其它

不可预知的意外情况都可能使你的成果毁于一旦。



  


